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Auriculares gaming can sonido 7.1 real 

LD ÚLTIMD EN INMERSIÓN GAMING 

’ I ' ^ : ■ i 


Sonido 7.1 inmejorable 

Los ROG Centurión incluyen 
un total de 10 transductores de neodimio que 
proporcionan sonido envolvente 7.1 
real con una fidelidad increíble 


Amplificador de auriculares E55 
de alta fidelidad 

La estación de audio USB incluye un amplificador 
de auriculares FSS 9601 con un rendimiento 
avanzado para juegos y música. 


Micrófono digital flexible 

El micrófono flexible y retráctil de los auriculares 
ofrece unas comunicaciones perfectamente claras. 
El micrófono integrado en la estación de audio USB 
detecta y cancela el 90 % del ruido ambiente*. 


♦Utiliza la conexión US6 para activar Ea fundón de cancelación de ruido (EMC), Rendimiento ENC comprobado en los laboratorios de A5US y sujeto a variaciones de distancia de la fuente, ei tamaño de la 
habitación, el posicionamiento y otros factores. 
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EN TODO EL HUNDI 









I mm «urna nnuEBca _ 

E s difícil para el jugador, como lo debe ser también para estudios y com¬ 
pañías, convivir con ideas y temas que llevan más de 20 años entre no¬ 
sotros. Las sagas eternas, los universos que regresan una y otra vez, los 
estilos de juego que intentan no salirse demasiado de unas reglas no escritas 
pactadas con ios fans... Es una constante de la industria del entretenimiento, 
no sólo la del videojuego. En el cine, la música, hasta la literatura actuales, ese 
concepto puede identificarse positivamente como aquello de "dar al lector/es¬ 
pectador/jugador aquello que busca" o, más negativamente, como "falta total 
de ideas originales". No es la primera vez que esta idea da vueltas por las pági¬ 
nas de Micromanía -ni será la última, viendo cómo funciona la industria. 

No todo ha de ser rompedor, desde luego. No se puede estar innovando en 
cada juego que sale al mercado. Pero, de vez en cuando, un estudio, una compa¬ 
ñía, hacen "clic" en el interruptor adecuado y son capaces de alumbrar algo que 
da una vuelta de tuerca a un concepto conocido, a unas reglas que, con un pe¬ 
queño cambio de perspectiva, de repente adquieren un nuevo potencial, una 
luz diferente. La evoluciones, a veces, más interesante que la revolución, y Cap - 
com parece haber dado con ese interruptor en la nueva generación de survival 
horror que «Resident Evil Vil» quiere alumbrar, 20 años después del inicio de 
la saga. La apuesta, además, por nuevos formatos, como la RV -aunque de mo¬ 
mento sólo en PS 4 -, puede contribuir también a esta evolución. 

Y mientras esperamos el regreso del horror, en esta vuelta de tuerca, disfruta¬ 
remos de las navidades y el fin de año del mejor modo posible, con los juegos ac¬ 
tuales analizados en este número de la revista, los avances más interesantes, 
los reportajes más completos y un nuevo juego de regalo con el que esperamos 
que estas fiestas sean aún mejores para ti. Bienvenido a Micromanía. 


FIRMAS DEL MES 


Francisco Delgado 

La evolución constante del 
hardware es el gran potencial del 
PC y en 2017 se avecinan grandes 
t cambios para usuarios y jugadores. 

¿Es necesario estar siempre a la 
f última con tu equipo? Pag. H 

Juan Antonio Pascual 

Un vistazo de nuestro experto 
a algunos de los modelos más 
destacados de PC Gaming del 
momento, con un vistan a 
posibles alternat ivas para montarte 
tú el mejor equipo. Pag. 54 


Alfredo González-Bartos 

La evolución del video juego a lo 
largo de su Historia nos descubre 
cómo han cambiado ciertos 
conceptos y se ha avanzado en 
apartados tanto técnicos como de 
diseño y narrativa. Pag, 42 

Bernardo Hernández 

El fundador de El Zerouno nos 
cuenta cómo impulsar el trabajo 
de los pequeños estudios de 
desarrollo, haciéndolos más 
visibles al público la prensa, es un 
esfuerzo necesario, Fág, 13 







Síguenos también en nuestra página de facehook 

www. facebook .com/re vis tamicigm a n ia 

Sigue toda la actualidad en: www.micromania.es 
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u RESIDEN! EVIL VII 

La mítica saga de survival horror regresa para renovarse y renovar el género con nueva jugabilidad y diseño. 



REGALOS PARA FIN DE AÑO 

¿Qué buscas? Portátiles, PC, periféricos, componentes.. Revisa la selección que hemos hecho y escoge. 
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KINGDOM COME DELIVERAWCE 

Waihorse Studios nos adelante cómo será su ambicioso proyecto: un JDR medieval de realismo total. 
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¡CONQUISTA TIERRA 
SANTA CON TU PC! 

Disfruta de un juego de estrategia 
que te permitirá cambiar la Historia 
y conquistar la Edad Media. 
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INNER CHAINS 


¡El horror despierta en 2017! 

■ AVENTURA/ACCIÓN B2017 ■ TELEPATHS FREE/IMGN.PRO 


S obrevivir y mantener la esperanza se¬ 
rán las claves de nuestra aventura, en 
2017, por el universo de«ínner Chains». 
E] juego, mezcla de acción y aventura que nos 
sumergirá en un mundo de pesadilla, está 


siendo desarrollado por el estudio polaco Te¬ 
lepatías Tree, integrado por antiguos miem¬ 
bros de Teehland, Epic, People Can Fly, CD 
Projekt RED y otros. El escenario, pavoroso, 
nos lleva a un mundo biomecánico en que la 


naturaleza se ha integrado con la tecnología 
de forma que las amenazas se suceden en un 
entorno hostil, mientras unas salvajes castas 
dominantes manipulan y someten a lo que 
queda de la especie humana... ¡Terrible! 



FIGURAS ACECHANTES... En un mundo destrozado y desolado, las figuras 
pseudo religiosas de las castas dominante nos recordarán que somos vigilados. 


7 " 



V -1 
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ÍUN MUNDO BIOMECÁNICO! Millones de años de evolución lian llevado a este 
mundo a hibridar la tecnología con la naturaleza, en escenarios dantescos. 


6 mi enomanía 





















HORROR, ACCIÓN Y UN FUTURO DE SOLADOR, «tañer Chatas» nos hará conocer el horror de un 
universo biomecánico, deudor en su estética del trabajo del legendario Gígen 




m 




¡SOBREVIVE COMO SEA! llegar al objetivo de la mítica Última Esperanza no será sencillo, pero 
dispondremos de armas que nos harán algo más accesible el combate contra los múltiples enemigos. 



UN MUNDO SALVAJE DOMINADO POR LAS CASTAS. La evolución social del mundo de «tañer Chatas» nos sitúa en un escenario en que unos privilegiados rigen 
el destino de todos los habitantes de este universo a sangre y fuego. Sacrificios, cultos fanáticos, opresión, manipulación,.. ¡Una auténtica pesadilla! 
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TENDENCIAS 



CONTROLADORES 
QUE PARECEN 
OTRA COSA 


Hace mucho que nos hemos acostumbrado 
a actualizar el software de nuestros PC. 
Pero, en el caso de las tarjetas gráficas, la 
tendencia es a recibir mucho más cada día, 
sin pagar ni un euro extra. 


D a igual el hardware 
que tengamos insta¬ 
lado. Si queremos ex¬ 
primirlo, debemos 
empezar por tener los controla¬ 
dores adecuados, y esto no quie¬ 
re decir que necesitemos los últi¬ 
mos. ¿Prefieres exprimir hasta 
la última imagen por segundo y 
dejar de ver vídeos a 4 R? ¿Eres 
más de conseguir una imagen 
espectacular, a costa de la sua¬ 
vidad en las animaciones? De 
ahí que los fabricantes de hard¬ 
ware, con AMD y NVIDIA a la ca¬ 
beza, dediquen mucho esfuerzo 
a "limpiar 1 ' la imagen. 

Tradicionalmente, los contro¬ 
ladores gráficos han sido eso. 
Un software que hacía de puen¬ 
te entre el hardware, el S.O. y el 
resto de programas. De un tiem¬ 
po a esta parte, hemos visto que 
se han convertido en verdade¬ 
ros monstruos. ¿Para qué necesi¬ 
tan pesar medio giga, si solo son 
drivers gráficos? La respuesta es 
sencilla: son mucho más. 

NVIDIA GeForce 
Expeliente 

Hace ya unos cuantos años que 
vimos un gran cambio en los 
controladores de NVIDIA. Sus 
características están más enfo¬ 



cadas a ofrecer un entorno de 
aplicaciones, con captura de vi¬ 
deo y fotografía incluidas, junto 
a otras opciones que aprovechan 
el hardware de formas especta¬ 
culares. El nombre lo dice todo, 
GeForce Experience. Instalar el 
paquete completo con los chips 
actuales es una experiencia. 

Los perfiles para los juegos, por 
ejemplo, hacen que al arrancar 
un título lo haga con las caracte¬ 
rísticas que estiman adecuadas. 
Al menos, las que han encontra¬ 
do idóneas con miles de configu¬ 
raciones similares a la nuestra. 
Si estamos contentos, jamás to¬ 
caremos la configuración del jue¬ 
go. También vemos que, confor¬ 
me aparecen títulos nuevos, los 
drivers se actualizan para mejo¬ 
rar el rendimiento. 

Por encima de lo que pueda 
rendir una tarjeta gráfica NVI¬ 
DIA, el software oficial ofrece la 
posibilidad de capturar vídeo en 
alta definición y compartirlo On¬ 
line. Como último añadido tene¬ 
mos Ansel, que lleva la captura 
de imágenes estáticas al mundo 
de la Realidad Virtual Con reso¬ 
luciones imposibles y la capaci¬ 
dad para navegar por la imagen, 
como algunos juegos han ofreci¬ 
do antes en su modo foto. 



f 


SIN UNOS CONTROLADORES QUE LAS APROVECHEN, hasta las mejores 
tarjetas son trastos inútiles. 
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AÑOS DE GPU, CASI... . J , J . 1nrh , 

La acelerador; gráfica se remonta a la década de 1970, con hardware del tamaño de lavadoras añadido al PC hasta los noventa. 

Pero el término GPU la adoptó NVIDIA en 1999. Describía un solo chip capaz de transformar, iluminar, tratar polígonos y rende tí zar. 



EL SOFTWARE DE LA TARJETA GRÁFICA SE HA CONVERTIDO EN UN 

HUB para acceder a la colección de juegos, como en las consolas. 


AMD Radeon 
Software Crimson 
ReLive Edition 

Donde hemos visto una revolu¬ 
ción más recientemente ha sido 
en AMD, Han tenido que pasar 
meses desde la salida de sus se¬ 
ries RX para tener un software 
igual de revolucionario. Mien¬ 
tras que su hardware ha roto el 
estigma del consumo elevado, su 
Crimson ReLive Edition hace lo 
propio a nivel de software. 

Son varios los puntos que se 
han tocado por parte de AMD, 
con atención a la captura de vi¬ 
deo, emisión y opciones sociales. 
Algo de lo que se encarga la par¬ 
te ReLive del software Radeon 
Crimson Edition. Ahora, la op¬ 
ción nativa se entiende muy bien 
con el hardware y apenas influye 
en el rendimiento. 

A las mejoras de consumo en el 
hardware AMD Radeon RX se le 
unen otras a nivel de software, 


con Radeon Chill, que regula la 
tasa de imágenes por segundo en 
los juegos y aplicaciones 3D. Per- 
mite reducir ei consumo de ener¬ 
gía y controlar el calor generado, 
con el ahorro consiguiente y una 
reducción de ruido generado. 

Tampoco falta cierta atención 
por la RV en el lado de AMD, con 
LiquidVR, que sirve para mante¬ 
ner un flujo de imágenes regular. 
Aparte, vemos que tecnologías 
abiertas como FreeSync se man¬ 
tienen presentesy mejoran. Algo 
que en el lado de NVIDIA sopor¬ 
tan de forma paralela con su tec¬ 
nología propietaria, G-Sync. 

Hay mucho más bajo lo que ve¬ 
mos en los menús de AMD Ra- 



NVIDIA G-SYNC Y EL ESTÁNDAR 
ABIERTO FREESYNC en monitores, 
y otros avances corno LiquidVR, 
consiguen más fluidez en pantalla. 

deon Software Crimson ReLive 
Edition, con una estabilidad que 
promete borrar cualquier estig¬ 
ma del pasado, ya que los con¬ 
troladores, no han sido el fuerte 
de AMD hasta ahora. Vemos que, 
con esta ultima versión, se han 
conseguido certificaciones pro¬ 
fesionales de calidad que antes 
se les escapaban. Aparte de la 
imple mentación de tecnologías 
como ProRender, que pronto 
aprovecharán aplicaciones como 
Maxon Cinema 4D o Blender. Así 
como otras totalmente enfoca¬ 
das al mercado profesional, jun¬ 
to a ios modelos Radeon Pro. 

Nunca antes habíamos vivido 
un momento mejor para fijarnos 
en los controladores de nuestras 
tarjetas gráficas. Aunque defi¬ 
nirlas así es casi un insulto, por¬ 
que son capaces de mucho... 



DOTA 2 7,00 

Un parche para «DOTA 2» 
hace que el juego cambie del 
lodo. Añade a Sun Wukong, el 
Rey Mono, cambia la interfaz, 
jugabilidad y mucho más. 
dota2.com 



AGONY ESTÁ FINANCIADO 

182.642 recaudó la campaña 
de financiación colectiva para 
Agony de sus 3.926 mecenas. 
Esto ha dado para añadir 
modo supervivencia, niveles 
generados en tiempo real, etc. 
madmmd-studio.com 


BLIZZARD PUBLISHiNG 

Desde la casa 
de WaTCraft han 
decidido publicar 
sus propios 
libros, enlugaide 
dejárselo a otros 
como hasta ahora. 
Reeditarán obras 
descatalogadas y 
lanzarán nuevas 
publicaciones. 
bUzzard.com 



SFAGFTHIEVES EN ALFA 

Han empezado las pruebas 
de la versión alfa de «Sea of 


Thieves». El juego de piratas de 
Raj e zarpa así hada las primeras 
impresiones del mundo real. 
rore.co.uk 



SFAÜFSGUTUDE 

Electronic Arts sigue con su 
línea EA Origináis, en la que 
«Sea of Solitudes acompañará 
a «Unravel». Un precioso viaje 
Heno de monstruos con afición 
a la pesca. 
seaofsoIitude.com 


í í Los drivers de las tarjetas se 
han convertido en monstruos 
de hasta medio giga de peso > 5 



NVIDIA DIO EL PRIMER PASO AL INTEGRAR LA 
CAPTURA DE JUEGOS con alta calidad en sus drivers 
GeForce Experience. 


DIRECTX 12 VS VULKAltf 

Con «Doomu ha empezado todo. Id Software ha abierto 
la caja de los tr uenos y aún no nos lo creemos. ¡Pasar 
de apenas 60 a más de 100 imágenes por segundo en 
el mismo hardware! El renacimiento de GpenGL como 
algo nuevo, que se habla de tú a tú con el hardware, algo 
que solo parecía destinado a DirectX 12 con Windows 
10 , La pelota está en el lado de los de Redmond, Vulkan 
no está siquiera en su primera versión definitiva y ya 
es todo elogios. Habrá que ver si, al otro lado, cunde la 
lección de «Gears of War». Que funciona bien, desde el 
primer día r a diferencia de otros títulos DirectX 12. 


« - | ► | 0 te*# | □ 

LA OPCIÓN RELIVE DEL SOFTWARE AMD RADEON 
CRIMSON EDITION sustituye a otras opciones de 
transmisión a Youtube, Twitch o grabación de vídeo. 




micciomanfs 9 
























I ACTUALIDAD 


NOVEDADES DE ENERO 

Esa época del año que huele a rebajas 


T odo lo que no hayas he¬ 
cho ya en 2016 es mejor 
que lo dejes atrás. Sal¬ 
vo jugar a lo que dio de 
si el año de las GeForce 1080 y RX 
480, Vulkan o los primeros jue¬ 


gos con DirectX 12 que funcionan 
bien. Hardware y software que 
ya empiezan a oler a pasado, por¬ 
que tenemos otro CES desde Las 
Vegas para ponernos los dientes 
largos con lo que viene. 


Pero la tecnología no lo es todo, 
pues también hace falta buen 
software. Que se lo digan a las 
gafas RV, que aún tienen por de¬ 
lante mucho camino. Por eso 
prestamos mucha atención a los 


lanzamientos más esperados. 
Con un enero que empieza fuerte 
gracias a «Resident EvM VII», jun¬ 
to a buenos indíes, licencias va¬ 
rias, recopüatorios y rarezas de 
japón. ¿Cómo te quedas? 




ENERO 2017: LANZAMIENTOS Y EVENTOS 


Night in the Woods. Te hemos 
contado cuentos y más que nos 
quedan, con este indte y sus dos caras. 


Warhammer 40.000: Sanctus 
Reach. Straylight Entertainment se 
atreve con más estrategia por tumos. 


Resídent Evil 7. Por fin veremos qué 
entienden en Capcom por una vuelta a 
los orígenes con respeto. 


Tales of Berseria. Con 20 años de 
historia, la serie «Tales» se presenta 
con un homenaje para fans. 


Dfsgaea 2, A veces nos llegan clásicos 
que en su día apenas salieron de 
Japón. Es el caso de este RPG táctico. 


Constructor HD, La construcción se 
encuentra con la corrupción en este 
gestor quenado allá por 1997. 


Hitman: Primera Temporada. 

Los encargos habituales y los objetivos 
escurridizos van a quedar reunidos en 
esta edición de «Hitman». 


EVENTOS A SEGUIR 



CES Las Vegas 5-8 enero 2017. Las Vegas vuelve 
a ser el centro mundial de la tecnología, con todo lo 
que veremos a lo largo del año y más allá, ces.tech 



MAGFEST 2017 5-8 enero 2017, Música y juegos DREAMHACK LEIPZIG 2017. Entre el 13 y 15 de 

se unen en este festival de cuatro jornadas, enero tenemos una cita con Counter Stilla- Global 

activo las 24 horas, en Washington DC. magfest.org Offensive como protagonista, dreamhack-leipzig,de 


PROXIMAMENTE... 

SOUTH PAfflC RETAGUARDIA EN PELIGRO 

MIO de febrero de 2017 ■ Rol 1 Ubisoft 
■PC, Xbox One y P54 

Cuando las cosas se ponen difíciles, es mejor echarle 
valor y buscar héroes, también en Sou l h Parle. 

*| DREAMHACK MASTERS VEGAS 

■ 15-19 febrero de 2017 ■ Torneo de eSports 
■Las Vegas 

Otra Dreamhack de maestros que se va a Las Vegas y 
que pondrá las cosas a punto para un mes después. 

AGENTSOFMAYHEM 

■ 21 de febrero de 2017 1 Acción Online 

■ Deep Sílver ■ PC, Xbox One y PS4 

Lo qué salga de Saints Row nos tiene intrigados, 
pues puede ser tan loco que nos encante. 


s 


NIER AUTOMATA 

NINTENDO SWITCH 

■ 7 de marzo de 2017 ■ Rol * Square Enix 

■ PC y PS4 

¡ 

■ B de enero de 2017 ■ Presentación 
■Nintendo 

La acción puede imponerse al rol en este título de 


Esperamos destapar muchas incógnitas sobre qué es 

Platinum Games, muy esperado por sus fans. 

f¡ 

Nintendo Switch en su presentación oficial. 

MASSEFFECT: ANDROMEDA 


TEKKEN7 

■ 21 de marzo de 2017 ■ Rol ■ Electronic Arts 


■ Principios de 2017 ■ Lucha ■ Bandai Ñame 0 

■ PC, Xbox One y PS 4 


■ PC, Xbox One y PS4 

Si nos fiamos de la fecha de lanzamiento, estamos 


Aparte de su particular estilo de lucha, veremos el 

ante algo que nos quíte muchas horas de sueño. 


carneo de Akuma, de «Street Fighter», 

IEMKAT0WICE 


PREY 

■ Marzo de 2017 ■ Torneo de eSp orts ■ 


■ 2017 ■ Acción ■ Bethesda 

Katowice, Polonia 


■ PC. Xbox One y PS4 

El evento de «CS: GO», «StarCraft II* y «LoL» que 


Con la gente de «Dishonored» al mando, puede que 

muchos esperan con ganas de que sea más grande 

todo lo que nos gustó la presentación se quede corto. 


10 m reno manía 













































EL TERMOMETRO 

CALIENTE 


ACTUALIDAD OPINIÓN I 


2017 NOS INVITA A 
CAMBIAR DE EQ0IP0 

Su anuncio oficial aún no se ha realizado y ya se han 
filtrado las nuevas placas base que llegarán en 2017, 
junto a la familia Kaby Lake. ¿Hora de actualizarse? 



Paco Delgado 

Director de 
Micromanía 



L os jugadores de PC so¬ 
mos raros. Ya he co¬ 
mentado en otras oca¬ 
siones que nos gusta 
complicamos la vida con núes- 
tros equipos: los abrimos, los mo¬ 
dificamos, trasteamos, hacemos 
pruebas con componentes. Nos 
gusta meterle mano. Somos unos 
frilas pervertidos, si. 

Además, somos masoquistas. El 
PC es como un hijo: no para de pe¬ 
dir. Y nosotros, como buenos pro¬ 
genitores, tenemos la obligación 
-y nos gusta- de satisfacer sus 
necesidades* ¿Que sale un Siste¬ 
ma Operativo? A instalarlo. ¿Que 
hay un SSD mejor y más rápido? A 
montarlo. ¿Que sale una nueva ge¬ 
neración de gráficas? Pues habrá 
que probarlas, ¿no? 

Sí, nuestros límites sólo los mar¬ 
ca el bolsillo que, en la mayoría de 
casos, no es muy profundo y hay 
que pensarse muy bien por dón¬ 
de tirar con la nueva actualiza¬ 
ción de hardware que intentare¬ 
mos alargar todo lo posible. Por el 
bien de nuestras cuentas corrien¬ 
tes y por no dar un disgusto al di¬ 
rector de nuestra sucursal banca- 
ria, el pobre* 

¿Cuándo tenemos 
que actualizarnos? 

Por desgracia para nosotros, ju¬ 
gadores, los fabricantes de hard¬ 
ware suelen tener la mala cos¬ 
tumbre de lanzar nuevas series 
de sus productos continuamen¬ 
te. Bueno, anualmente sería más 
preciso, aunque a Intel la última 
le ha salido rana. Los Kaby Lake, 
previstos para 2016, al final no ve¬ 
rán la luz hasta principios de 2017. 
Y a otros fabricantes, como MSI, 
Asus y demás, que iban a anun¬ 


ciar casi al tiempo sus nuevas pla¬ 
cas base para dentro de unas se¬ 
manas, las malditas filtraciones 
les han estropeado la sorpresa. Ya 
se pueden encontrar noticias en 
internet de las nuevas Z270 que, al 
menos, siguen con el socket LGA 
1151 y no nos harán, necesaria¬ 
mente, un roto total en la cartera* 
Todo esto viene a cuento del 
planteamiento que los jugado¬ 
res de PC nos hacemos constante¬ 
mente sobre la necesidad de ac¬ 
tualizar nuestros equipos. Y es 
que, aunque nos encanta, siem¬ 
pre andamos con dudas del mo¬ 
mento adecuado para ponernos 
al día. Un amigo mío, que sabe de 
esto bastante más que yo, siem¬ 
pre ha tenido como norma que, 
mejor que a la última, hay que es¬ 
tar a la penúltima, y cuando cier¬ 
tos estándar se han asentado, ex¬ 
pandido y demostrado su eficacia 
-que se lo digan a los usuarios del 
Galaxy Note 7-, pasarnos a ellos* 
Pero ios ' early adopters", los pio¬ 
neros que siempre abren paso y 
preparan el camino a los menos 
intrépidos, disfrutan de la van¬ 
guardia sin más complejos. ¿Cuál 
es la estrategia adecuada? Pues 


la que cada uno decida para si, ni 
más ni menos. 

¿Lo necesitas? 

Hazte, justo, esa pregunta: ¿lo ne¬ 
cesito? Ahora mismo se pueden 
encontrar configuraciones de PC 
sensacionales en todos los ran¬ 
gos de precio. Pero imagina que 
apuestas por un maquiñón an¬ 
tes de fin de año, y pagas más de 
2000 euros, ¿Se va a quedar obso¬ 
leto en 2017? Ni mucho menos. Vas 
a disfrutar varios anos sin proble¬ 
ma. El software, habitual mente, 
va por detrás del hardware -mira 
ios visores RV-, y para poner éste 
al limite suele pasar un tiempo 
más que prudencial. Antes, para 
estar jugando sin problemas du¬ 
rante largo tiempo necesitabas 
una consola. Díselo a los jugado¬ 
res que tienen una PS4 y andan 
pensando en la versión Pro, por 
ejemplo..* 



AMD Y HUIRIA SE DEJAN LA P[El 

El esfuerzo de AMD por superar 
a NVIDIA en cuanto a calidad 
de sus controladores ha dado 
frutos, pero a nosotros lo que 
nos gusta es ver que ambas 
compañías consiguen exprimir 
su hardware y su software no se 
queda atrás. 
amd.com 

VULKAN TRIUNFA 

Aparte de Windows, con el 
ejemplo de «Doom», Vulkan 
tiene frentes abiertos en Linux, 
consolas y hasta móviles o 
tablets. Es la API de moda para 
3D y eso que está "en pruebas". 
khronos.org 

STEAM NO TIENE 
DEMASIADOS JUEGOS 

Nunca son demasiados y eso 
lo confirma que Steam haya 
sobrepasado la barrera de los 
10,000 títulos. Nadie se queja 
de que sean muchos, ¿verdad? 
steampowered.com 


TEMPLADO 


VIDEOGAME AWARDS 

Los presentadores de algunas 
ceremonias no parecen 
preparárselo a la altura de la 
expectación que levantan sus 
eventos. Aunque luego las 
sorpresas y anécdotas eclipsen 
su actuación o la publicidad 
más ridicula. 
thegamea wardsxom 

PARCHES P0RENC1MA DE DLC 

Que el desarrollo de parches 
y mejoras retrase la salida de 
contenidos extra en los juegos. 

«Watch Dogs 2w es un ejemplo 

de ello. 

ubisoft.com 


frío 


DIRECTX 12 NO DESPEGA 

Esperamos que 2017 sea muy 
distinto. Pero el año anterior 
no hemos visto que DirectX 
12 con Windows 10 aproveche 
bien el hardware disponible o 
sea un salto notable respecto a 
Windows?. 
miaosoff.com 

FINAL FANTASY 
NINGUNEAALPC 

Vale que sea más algo típico 
de consolas. Pero no nos gusta 
nada que el PC llegue tarde o ni 
siquiera aparezca cuando hay 
un nuevo «Final Fantasyw. 
sguare-enix.com 

MEDIDAS ANTI-PIRATERÍA 

La eliminación de medidas anti- 
pirateria como Denuvo en «The 
nimb a o la de «Doomn hacen 
pensar que son sólo un gasto 
extra que paga el consumidor. 
denuvo.com 


í í A los jugadores de PC nos 
encanta trastear y actualizar el 
equipo,., pero con calma ? 5 
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PREGUNTAS 

SIN RESPUESTA 

¿CUÁL... 

es el motivo que 
ha llevado a que 
«Overwatch» se 
muestre como mejor 
juego del año en 
múltiples eventos de 
prestigio? 

w 

¿QUÉ... 

podemos esperar 
que salga de la 
mezcla entre 
«BulletStorm» y 
«Duke Nukem», más 
allá del regreso de 
ambos en un juego? 


¿CUÁNDO... 

tendremos la 
siguiente gran 
versión de DirectX 

12, ahora que Vullcan 
parece avanzara 
toda máquina con 
muchos juegos? 

¿PORQUÉ... 

nos vuelven a 
hacer sufrir a los 
usuarios de PC sin 
una versión para 
, compatibles de 
«Destiny», tampoco 
estas Navidades? 

¿CUÁNTOS... 

zombis e infectados 

1 tendrán que caer 
antes de que vuelvan 
los robots, hombres 
lobo, vampiros y 
otros monstruos a 
muchos juegos? 

¿HASTA CUÁNDO... 

van a seguir saliendo 
reediciones de 
juegos que no 
ofrezcan apenas 
mejoras, ni técnicas 
ni de contenido, en 
el caso del PC? 


LENGUAS DE TRAPO 

Lo de la hemeroteca que no perdona ya nos encargamos 
nosotros de mantenerlo vivo. No siempre se acierta y nos 
da mucho juego por aquí. 



“Queremos hacer 
para los eSports 
lo que Skyhizo 
para el fútbol 
cuando llegó a 
Reino Unido. No 
llenarlo de dinero, 
sino crear imagen” 

jas 011 Wíltshí re de Attendoi 
Seelcers, productor de eventos 


“Es una locura, 
y algo difícil de 
explicar al públi¬ 
co, el nivel técnico 
necesario para 
hacer un juego” 

MicheLAncei, 
creador de Rayman 




“Hemos 
aprendido una 
gran lección de 
«Homefront». Lle¬ 
gar en el momento 
adecuado es la 
mayor lección 
aprendida aquí ” 

Paul Mcholls, director de 
marketing en Deep Sil ver 



“Hay una tenden¬ 
cia en los juegos, 
especialmente los 
de más calidad, 
con análisis más fa¬ 
vorables conforme 
pasa el tiempo y el 
boca a boca” 

Auné Blondel, vicepresidenta 
de operaciones en Ubisoft 


“No lo sabemos 
aún (si habrá 
«Titanfall 3 »). 

El juego es un gran 
éxito a nivel de 
crítica. En ventas 
es demasiado 
pronto todavía” 


Vinco Zampella, 
Respawn EnterE ai nment 






“No necesitamos 
crear una liga 
para mujeres, 

porque en el Rift 
todos son iguales. 
La oportunidad está 
ahí, pero llegar arri¬ 
ba es muy difícil” 

W ha le n Rozo Lie, 
jefe de eSports en Riot 
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DESCONOCIDOS, PERO 
DE GRAN CALIDAD... 

En España se encuentran en desarrollo juegos indie 
de gran calidad, pero que muchas veces pasan 
desapercibidos para el público. Queremos cambiar eso. 



Bemaido 

Hernández 

CEO y fundador 
de El Zerouno 



C uando nos adentra¬ 
mos en los videojue¬ 
gos, muchas veces nos 
quedamos con los pri¬ 
meros que aparecen en la TV, ios 
anuncios de internet y los juegos 
que lucen portadas en las revis¬ 
tas. La realidad es que pocos jue¬ 
gos españoles han podido lle¬ 
gar a espacios tan destacados. Y 
es una pena, porque la calidad 
existe y hay mucho que destacar 
entre todos los desarrolladores 
que está creando nuestro país, 
Pero... ¿quiénes son? 

Lo cierto es que con la apertura 
de Steamy la relativa “facilidad" 
de publicar juegos en el merca¬ 
do móvil, la explosión de desa¬ 
rrolladores ha sido importante. 
Lo malo es que en nuestro país, 
pese a que tenemos grandes pro¬ 
fesionales, salir adelante y mi¬ 
rar más allá de nuestras fronte¬ 
ras a veces es algo que cuesta. Lo 
bueno es que poco a poco se está 
poniendo remedio a este proble¬ 
ma, gracias a algunas iniciativas 
como las que en El Zerouno orga¬ 
nizamos mes a mes, tanto en Ma¬ 
drid como en Barcelona. 

Apoyando al estudio 

Para aquellos que no nos conoz- 
can aún. El Zerouno es una ini¬ 
ciativa que nació hace algo más 
de un año. Se trata de una enti¬ 
dad que apoya de primera mano 
a los estudios que quieran salir 
a la luz. Gracias a El Zerouno, y a 
los eventos que organizamos, los 
desarrolladores pueden subir un 
primer escalón en el que asomar 
la cabeza en una densa nube de 
juegos, donde cuesta destacar, 

A través de estos eventos acer¬ 
camos tanto al público de a pie 


como a los profesionales con más 
experiencia en pequeños "mee- 
tups" (o eventos de corta dura¬ 
ción) donde los desarrolladores 
pueden presentar sus creaciones 
a la prensa, inversores o profe¬ 
sionales del marketing. Ade más 
se trata de un espacio 1 : r.de lo¬ 
mar una cerveza o un refresco de 
la forma más divertida junto a 
los profesionales actuales y futu¬ 
ros del sector. ¿Alguna vez ima¬ 
ginaste tomarte una cerveza con 
Hideo Kojima o Shigeru Miyamo- 
to? (Vale, a eso aún no hemos lle¬ 
gado, pero poco a poco,.,} 

Conoce el futuro 

A través de El Zerouno han pa¬ 
sado estudios como Risíng Goat, 
Team Gotham, Alpixel Games 
o incluso algunos más famosos 
como Pyro Mobile, Gameloft o 
Sony Playstation. Todos nos han 
contado su exper iencia y savoir- 
faire. En cada evento que pasa 
vemos que quedarse en casa 
con los miembros del equipo sin 
compartir fuera lo que se hace 
no deja de ser algo negativo. Por 
ello, animamos a todos los que 


estén interesados en conocer a 
los desarrolladores españoles 
que se una n al club y venga n mes 
iras mes a probar lo que se cuece 
en nuestro país. Hay mucho y de 
calidad ¿Quién mejor que juga¬ 
dores para probary dar feedback 
de lo que se está desarrollando? 

Para crear un videojuego se ne¬ 
cesita apoyo desde ahajo, y por 
supuesto de entidades como la 
nuestra a la hora de realizar el 
marketing, la comunicación o la 
publicación de videojuegos. Aun¬ 
que sólo estemos en Madrid y en 
Barcelona (próximamente Gran 
Canaria), trabajamos para llegar 
a ciudades como Valencia, Bilbao 
o Sevilla. ¿Te apetece compartir 
tu pasión con los grandes del sec¬ 
tor? En El Zerouno todo está a tu 
alcance. ¡Pásate a vernos! 



elierouno 


* í El enorme talento de los 
pequeños desarrolladores 
necesita darse a conocer 5 3 



PERFECT PARA VR 


El studio nDreams se encarga 
de desarrollar «Perfecta para 
equipos HTC Vive y PSVR, con 
una visita a lugares que ayuden 
a evadirnos, virtualmente. 
ndreams.com 



¿4 MILLONES DE 
RES1DENTEVIL7? 

El objetivo para el primer dia a 
la venta de «Resident Evil vil» 
parece ser espectacular, según 
Antoínc Molant, de Capeón, 
capcom.com 



MAJESCO DEJA LOS JUEGOS 


La editora de títulos como 
la serie «Bloodrayne» o 
«PsychonaulStf ha dejado el 
negocio de los videojuegos, tras 
la fusión con un fabricante de 
gasas polarizadas. 
poíaritytexom 



BATTLEF1ELD1 
CON BALLESTAS 

Una actualización del juego 
de FA ha traído ballestas 
explosivas a su Primera Guerra 
Mundial, el mapa gratuito “I-a 
sombra de! gigante", modo 
espectador mejorado y algunos 
cambios más. 
ea.com 




BADEON INST1NCT 

AMD ha presentado una nueva 
gama de tarjetas gráficas, 
basadas en sus tecnologías 
Polaris, Fiji y Vega. Se llaman 
Radoon Instinct, usan 
disipación pasiva y están 
enfocadas a ¡A, no a juegos. 
amd.com 
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¡El horror muestra su nueva cara! li 

El horror no cesa. Es inmortal, como la capacidad de cometer atrocidades deP 
hombre. Y ambos, horrores y atrocidades están a la vuelta de la esquina, escondidos 
en un rincón de nuestros discos duros. Y tienen cara. Y nombre. ¡Los Baker! ' 


emos vivido el horror 
LJ en primera persona. 

| Y hemos sobrevivido 
para contarte nues¬ 
tra espeluznante experiencia. 
No ha sido agradable*,* Bueno, sí* 
¡Pero no ha sido divertido!.*. Bue¬ 
no, también. En realidad..* ¡nos 
lo hemos pasado de miedo! Y es 
que tras 20 años de disfrutar -al¬ 
go ñas veces más que otras- del 
survival horror con «Resident 
Evil*,- el anunciado regreso de 
la saga con un aluvión de nove¬ 
dades nos tenía en ascuas para 
comprobar si esa renovación iba 
a sertanprofunda como anuncia¬ 
ba Capcom y si, al tiempo, seria 
capaz de mantener la esencia de 
la saga sin traicionar sus propios 
esquemas. Y, asombrosamente,, 
tras probar la beta de «Resident 


Evil VII» y pasarlas canutas en 
la mansión Baker, hay que decir 
que lo que Capcom se trae entre 
manos es muy, muy, muy prome¬ 
tedor, con una trama que presu¬ 
mimos genial -no te haremos 
spoiiers, tranquilo- por lo que 
hemos visto, y con unos persona¬ 
jes que ponen los pelos de punta, 
alejados de lo que hemos visto en 
anteriores entregas de la saga* 
En resumen, «Resident Evil Vil» 
va a ser algo.*, ¡impresionante! 
para el fan del horror* 

Sobrevive a los Baker 

La nueva cara del horror en «Re¬ 
sident Evil VII» la pondrá la fa¬ 
milia Baker, una serie dedemen- 
ciales y siniestros personajes 
que convierten al protagonis¬ 
ta, en cuya piel nos meteremos. 



«Resident Evil» se reinicia 
con un cambio de diseño de 
acción y más realismo visual 


LIMFOMANÍA 

DATOS 


Género: Survival Horror 

Estudlo/compañla: 

Capcom 

Fecha prevista: 

24 de Enero de 2017 


COMO SEDA 


Será un juego de acción 
y horror, ambientado en 
una tétrica mansión de la 
América profunda. 
Tendremos que 
sobrevivir a los ataques 
y locuras de una 
siniestra familia 
La acción será en 
primera persona, 
respetando aun así la 
esencia de k saga. 

Usará un nuevo motor 
gráfico, el RE Engine, 
que aportará más 
realismo visual. 

Tendrá clara inspiración, 
tanto en ambientación 
como trama, de clásicos 
del cine de terror. 



¡Sobrevive al horror de la mansión Baker! «Resident Evil VII» está casi a punto y nos traslada a desato 
de horror, en el que la jugabilidad experimenta una renovación, insuflando nueva energía y más realismo 
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Ethan, en su objeto de deseo 
para las más terribles ocurren¬ 
cias y torturas que puedas imagi¬ 
nar. No, repetimos que no te va¬ 
mos a desvelar la trama.porque 
lo que hemos vivido es increí¬ 
ble, terrible y fascinante y debes 
-¡debes'- descubrirlo tú mismo. 
Pero digamos que llegamos a 
una extraña mansión de la Amé¬ 
rica profunda en busca de al¬ 
guien, para topamos con esta fa¬ 
milia de dementes obsesionados 
con el canibalismo y todo tipo de 
atrocidades, ¿Por qué? Esa es la 
pregunta del millón. 


La nueva perspectiva 
del terror más brutal 

«Resident Evil Vil» marca, en 
cierto sentido, el reinicio de la 
saga. IMuevos héroes, nuevos 
enemigos, nuevo motor gráfico, 
nueva perspectiva, ¿Es realmen¬ 
te «Resident Evil VTI» fiel a sus 
principios, con todo esto en con- 


La anciana señora Baker, la matriarca de! clan. Parece encontrarse en estado casi vegetal pero su 
basta para ponemos los pelos de punta. ¿Realmente se da cuenta de que estamos allí y de lo que pasa 


¡EN PRIMERA PERSONA Y MÁS REAL! 



El giro que Capcom quiere dar la serie 
se nota en los aspectos más llamativos 
del diseño de acción, comenzando por el 
cambio de las perspectiva y siguiendo por la 
actualización del motor de juego, el nuevo 
RE Engine, que ofrece un apartado visual 
fotorrealista y mucho más impactante. 


El cambio a la primera persona no sólo nos sumerge más en el ambiente 
y el mundo de juego, sino que está lleno de detalles de calidad cuando 
el personaje, por ejemplo, se cuiaMendo cómo derrama líquido 
curativo en sus manos, o abre las puertas empujando con su mano. 


RE ENGINE 








sideración? Te aseguramos que 
sL La exploración del entorno - 
la mansión Baker y sus terrenos, 
incluyendo jardines y otras es¬ 
tructuras de la finca- en prime- 
ra persona nos desvelará, poco 
a poco, cómo toda la esencia de 
«Resident Evil» estará ahí. Pun¬ 
tos en los que grabar la partida 
-ahora con una grabadora-, re¬ 
posar brevemente y depositar 
objetos del inventario personal - 
hierbas, armas, munición- en un 
arcón de gran tamaño que, por 
supuesto, aparecerán en el si¬ 
guiente punto de grabación. 

Como siempre, la escasez de re¬ 
cursos será clave, y eso que nos 
enfrentaremos en distintas oca¬ 
siones a los miembros del dan 
Baker: Jack, el cabeza de familia; 
Marguerite, la mujer; su hijo,» y 
por ahí estará también una an¬ 
ciana en silla de ruedas de la que 
no sabremos a ciencia cierta si 
está consciente o no. ¿Habrá más 
personajes esperándonos? 

Los Baker, además, son como 
las cucarachas: ¡parece que nun¬ 
ca mueren' Si, nos enfrentare¬ 
mos a ellos múltiples veces y, 
cuando creamos que hemos aca¬ 
bado con ellos», digamos que 
nos llevaremos varias sorpresas. 

TJna voz en la 
oscuridad 

Los horrores déla mansión Baker 
serán más terribles que nunca 
en primera persona, pero pare¬ 
ce que contaremos con una cier¬ 
ta ayuda. Una voz femenina nos 
dará consejosyguí a través de un 
teléfono, que sonará en m ornen- 




¡Este tipo está 
enloquecido! 

Sí, lack Baker ha 
decidido damos 
caza, pero no 
imaginamos, 
siquiera, lo que 
oculta tan siniestro 
personaje ni su 
abominable familia. 


¿No está el VHSun 
poco pasado de 
moda? Bueno, Lodo 
tiene su razón de ser, 
y en nuestro periplo 
por la mansión Baker 
encontraremos ciertas 
cintas de vídeo que 
nos contarán terribles 
historias, 

_ \ _ 



UN CAMBIO TOTAL EN AMBIENTACIÓN Y EN ESCENARIOS 


Hemos pasado por lujosas mansiones llenas de secretos y recovecos, por laboratorios plagados de trampas, por pueblos perdidos en lo más 
profundo de la España rural -jsíL ¿recuerdas la cuarta entrega?-, por ciudades como Raccoon City y hasta nos hemos enfrentado al mal en 
África, pero te aseguramos que habiendo vivido todos esos horrores, no hay nada comparable a lo que nos espera en la mansión Baker.» 


Perdido en la América profunda se encuentra el escenario de las pesadillas La atmósfera que se respira en cada estancia de la mansión Baker es ominosa, 

en que nos sumergiremos en el juego: una mansión que bajo una apariencia asfixiante, claustrofobica. Casi podremos sentir al aire viciado que parece 

bucólica, al estilo de las viejas casas sureñas, oculta horrores innombrables. llenarla, mientras el realismo en gráficos e iluminación nos atrapan allí. 
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Capcom quiere respetar la 
esencia de la saga renovando, al 
tiempo, toda la jugábilidad 


Llegamos aquí en la furgoneta, pero»* ¿escaparemos en ella? Parece 
que todos aquellos que se han acercado a la mansión Baker han desaparecido 
misteriosamente. ¿Seguirán allí, en realidad? Los secretos son muchos... 


¿Qué son esas... cosas? Horribles y monstruosas criaturas aparecerán en 
algunos rincones de la mansión, salidas de... No, eso ya la descubrirás cuando 
recorras la casa. Un consejo: ten siempre munición a mano. 


tos concretos, tras superar cier¬ 
tos puntos críticos. ¿Quién es esa 
voz? Eso también te dejaremos 
que lo descubras por ti mismo, 
pero parece ser de alguien muy 
relacionado con el entorno* 
Mientras tanto, tendremos que 
sobrevivir a los numerosos in¬ 
tentos de asesinato y tortura por 
los Baker, que serán tan aluci¬ 
nantes como puedas imaginar..* 
Aunque, en realidad, las pocas 
horas que hemos pasado en la 
casa nos han dejado a las claras 
que no, no eramos capaces de 
imaginar lo que nos esperaba. Y 
eso es muy buena señal* Es señal 


Un juego capaz de reiniciar una saga mítica como «Residen! Evil» 
necesitaba, lógicamente, una edición de coleccionista a la altura. La que 
Capcom ha preparado es espectacular y hasta un poco gore, incluyendo 
una réplica de la mansión Baker, un libro de arte del 20 aniversario de la 
saga, 5 litografías con arte del juego, una carátula alternativa en la caja 
del juego, ei pack de supervivencia Set de Acción y, lo más escabroso, 
un USB de 16 GB con forma de dedo amputado. Todo, por unos 140 €. 


de que la historia sorprenderá, 
de que los personajes nos darán 
más sustos de los deseables y de 
que -en serio- lo vamos a pasar 
en grande sufriendo de lo lindo. 
Tengamos en cuenta que Cap¬ 
com preparar una versión RV 
para PS4, lo que en buena lógi¬ 
ca indica que en algún momento 
del futuro podremos disfrutar el 
juego en PC también en formato 
de realidad virtual. Y créenos, si 
hay un juego perfecto para el for¬ 
mato es éste, Y si hay uno que sea 
capaz de impulsar el apoyo a la 
RV, también es éste. ¡El horror ha 
vuelto a lo grande! A.C.G. 


GORE, TERRORÍFICO Y PARA EL FAN TOTAL 
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Llegan los 

Versus PC HEX 

Customización sin límites 


Platinum HEX 


MastodonCloud HEX HellDoor Lite HEX 


Procesador 

Intel Í7-6700K 

Gráfica 

GeForce® GTX 1070 

RAM 

16GB DDR4 3200 Mhz 

Refrigeración 

Cryorig R1 Ultímate 

Almacenamiento 

HDD: 1TB / S5D: 250 GB 

Conexiones 

DispLay Port/ HDMI / DVI 


Procesador 

Intel Í7-Ó7GQK 

Gráfica 

MSI Ge Forcé® GTX 1080 

RAM 

1 ó GB [2x8GB) 2400 Mhz 

Refrigeración 

Líquida (dobLeJ 

Almacenamiento 

HDD: 1TB / SSD: 480 GB 

Conexiones 

DispLay Fort / HQMI / DVI 


Procesador 

Intel Í7-Ó8QQK 

Gráfica 

NVIDIA GTX 1080 

RAM 

16 GB DDR4 2133 Mhz 

Refrigeración 

Líquida [triple) 

Almacenamiento 

HDD: 2TB/ SSD: 480 GB 

Conexiones 

Display Port / RDMI / DVI-I 


A La venta solo en Versus Gamers 

vsgamers.es/category/versus-pc 













































I EL BUZÓN 


LA REDACCION 
RESPONDE- 



LA CARTA DEL MES 

¡LIBERTAD! 


El 


Ahora están de moda los mundos abiertos, 
como si eso signifícase libertad de Juego. En 
muchos sólo te encargan misiones aleatorias 
en distintos puntos del mapa. Para mí liber¬ 
tad de acción es lo que ofrecen «Dishonored 2» 
o «Deus Ex; ManlrindDivided»; zonas no muy 
grandes pero que pueden superarse de muchas 
formas; luchando, con sigilo, con poderes, etc. 
¿Cuál creéis que es mej or? 1 Her mite 

Es un debate interesante, pero comparas malos jue¬ 
gos de mundo abierto con buenos con libertad de ac¬ 
ción, Los hay geniales en el primer grupo -«The Wit- 
cher}» o *GTAV»-y también en el segundo, como 
«Dishonoreds», Son diferentes... ¿Porqué elegir? 


¿Tienes algo qu 
Un espacio a tu 

EL NUEVO «COMMANDOS» 

Me he comprado el Juego 
« S hadow Tactic s: B lades 
of the Shogun» y tengo 
la sensación de que hace 
lo que no ha podido ha¬ 
cer la saga «Comman- 
dos»: modernizarse y 
sacar nuevos títulos* En 
los juegos de sigilo con 
perspectiva is ométrica 
una saga española como 
«Commandos» érala re¬ 
ferencia y no hemos sa¬ 
bido aprovecharla. t Qué 
pena! i PyroFan 



¡Cuánto echamos de me¬ 
nos a «Commandos»! Qui¬ 
zá no como título AAA por 
el tipo de juego que es, 
pero sí como lanzamien¬ 
to digital en PC y consolas, 
como ha hecho «Shadow 
Tactícs; Blades of the Sho- 


gun». Que, por cierto, como 
comentas es un juego es¬ 
tupendo, una especie de 
«Commandos» con n injas. 
Pero en España es muy di¬ 
fícil vivir de la creación de 
videojuegos, y ya práctica¬ 
mente no queda ninguna 
de las grandes compañías 
de los Soy 90, sustituidas 
por pequeños estudios in- 
die que intentan asomar 
la cabeza en los merca¬ 
dos internacionales. Ojalá 
volvamos a ver algún día 
otro juego de la saga «Com- 
mandos® a la altura de su 
legado... 


Me gustan los juegos que 
tienen un buen diseño 
artístico, y que visual- 
mente me sorprendan. 
¿Hay alguno nuevo que 
sea bonito y divertido? 

¡Y que no sea de dispa¬ 
rar! I Alexia S. 

La verdad es que hay mu¬ 
chos juegos que son una 
obra de arte audiovisual, 
Alexia. Ya hemos hablado 
antes de «Abzu», «Inside» o 
«Firewatch», pero también 
podemos recomendar¬ 
te una aventura española 


llamada «Cand le», que ha 
sido diseñada enteramen¬ 
te con pinturas a acuarela. 
¡Es una belleza! 


Era lector de Míe roma¬ 
nía desde sus primeros 
años cuando era gigante 
y traía inmensos mapas 
de nuestros juegos de 
cinta de la Commodo- 
re 64, y estoy retomando 
esto de ser lector ;) 

Mo logro averiguar cómo 
«Battlefíeidz» logra in¬ 
cluso hoy en día tener 
más jugabílídad que el 3, 
el 4 y el actual «Battle- 
field i». ¿Sofisticar tanto 
los juegos gráfica y téc¬ 
nicamente (miles de ar¬ 
mas, vehículos, mods, 
etc.) tiene que ir de la 
mano de una baja en la 
jugabilidad? ■ PiKo 


Este es un debate eterno, 
piKo. Posiblemente los 
fans de los nuevos «Batt- 
lefield» te dirán que «Ba- 
ttlefieldz» es un juego li¬ 
mitado y anticuado. Pero 
es cierto que la tendencia 
actual es simplificar la ju¬ 
gabilidad. Antes el mer¬ 
cado estaba limitado a los 
jugadores más entregados, 
ahora es universal, juega 
todo tipo de gente y para 
atraer jugadores, porque 
los juegos son muy caros 
de hacer, necesitan hacer¬ 
los más accesibles. 

JUEGOS DE CARTAS 

Anda que no le eché 
yo horas a «Magic the 
Gathering» hace un par 
de años, cuando costaba 
ao€ y tenias todo el jue¬ 
go. Pero ahora los jue¬ 
gos de cartas son todos 


H LA PO LEMICA DEL MES 

¡MALDITO DENUVO! 

I Me he enterado de que con la última actualización de «Doom», además de 
añadir los ansiados bots en el muitijugador, han quitado la protección anti¬ 
copia Denuvo. ¡Ya era hora! No es que lo vaya a piratear, pero tengo entendi¬ 
do que estas protecciones ralentizan el juego y dan muchos problemas* 
Kill_machine 

Bueno, el precio que hay que pagar en PC (en 
donde hay mucha piratería} para d isf rutar de 
juegazoscomo «Boom», son las medidas an- 
t¡piratería. Lo cierto es que Denuvo es menos 
intrusiva que otras, como SecureROM. Quizá 
Bethesda ya se da por satisfecha con las ven¬ 
tas, aunque hay rumores de que la protección 
ha sido crackeada, como pasó con «Inside», 
que también la eliminó hace unas semanas. 
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f ree-to-play y te toca ir 
comprando sobres cada 
poco... ¡A mí eso no me 
gusta! ¿Sabéis de algún 
buen juego de cartas que 
sólo haya que pagar una 
vez? ¡Gracias! 
i Genaro L, 



¡Ah!, el eterno dilema del 
free-to-play, Genaro. Tiene 
sus pros y sus contras, pero 
es verdad que mucha gen¬ 
te echa de menos cuando 
comprabas el juego y ya no 
tenías que gastarte más. 
Pues mira, justamente es¬ 
tos dias acaba de salir en 
Steam «Yu-Gi-Ohl Legacy 
of the Duelist», el mítico 
juego de cartas japonés 
que cuesta 19,99€ y contie¬ 
ne 6óoo cartas. Eso sí, hay 
también DLCs pero están 
centrados en duelos y per¬ 
sonajes, las cartas las con¬ 
signes ganando duelos* 

JUEGOS PCR TEMPORADAS 

Ahora hay muchos juegos 
que lanzan actualizacio¬ 
nes "por temporadas", y 


duran varios anos, como 
«The División», «Rain- 
bow Six Siege», o «Street 
Fighler V», Yo me can¬ 
so pronto de los juegos 
y una vez que he jugado 
unas semanas ya es más 
de lo mismo, prefiero 
jugar a juegos nuevos... 
¡Hay miles esperando! 
Espero que se les pase 
pronto la tontería. Edu 

Hay que respetar que haya 
gente que juega años aun 
mismo juego, Edu, ah i tie¬ 
nes «World of Warcraft» o 
«Counter-Strike». Pero en¬ 
tendemos lo que quieres 
decir* Hay juegos diseñados 
para jugarse mucho tiempo 
como *HearthStone»yoiros 
no se amoldan tan bien. Es 
u n nuevo t i p o de negó c ío y 
todavía tienen que perfec¬ 
cionarlo más, especialmen¬ 


te en lo que se refiere ai tipo 
de juego al que lo aplican. 

¡AHORA si! 

Yo fui uno de lo s que cri¬ 
ticó a «No Man's Sky», 
pero tengo que reconocer 
que estos tres meses se 
lo han estado currando. 
El Foundation Update es 
una pasada. Construir 
bases es muy sencillo y 
divertido, y poder tener 
tu propio carguero fes 
ENORME) es un punta¬ 
zo. Y me he picado con el 
modo Supervivencia, que 
es muy retador. Creo que 
es el camino a seguir, 
que sigan mejorando el 
juego hasta que sea lo 
que prometieron. 

■ TheAstronaut 

Mucha gente criticó el si¬ 
lencio de Helio Games, 
pero lo cierto es que no se 
escondieron para huir, 
sino para trabajar y arre¬ 
glarlo* La actualización 
Foundation es muy buena, 
y ya han dicho que se lla¬ 
ma así porque es la base 
para muchas cosas que 
están porvenir. Ya se ha 
filtrado el diseño de un 
buggy para recorrer la su¬ 
perficie. 




I CÓDI GOS DE DESCARGA _ 

Parece que algunos lectores seguís con problemas 
con la recepción de los códigos de descarga del juego 
de regalo. Repasemos de nuevo las instrucciones para 
solicitarlos y evitarlos en la medida de lo posible. 


las ventas dé Cali of Duty Infinite Wartare 
inferiores a Black Ops3 


Tenemos comprobado que 
la mayoría de problemas con 
la recepción de códigos se 
produce con usuarios que 
usan direcciones de email con 
dominios de Microsoft: msn, 
live, hotmail, etc. Sobre todo 
hotmail Así que, por favor, aunque ya lo avisamos 
en Jas instrucciones de la web r insistimos: 

NO USES HOTMAIL para solicitar tu código. 

Si ves que el código no te ha llegado, asegúrate de 
que no ha entrado en el buzón de Spam. 

Si r aun asi. necesitas solicitar tu código pues sigue 
sin llegarte, utiliza esta dirección de email para ello: 
clave.micromania@gmail.com No uses Facebook 
(hay problemas con los privados) ni Twitter para 
solicitarlo. Dejar un comentario en una noticia 
tampoco resuelve nada. Envía un email. Gradas, 
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I PREVIEW 



INFOMANIA 


■ Género; Estrategia/cartas 

■ Esí udio/compañia: 

CD Piojekt RED 

| M Distribuidor: 

CD Projekt RED 

■ Idioma: Por confirmar 

■ Fecha prevista; 

2017 

www.píaygwentcom 


■ Será un juego gratuito 
de cartas y estrategia, 
similar al que aparece 
en wThe Wítcher 3», con 
algunas mejoras, 

* La beta ofrece cuatro 
tipos de mazo, por 
facciones, más cartas 
neutrales comunes. 

■ Tendremos tres rangos 
de carta -oro, plata y 
bronce- que medirá su 
potencia. 

■ Cada mazo incluirá un 
líder, a modo de héroe, 
con un poder especial. 

■ Habrá compras Online 
dentro del juego, 
adquiriendo barriles con 
cinco cartas cada uno. 


PRIMERA IMPRESIÓN 


Si ya en «The Witcher 3 » 
tenía una pinta estupenda 
y era un divertimento 
alucinante, «Gwent» 
promete convertirse en 
un duro rival para juegos 
consagrados en su género. 


6 WENT 

¡La magia de Geralt en tus manos! 


S eguro que si has jugado a 
«Tíie Witcher 3», al menos 
alguna partida has echa¬ 
do. Aunque fuera por pro¬ 
bar. Y sí, sabemos que si te involu¬ 
craste a fondo en las misiones de 
adquisición de algunas de las car¬ 
tas más codiciadas, y por tanto lle¬ 
gaste a competir contra todos los 
jugadores de Gwent del mundo, se 
habrá llegado a convertir en una 
pequeña obsesión. En CD Projekt 
RED lo saben, no te creas, y por eso 
se han decidido a hacer de «Gwent» 
un juego índepend ¡ente. 

Sí, «The Witcher 3» es genial has¬ 
ta esos niveles, pero ahora no esta¬ 
mos aqui para hablar del JDR sino 
del juego de cartas* 

La beta de «Gwent» está en mar¬ 
cha y lo que hemos probado nos ha 
dejado un gran sabor de boca* He¬ 
mos disfrutado de un tutorial sen¬ 
sacional, en primer lugar, pensado 
precisamente para aquellos que 
no han probado «The Witcher 3»* Sí, 
no será necesario ser un experto 


en el un iverso de Gera It de Rivia ni 
conocer a sus personajes* CD Pro¬ 
jekt RED quiere que «Gwent» sea 
accesible a todos los jugadores, y 
además de enseñarnos a jugar nos 
encontraremos con un diseño que, 
al estilo «HearthStone», será muy 
sencillo de aprender y muy com¬ 
plejo de dominar. Y es que la pro¬ 
fundidad estratégica de «Gwent» 
será otra de sus claves. 

Del rol a la estrategia 

«Gwent» será un juego gratuito de 
cartas en que nos enfrentaremos 
online a jugadores de todo el mun¬ 
do* La ambientación en el univer¬ 
so de «The Witcher 3» será la base, 
pero lo que CD Projekt RED está ha¬ 
ciendo es, también, marcar un es¬ 


tilo propio y distanciarse de otros 
títulos del género, con una identi¬ 
dad propia de mazos, clases de car¬ 
tas y reglas* 

La beta de «Gwent» incluye cua¬ 
tro tipos de mazos que, como en el 
]DR, se basan en las facciones del 
universo de «The Witcher 3»: Mons¬ 
truos, Reinos del Norte, Scoia'Tael 
y Skellige. Además de una quin¬ 
ta opción de cartas comunes neu¬ 
trales, que pueden ser usadas por 
cualquier facción* 

Eligiendo una facción como base 
podremos formar nuestros mazos, 
también considerando ios rangos 
de carta disponibles -oro, plata y 
bronce- que hacen mención a su 
poder, así como a los tres tipos de 
ataque que se pueden usar, según 


6 6 «Gwent» promete ser un 
juego de cartas accesible, pero 
profundo, y de lo más divertido 5 * 
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La guerra vuelve al mundo de «The Witcher 3 »«* ¡como una partida de cartas! 

«Gwent» convierte en independiente al juego de cartas del JDR de CD Projekt RED. 


Rínwrt «U Wíilhtí Íf6m 

ihs EiltiDF.fld and rtlufu milis 
lím wííí ailutleí la lhair_original 
5lren^3i. 



La complejidad estratégica de 
un puñado de claves básicas 

Si has disfrutado de «The Witcher3» conocerás algunas claves 
de «Gwent», pero no todos llegaron a probara fondo este diver¬ 
tido juego. Las regias básicas de «Gwent» son bastante diferen¬ 
tes de otros juegos de cartas. Por ejemplo, hay potenciadores 
globales basados en el diseño del tablero, en tres líneas, según 
las clases de cartas, que podrán trastocar por completo una 
partida. Para los noveles, el tutorial será imprescindible. 



la estructura del tablero de juego, 
que ya conocerás si lo has probado 
en «The Witeher3». 

El tablero de «Gwent» se divi¬ 
dirá en tres áreas por bando, las 
mismas en las que se dividen a su 
vez las cartas -ataque cuerpo, a 
media distancia o a larga distan¬ 
cia-. Cada tipo de carta tiene que 
usarse en su área concreta y, como 
es de esperar, cada carta tendrá 
sus características que pueden 
ser potenciadas además por estas 
áreas... o incluso anuladas. 

Por ejemplo, podremos usar car¬ 
tas de clima, provocando lluvia, 
congelación, etc. en ciertas de es¬ 
tas áreas, limitando al mínimo 
el poder de las cartas. Pero otras 
cartas podrán anular estos efec¬ 


tos, En algunos casos, estas cartas 
neutrales podrán combinar dis¬ 
tintos efectos en varias áreasy de¬ 
jar al rival con un potencial míni¬ 
mo, dando un vuelco a la partida, 
Pero también habrá cartas senci¬ 
llas que, combinadas entre sí, po¬ 
drán adquirir un poder enorme. 

Héroes y poderes 

Como hemos visto en otros juegos 
de cartas, al formar un mazo ten¬ 
dremos un líder que será nuestra 
encarnación en la partida. Los lí¬ 
deres de «Gwent» tendrán unos 
atributos por defecto y un poder 
especial que podrá ser usado sólo 
una vez por partida. Además de 
estos líderes tendremos cartas de 
héroes o personajes relevantes del 


universo de «The Witcher 3», como 
Ciri, Geralt y muchos otros -en to¬ 
das las facciones- que no se verán 
afectados por la anulación climá¬ 
tica, por ejemplo, además de po¬ 
seer algunas habilidades especía¬ 
les para asestar golpes a las cartas 
del rival. Un continuo toma y daca. 

«Gwent», más allá de que seas 
fan de Geralt de Rivia y la saga 
«The Witcher», se perfila como un 
juego de cartas sensacional. He¬ 
no de posibilidades y, como hemos 
mencionado, el estupendo diseño 
de CD Projekt RED le hará benefi¬ 
ciarse de un nivel de accesibilidad 
bril lante. Un juego para todos. 

Si te van los juegos de cartas, no 
pierdas de vistaa «Gwent», porque 
seguro que te atrapará. 




HEARTHSTONE 

Gomo todo lo que hace Blizzard, 
flHearthStones no inventa nada, 
pero es accesible y compiejo. 


MAROS QFFATE 

Algo más complejo en sus reglas. 
«HEX» es también uno de los 
juegos de cartas mas populares. 
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I PREVIEW 



INFOM AWIA 

■ Género: Acción 

■ Estudiú/compañía; 

CI Games/Deep Silver 

■ Distribuidor; 

Koch Media 

■ Idioma: Español (textos) 

■ Fecha prevista: 

4 de abril de 2017 

snipergfjostwarrior3.com 


■ Será un juego de acción 
en primera persona, en 
que asumiremos el papel 
de un francotirador, 

■ Cumpliremos misiones 
en Georgia, tras las 
líneas enemigas, en 
busca del hermano del 
protagonista. 

■ Podremos afrontar las 
misiones combinando 
habilidades de sigilo, 
francotirador y acción. 

■ Jugaremos en un mundo 
abierto, eligiendo 
misiones sobre un mapa 
desde nuestro refugio, 

■ Ofrecerá climatología 
y ciclos de día y noche 
dinámicos. 


PRIMERA IMPRESIÓN 


I CI Games abre el mundo 
de juego de la tercera 
entrega de la saga para 
cumplir misiones con total 
libertad, combinando las 
habilidades del soldado 
total y la tecnología. 


SNIPER GHOST WARRIOR 3 


¡El ojo que todo lo ve! 


E l súper soldado es un 
tema recurrente en los 
juegos de acción bélica. 
Casi siempre ha sido así; 
un héroe solitario, capaz de afron¬ 
tar las misiones más arriesgadas y 
enfrentarse a los enemigos más fe¬ 
roces, capaz de ganar una guerra 
sin ayuda o, cuando menos, fasti¬ 
diar mucho al contrario, Y sagas 
como «Sniper Ghost Warrior» han 
cumplido a rajatabla esa premisa, 
pero nunca como en la próxima en¬ 
trega que disfrutaremos el próxi¬ 
mo mes de abril, 

CI Games está puliendo la fórmu¬ 
la para ofrecernos un juego que, 
en más de una ocasión, también 
nos recordará a algunos títulos de 
la saga ^Far Cry» -una ayuda por 
radio que nos da indicaciones, un 
vehículo para recorrer el mapa y 
aproximarnos a objetivos-, aun¬ 
que las diferencias serán notorias, 
puesto que el mundo de juego, aun¬ 
que habitado no estará "vivo" en el 
mismo sentido. 


La guerra de ^Sniper Ghost Wa- 
rrior 3» será un conflicto "fantas¬ 
ma", como el título del juego, con 
un protagonista infiltrado tras las 
lineas enemigas. Un soldado pro¬ 
fesional americano, un francotira¬ 
dor de elíte, buscando a su herma¬ 
no, desaparecido en una misión en 
Georgia. Un desafío que nos pon¬ 
drá a prueba y al límite. 

Entre las sombras 

Las misiones de «Sniper Ghost Wa- 
rrior 3», por lo que hemos podido 
probar en una versión beta, per¬ 
mitirán una total libertad de ac¬ 
ción, pero premiarán, como era de 
esperar, el uso del sigilo. El prota¬ 
gonista tendrá en sus armas -ha¬ 
brá varios modelos, tanto de rifles 


de francotirador, como otras- sus 
principales herramientas de "tra¬ 
bajo", pero no serán las únicas, El 
cuchillo, para eliminar enemigos 
de manera silenciosa -o dejarlos 
KO, sí preferimos no matar- será 
otro de tos elementos clave en las 
misiones. Todo este arsenal forma 
parte de la tripleta de alternativas 
que definen la acción del juego, re¬ 
conocibles en el propio nombre* 
Tendremos que ser un fantasma - 
invisible al enemigo en la medida 
de lo posible-, un francotirador, 
aprovechando la habilidad y la 
puntería a distancia; y un guerre¬ 
ro, entrando en combate directo 
cuando seamos detectados y sien¬ 
do óptimos en el objetivo de acabar 
con los enemigos. 


í í La combinación de acción, 
sigilo y francotirador se potencia 
ahora con la tecnología bélica ’ 5 
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La acción como francotirador, el sigilo y el enfrentamiento directo son las tres 
patas sobre las que se asienta la nueva entrega de la saga de CI Games. 


La tecnología de la guerra 
asimétrica: hombre y máquina 

En «Sniper Ghost Warrior 3», además déla habilidad, la pun¬ 
tería, el dominio de la infiltración y unos buenos reflejos, ten¬ 
dremos un importante aliado en la tecnología punta. Más con¬ 
cretamente, el uso de drones nos será sumamente útil para 
reconocer el terreno, localizar y marcar objetivos y plantear, 
con todos los datos, una estrategia para cumplir nuestras mi¬ 
siones. Ahora el súper soldado lo es más aún. 




Tecnología y sigilo son dos de los pilares del diseño de 
acción de «Snipér Ghost Warrior 3», para usarlos con libertad. 




Enfoca bien, aguanta la respiración y dispara. Y más te vale ser preciso y certero, porque si te 
detectan la respuesta será inmediata. Más te valdrá huir y esconderte hasta que la cosa se calme. 


Habrá más herramientas a nues¬ 
tra disposición, claro, como los 
bancos de trabajo en nuestro re¬ 
fugio para modificar y mejorar ar¬ 
mas, personalizándolas a nuestro 
gusto. Pero nada será tan útil -y 
espectacular- como el uso de dro¬ 
nes para reconocer el terreno y lo- 
calizary marcar objetivos. 

La tecnología se pone 
a nuestro servicio 

El dron -un pequeño helicópte¬ 
ro- que podremos manejar direc¬ 
tamente, tanto en desplazamien¬ 
to latera! como vertical, será uno 
de los elementos más importan¬ 
tes en la mochila del protagonista. 
Podremos usarlo en cualquier mo¬ 
mento, pero, eso sí, teniendo siem¬ 


pre en cuenta que no es un objeto 
mágico, sino que puede ser detec¬ 
tado por los enemigos sin nos acer¬ 
camos demasiado a ellos, así como 
sufrir interferencias electromag¬ 
néticas. Un ejemplo está en una 
misión en la que nos podremos in¬ 
filtrar en un campamento de ante¬ 
nas de radar enemigo. Si nos acer¬ 
camos demasiado a las antenas u 
otros elementos, conseguiremos 
que nuestro dron se quedé inope¬ 
rativo e incluso podremos perder¬ 
lo. Una complicación que podrá re¬ 
sulta r fatal para la misión y para la 
propia vida del protagonista. 

Y, además, tendremos que cum¬ 
plir con nuestras misiones aguan¬ 
tando las inclemencias del tiem¬ 
po. La climatología dinámica será 


un elemento que podría afectar al 
cumplimiento de ios objetivos, ya 
que puede variar las rutinas de vi¬ 
gilancia de los enemigos y dificul¬ 
tar, por ejemplo, la visión con el 
rifle de francotirador -niebla, llu¬ 
via, etc.-, así como los ciclos de día 
y noche. En las misiones noctur¬ 
nas, la luz artificial podrá delatar 
nuestra presencia, pero si rompe¬ 
mos Las bombilias pasaremos des¬ 
apercibidos. Atacar ciertos obje¬ 
tivos de día... bueno, no resultará 
muy recomendable, sobre todo en 
escenarios abiertos. 

Si te gusta el sigilo y una buena 
arma, probablemente lo que nos 
está preparando CI con «Sníper 
Ghost Warrior3» sea uno de tus ob¬ 
jetivos para 2017. 



battlefieldi 

La Historia refleja en «Battleñeld 
1» un armamento y tecnología 
muy rudimentarios, 



Muchos puntos de coincidencia, 
y el rol de francotirador es un 
pilar en ambos diseños de acción. 
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I PREVIEWS 



PREY FOD THE GDDS 

■ Género: Acción/Aventura 

■ Estudio/compama; 

No Matter Studíos 

■ Idioma: Por confirmar 

■ Fecha prevista: 

Diciembre de 2Q17 

www.prejforthegods.com 

Un "viaje del héroe" de lo más 
canónico da vida y forma a «Prey 
for the Gods». Dentro de un año nos 
meteremos en la piel de un héroe 
solitario que busca el misterio de 
un invierno eterno en un mundo en 
decadencia. Sobrevivir a colosales 
-literalmente- desafíos, criaturas y 
monstruos nos conducirá a conocer 
la verdad tras unas preguntas que ni 
siquiera un dios podría contestar.,, 

¿O sí? Una estética impresionante y 
un mundo de juego casi onírico se 
encuentra detrás de este proyecto tan 
atractivo de No Matter Studios. 


A UGHTIN CHORUS 

■ Género: Aventura ■ Estudio/compañía; Broken Fencc Games 

■ Idioma: Por confirmar ■ Fecha prevista: 2017 
www.altghtinchQrus.com 



Un mundo en el que las partículas y ei sonido definen el entorno de juego. La 
idea de «A Light in Chorus» parte de una premisa de lo más atractivo: ¿sería 
posible reconstruir el conocimiento y el entorno de la Tiena partiendo de los 
datos del disco dorado que se incluyó en la Voyager en 1977? Tres años lleva el 
juego en desarrollo, con la dedicación de los dos miembros del estudio indíe. 



CUPHEAD 

■ Género; Acrión/Aventura ■ Estudio/compañia; Snidio MDHR 

■ Idioma: Por confirmar ■ Fecha prevista: Mediados de 2017 
cupheadgame.com 


El homenaje a los dibujos animados de los años 30 del siglo XX se convierte 
en el eje de la estética con que «Cuphead» intentará sorprender a los fans de 
la acción a mediados de 2017, El juego de Studio MHDR usa animación de 
personajes dibujados a mano y colorados con acuarela, música de jazz y la 
posibilidad de jugar en modo cooperativo con un amigo. 


LUCID TRIPS 

■Género: Aventura 

■ Estudio/compañía: 

VR Nerds 

a Idioma; Por continuar 

■ Fecha prevista: 

2017 

wwwJuddtrips.eóm 

Los estudios índie de medio mundo se 
han lanzado de cabeza al desarrollo de 
juegos RV r entre los que se encuentra 
ííL ucid Trips», Un mundo onírico nos 
espera para explorarlo de un modo... 
diferente. Dos brazos fantasmagóricos 
controlarán nuestros movimientos, 
podiendo arrastramos, trepar, caminar 
y volar en un "sueño lúcido" al que 
hace referencia el juego de VR Nerds. 

«Lucid Trips» incluirá un 
multijugador asincrono en el que 
podremos explorar las rutas de otros 
usuarios, siguiendo las marcas dejadas 
por los mismos en distintos desafíos. 
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PYRE 

■ Género: Acdón/Rol 

■ Estudio/compañía: 

Supergiant Games 

■ Idioma: Por confirmar 

■ Fecha prevista; 

2017 

www, su pesian tgam es. com 

Los creadores de «Transistor» y 
* Bastión» volverán en 2017 con un 
juego que se presume tan fascinante 
como aquellos. La historia nos cuenta 
cómo nos unismo a un grupo de 
exiliados enmascarados que desena 
conocer los secretos de los Ritos, una 
misteriosa competición a través de la 
cuál los más habilidosos se ganan el 
derecho a volver a su hogar, absueltos 
de sus transgresiones. Un juego donde 
combinamos las habilidades de varios 
personajes manejando un grupo, en 
que las decisiones rápidas y la acción 
vertiginosa, determinan el éxito. 



HELLO NEI6HB0R 


■ Género: Aventura/Estrategia ■ Estudio/compañía; Dynamic Pixels/tinyBuild 

■ Idioma: Por confirmar ■ Fecha prevista: Verano dé 2017 
w iv w. h ellon eíghbo rgam c com 



Todos hemos tenido algún vecino de aspecto o comportamiento sospechoso, 
¿verdad? 0, cuando menos, de esos introvertidos de los que apenas sabes 
nada. Pero... ¿y si tuviera algún secreto inconfesable? «Helio Neighbor» toma 
esa curiosidad y la convierte en un juego de estrategia, horror y sigilo, en que 
deberemos entrar en la casa del vecino para descubrir qué oculta en su sótano. 


NIDHQGG 2 


■ Género: Acción ■ Estudio/compañía: Messhof 

■ Idioma; Por confirmar m Fecha prevista: 2017 
nidhogggame.com 



Acción, esgrima, combates hilarantes, patadas en la cabeza de tus enemigos... 
«Nidhogg 2» supone el regreso de uno de los juegos indie más desternillantes de 
los últimos años, por estética y jugabilidad, El nombre viene del nórdico antiguo 
y hace referencia a un dragón, y se podría traducir algo así como ''el que golpea 
lleno de odio". Imagina trasladar esto a un duelo entre jugadores... 



SNAKEPASS 

■ Género: Aventura/Simulador 

m Estudio/compañía: 

Sumo Digital 
a Idioma: Español 

■ Fecha prevista; 

Comienzos de 2017 
www^snake-passxom 

Noodle es el nombre de la serpiente 
protagonista de «Snake Pass», un juego 
de puzzles basado en simulación física 
que llegará a comienzos de 2017. Sin 
embargo, la naturaleza reptilíana de 
Noodle hace que la resolución de estos 
puzles sea un tanto peculiar, ya que 
tendremos que usar los movimientos 
naturales del protagonista para superar 
los desafíos: reptar, trepar, enroscarse... 
Aunque no estaremos solos en la 
aventura, puesto que contaremos con 
la ayuda de Honeydew, un colibrí que 
nos echará una mano en los recorridos 
más complejos. Original ante todo. 
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¡REGALATE LO MEJOR 
ESTAS NAVIDADES! 

Llega la época perfecta para disfrutar de los mejores juegos y hardware. ¿Que 
todavía no has podido disfrutar de lo que esperabas con tantas ganas? Pues bueno, 
dile a alguien que te regale una de estas propuestas... ¡o regálatela tú mismo? 


HARDWARE 


DGULUS RIFT 

VISOR RV PARA PC 

El visor que dio comienzo a la 
nueva ñebre por la Realidad 
Virtual, ¿Te atreves a entrar? 
www.oculus.com 


MSI GEFORGE GTX 
1080 GAMINGX RGB 

TARJETA GRÁFICA GAMA ALTA 

Una de las más potentes, asequibles 
y equlibradas tarjetas de la nueva 
generación de NVIDIA. 
www.gome.es 


TPGASTVIVE 

ADAPTADOR INALÁMBRICO 

Le da más movilidad al visor, 
haciéndolo inalámbrico. ¡Ojo!, de 
momento sólo se vende en China y a 
usuarios de Vive. ivivw.Wve.com/cn 


OCULIIS TDUGH 

MANDOS PARA 
OCULTIS RIFT 

Recién salidos del horno, 
los nuevos mandos Touch 
reconocen movimiento 
espacial y gestual, lo que 
mejora la experiencia. 
ivLvw.ocuhjs.com 


MSI VR ONE 

PC MOCHILA PARA RV 

Un PC todo en uno para conectar a 
un visor de RV que es una mochila 
para no tener límites a la movilidad 
vr.msi.com 
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919,95 € 












DISHONORED 2 


EDICIÓN DE COLECCIONISTA 
Una edición de coleccionista espectacular 
para uno de los me] ores juegos del año, 
www.gamB.es 


TITANFALL 2 


VANGUARD SRS COLLECTOR'S EDITION 

Agotada en tiendas físicas, esta edición 
espectacular se puede encontrar en varios 
sitios de Internet, wwwMmazon.com 


CIvluZATION VI 


EDICIÓN 23 ANIVERSARIO 

Una edición para los más fans de la saga de 
Sid Meter, con extras físicos y digitales, 
www. gam e. es y www, x t rali fe. es 


279,95 € 


DEUS EX MANKIND DIVIDED 

COLLECTOR'S EDITION 

MAFIA III 

COLLECTOR'S EDITION 

WATCH DOGS 2 

SAN FRANCISCO EDITION 

La figura de Adam es lo más llamativo, pero 
el conjunto de esta edición es sensacional. 

Una completísima edición de la última 
entrega de la saga, con una BSQ increíble. 

Recién salido del horno, como quien decide, 
este edición de «Watch Dogs 2 » es increíble. 

www.game^es 

www.game.es 

www.game.es 


114,95 € 


119,95 € 


94,95 € 


TOTAL WARWARHAMMER 

LIMITED EDITION 

Si aún no has probado el último 
juego de ia saga, es el momento, 
www.game.es 


THE W1TEHERIII 

G AME GF THE YE AB EDITION 

La edición más completa de uno de 
los j DR más increíbles en PC. 
www.game. es 


QUANTUM BREAK 

TIME LE SS COLLECTOR’S EDITION 

Una sensacional edición de lujo, en 
caja, de un estupendo juego. 
l-v V7w.game.es 


TYRANNY 


ARCHON EDITION 

Un montón de extras físicos y 
d igitales para un juegazo- de rol, 
www. game. es 

39,95 € 
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PORTATILES 


ACER PREDATOR17 RX 792 MSI GT73VR6RE 


PORTATIL G AMING 

Un auténtico monstruo gaming en 
un espado reducido. Lleva una 
GTX 1080 que puede con todo. 
i www.acey.es 


PORTATIL GAMING 

Equipado con la gama intermedia 
de la nueva familia GTXiode 
NVIDIA |GTX 1070), es un señor PC, 
www : mediamarkt.es 


PORTATIL GAMING 

Un sensacional portátil gaming armado con 
una GTX 980,3/ un "dock" espectacular. 
www.m edi ama rkL es 


PORTATIL GAMING 

Una auténtica fiera preparada para la RV, 
con una potente GTX 1080, 
www.mouritain.es 


PORTATIL GAMING 

Sin duda, el modelo más potente que puedes 
encontrar ahora mismo en portátiles. 
es.msi.com 


MONITORES 


MONITOR 
GAMING W' 

Para los que 
los gusta jugar 
a Jo grande, 
nada como este 
monitor curvo 
ultrapanorámieo 
que puedes 
encontrar en PC 
Componentes. 


MONITOR 
GAMING 27 lf 

Un señor 
monitor, de 
tamaño más 
ajustado y 
resolución 
WQHD, y 
compatible con 
G-Sync. 

www.amawn.es 
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Es difícil resistirse a esta bestia de Asus que por un 
precio más que ajustado ofrece hasta 32 GB de RAM 
con una litanX. ¡Asombroso! www.mediamarkt.es 
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ASUS ROG GT51CA 


PC GAMING 


612,95 € 


2299 € 


2699 € 


VS GAMERS GENDME BLUE 


MSI AEG S T 


PC GAMING 


PC GAMIHTG 


Un señor equipo por menos de 2000 euros 
pero que te va aguantar todo. ¡Un chollo! 
www. vsga me rs. es 


Una máquina sorprendente por diseño, 
componentes (GTX1080) y rendimiento. 

www. p ccomp orientes, es 


GAMEPG 

ULTIMATE GU30W 


HELLDOOR BATTLEBOX 
VERSUS GAMERS 


OC GAMING 


PC GAMING 

El más potente de ios PC 
configurados por GAME se apunta a 
la equipación de una GTX 1080. 
www.game.es 


La edición Battlebox del Helldoor 
de Versus Gamers está estos días de 
rebajas. ¡Y es un equipazo! 
www. vsga m e rs. es 



















PERIFERICOS 


AURICULARES GAMING PRO 

Es caro, pero es un producto totalmente 
pro, de calidad máxima y conñgurable 
a tope. Si además te haces con el TAC, 
súmale 179,99 € más, www.amQzon.es 


TECLADO GAMING 

Un teclado resistente, atractivo y que puedes 
configurar a tu gusto. ¡Es hasta sexy! 
tvivw.game.es 


- xvvyywv^^ 


EQUIPO DE SONIDO PC 2.1 

Potente y equipando un subwoofer, este equipo 2.1 
puede virtuafizar 7.1. Y su precio es estupendo. 

www* b las te rx , co m 


SISTEMA DE SONIDO 

Si buscas un equipo de 
sonido para juegos y 
películas que soporte 7.1, 
el SoundBlasterX Katana 
es un sistema de lo mejor 
de la marca. 
www* blasterx. com 


TECLADO GAMING 

Si buscas un buen teclado gaming por debajo de 100 €, aquí tienes 
este modelo para ser el regalo perfecto, www.game.es 











AURlCtJIiÁR GAMING RV 

Pensados para experiencias RV en PS4, son 
también compatibles con los visores Oculus Rifty 
HTC Vive en PC, www.turtlebeach.com/es 


VISOR RV SMARTPHGWES 

La última versión délas La Rento 
MVR te permite experimentar la 
realidad virtual a un precio de lo más 
asequible, www.lakento.com 


MICROFONO STREAMING 

Un micrófono de escritorio, para 
que tus streaming de juegos sean 
realmente profesionales. 
ww w.turtJeb each. co m /es 


SILLA GAMING 

Disfrutar del PC -sobre todo en partidas 
largas- será ahora mucho más cómodo... 

ivivmgome.es 





EL LIBRO DEL SPEGTRUM 


LIBRO HISTORIA RETRO SPECTRUM 

Un compendio DHEBESDI 
délo mejor de la 
historia del ZX 

Spectrum hecho ■hB 

conam o r y p i 1 $ i ó i l . 

En la web de 
Dolmen Editorial, 


NESMINIGLASSIC 


MIWI CONSOLA RETRO 

Quizá no te la pueda regalar Papá Noel, 
pero es posible q ue para Reyes ya se hayan 
repuesto u n idades. www. .game.es 


LAMPARA RETRO 

Las figuras iluminadas de Píxel País dan 
un toque único ato rincón de juegos. 
www.game.e $ 


14.95 € 
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¡Bienvenidos este espacio de los que compartimos la pasión por los 
videojuegos en las múltiples formas que nos brindan los títulos de PC! 



Que una feria se dedique al indie no es noticia. Pero si reúne juegos buenos, personajes 
importantes de la industria y hablamos de ella en Micromanía, algo tendrá. 


INDIECADE EUROPE 

Desarrollo independiente 
con premio 

! Evento Internacional ; I Lugar: París (Francia) ■Temática: Desarrollos indie 
■ Web; suwpe.indiecade.com INTERÉS::'■■■■■■■□' 


E n París, el i 8 y 19 de no¬ 
viembre, se vieron las 
caras los desarrolla¬ 
dores indie, en una de 
esas ocasiones que no trascien¬ 
den demasiado, pero que sirven 
para que esto funcione. Porque 
sí. Internet hace que el conoci¬ 
miento se comparta y las colabo¬ 
raciones se extiendan, pero reu¬ 
nirse en persona te hace subir de 
nivel. 


lctag» de Caite Studios, que sigue 
la moda de los multijugador asi¬ 
métricos, con un edificio hasta 
arriba de seguridad. 

La prensa eligió ei precioso 
«Oíd Maris Journey», que se basa 
en el viaje al Oeste, como el clá¬ 
sico oriental* Quizá no sea eso, 
pero sí es la historia de un hom¬ 
bre que sale de su casa con rum¬ 
bo desconocido. Al otro lado, el 
de los desarrolladores, el pre- 



Que no nos engaño su aspecto de cuento infantil porque «Shrug Island» se ha 

hecho con el premio de los desarrolladores en Indiecade. 


miado fue «Shrug Island», que 
tampoco se queda corto en di¬ 
seño* Aunque sus mecánicas pa¬ 
recen haber sido lo que más ha 
marcado al jurado. 

Precisamente, ios jueces vo¬ 
taron otra experiencia que en¬ 
tra por los ojos y quiere tala¬ 


drar el cerebro. Con el espacio 
inhóspito de «Event» y su mezcla 
entre «Alien», «Porta!» y otros- 
que veamos en cada uno de sus 
pasajes. Toda una aventura que 
queremos jugar y a la que quizá 
levenga bien compatibilidad con 
Oculus ftifty HTC VIVE. 


Con premios y todo 

Una gala en la que se enseñan 
juegos no puede quedarse sin 
trofeos. En París hubo también 
de esto, entre interminables 
jornadas de ojos abiertos* Dor¬ 
mir no parecía importar, según 
cuentan los involucrados. Pero 
vamos al grano, que estos nom¬ 
bres nos empezarán a sonar, sí 
no lo hacían ya. Como el gana¬ 
dor al premio del público, «Hac- 



Entrar en un edificio y esquivar medidas de seguridad 

es lo que nos pide «Hacktag», de Calce Studios. 



¿Podría «Oíd Maris Journey» ser más bonito? 

Permítenos el beneficio de la duda... 





GOULIN 

Se nos ha pasado la campaña de «Coulin», 
pero aun así quedamos darle bola. Por 
lo tanto, vamos a ver qué tirada nos 
sale. Porque es uno de esos juegos que 
se meten en el bolsillo y van de viaje 
con nosotros. Con partidas pa ra dos a 
doce jugadores, este juego de dados 
nos introduce en un mundo lleno 
de artefactos mágicos donde no solo 
tenemos números por tirada, sino arañas, 
bocas, coronas u ojos. Solo por esto ya nos 
ganó, pero el juego parece variado. Eso sí, 
los dados pintados son un extra. 
fesmegames.com 


NARBORION SAGA 

Demonios, no-muertos y vampiros han llegado a 
Steam Greenlight con ^Narborion Saga». Uno de esos 
juegos que se hacen grandes en las pantallas de los 
móviles. Pero que también parecen tener su hueco 
reservado en nuestros PC. Porque es tan clásico que lo 
queremos ver en grande. También, porque su mezcla 
de turnos y táctica, con un multijugador bastante 
potente, nos 
invita a apoyar 
su campaña. ¿Te 
hemos dicho que 
también parece un 
libro interactivo? 
i: narborion.com 
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D e tanto esperarlos, algunos juegos tien¬ 
den a pasar de largo sin que les demos 
su merecida oportunidad, Pero nos es¬ 
forzamos porque no suceda, y el mejor 
ejemplo es el de «Owlboy», que no se nos ha esca¬ 
pado. Tampoco es plan de dejarnos juegos que ne¬ 
cesitamos, como ese «Wincars Racer» que suma ca¬ 
rreras con "power ups" a nuestra colección. 


La verdad es que, con las fiestas y reuniones fa- ÍMillPE Í1E Pfl WENIHÍIQ 


miliares de estos días, nunca vienen mal títulos 
que te hacen compartir la pantalla* Aunque el PC 
se haya dejado a un lado -de manera habitual- en 

IIIUIÜC UE UUI1IEI1IUUÜ, 
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este aspecto, demasiadas veces y las que quedan. 

36_ 

_Work in progress 

Desde aquí, pedimos más juegos a pantalla parti¬ 

37 

_Sigue jugando 

da y los indíes son nuestra gran esperanza. ¡A ver 

38_ 

_FreetoPlay 

si para la próxima cae! 

39 

_Coleccionismo 






JUNKJACK 




Si creías que «Minecraft» y 
«Terruria» iban a crear escuela, 

acertaste. Lo demuestra « Junk Jack», 
mientras quita y pone pixeles en 2D 
en un mundo a base de cuadrados. 
pixbits.com 


MA0N0RD5 


Con este titulo no podíamos 
dejar de echarle un vistazo a una 
aventura que quiere ser grande. 

Aunque en ¡a ejecución sea de lo 
más clásica, por d aspecto, es un 
homenaje tras otro, que no te puedes 
perder por nada del mundo. 
dragonsgames.net 


DUNGEDN SOULS 


Recorremos mazmorras al estilo 
clásico y acabamos con todo* Esa 

es nuestra misión en esta aventura 
que se llena de objetos y hordas 
de enemigos. Además, tenemos 10 
personajes a elegir, nada de cuatro 
esta vez. 

Iamifiastudios.com 


OWLBOY 

El volador nocturno 


WINCARS HACER 

De todo sobre ruedas 


DflNUTS'N'JUSTIGE 


Si recuerdas "Corrupción en 
Miami", la original, esto es para 

ti* Si na también, porque más retro 
que un par de policías entre donuts y 
pixeles como garbanzos no hay nada. 
31 fobti-mteractive.com 


G Género; Aventura ■Idioma: Español I Estudio: DragonJam Studios 
■ Disponible: Acceso anticipado ■ Precio: 11,99 € ■ Web: wincarsracer.com 
INTERÉS: ■■«WLJGGL 


N os encanta que alguien 
se acuerde de las par¬ 
tidas locas con coches 
por medio, aunque se olviden de 
lo que más nos engancha: com¬ 
partir pantalla. Es un género en 
sí mismo que no se ha explotado 
lo suficiente en PC* «Wincars Ra- 
cer» llega a Steam Early Access 
con esa carencia, para que em¬ 
pecemos a sacarle jugo, pero tie¬ 
ne otros alicientes, como sus mu¬ 
chos skins y habilidades, aparte 
de servidores dedicados, que es 
un plus. A nivel técnico, gana la 
variedad sobre otros aspectos, 
pero confiamos en que los even¬ 
tos onllne, circuitos y hasta ocho 
jugadores por partida Online nos 
quiten el polvo de la carrocería. 


i Género: Aventura í 1 Idioma: Inglés ■ Estudio: D-Pad Studio 
! Disponible; Va a la venta ■ Precio: 22,99 € f i Web: owiboygame.com 

INTERÉS: 9 


T e hemos hablado tan¬ 
to de «Qwlboy»*** o quizá 
no, pero todo lo dicho ya 
es pasado, pues el juego del chi¬ 
co búho está a la venta desde el i 
de noviembre. Ha llegado a Steam 
con algún que otro parche, pero 
también con buena parte de lo 
prometido. Tenemos un prota¬ 
gonista interesante, así como un 
mundo de lo más cuidado y hecho 
de pixeles* También nos enfren¬ 
tamos a una historia un tanto os¬ 
cura* Aunque le habría venido 
bien un control más depurado, a 
nosotros nos van los retos y hasta 
se lo perdonamos. Es lo que tiene 
ser un super héroe diferente, que 
levanta opiniones contrarías y 
«Owlboy» es de esos. 
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I ZONA MICRO WORK IN PROGRESS 


Tenemos dosis medidas de «Halo» en PC, incluso con un género tan de teclado y ratón 
como la estrategia en tiempo real. También vemos que «Prey» mantiene mecánicas 
clásicas. Aunque, para clásico, «Full Throttle» y sus bandas de moteros. 


DEMOS 


EON ALTAR: PRELUDE 



Con el segundo episodio de uEon 
Altar» en Steam también hemos 


recibido una demo con la que probar 
esta experiencia de rol. Una muy 
cercana a los clásicos de tablero, que 
echa mano de una app para el control. 
eonaltar.com 


PRDEVQLUTIOH S0GCER 2017 



La versión de prueba de «Pro 
Evo ludo n Soccer 2017» sigue en la 
linea de ediciones anteriores. Con 

un online que permite jugar torneos, 
de forma paralela al título que se 
vende en tiendas. 
konami. com/wepes 


AMERICAN TRUGK SIMU1AT0R 



El juego de conducción de 
camiones se actualiza con la 
versión 1,5* Teníamos demo hace 
meses, pero esta también se renueva 
y nos da una idea de lo que es llevar 
una bestia de ocho ejes por los USA, 
a m en can trucks i m ulator, co m 


FULL THROTTLE 

¡Cómo nos gusta el olor a grasa de motor! 

i Género; Aventura ■Idioma; Por determinar " Estudio: Dolióle Fine Disponible: 2017 Precio: Por determinar i Web: doubtejleecom 
INTERÉS: ■■■■■■■ H LC 



H ace más de un año 
que nos dieron la no¬ 
ticia y vimos a Ben 
subido en la moto, 
otra vez. Pero el silencio de Dou- 
ble Fíne y Tim Schafer ha sido ex¬ 
traño. ¡Con lo que le gusta al bue¬ 
no de Tim anunciar sus logros! 
El juego apunta a 2017, todavía, 
pero ha recibido un lavado de 
cara total. Esperamos una nueva 
versión, punto por punto, como 
han hecho con «Day of the tenta- 
de» o «Grim Fandango»* 

Lo de siempre, 
en dos versiones 

En «Full Throttle» podremos 
cambiar entre versiones, en cual¬ 
quier momento. Con los grábeos 
pixeiados del original o unos to¬ 
talmente nuevos para ver la di¬ 
ferencia. También esperamos 
comentarios por parte de Tim 
Schafer y los amigos que reúna 
en su proyecto. Recordemos que 
Dave Grossman fue el otro escri¬ 
tor y tienen mucho que contar* 



En este «Full Throttle» de 2017 tendremos gráfico s pixeiados bajo otros 
vectoriales, recreados a partir de los clásicos. 



A pesar de ia renovación visual, parece que todo va a ser igual de polvoriento 
que hace algo más de dos décadas, cuando lo jugamos por primera vez. 



Una aventura que nos narra la relación 
entre Scarlett y Finn, como cuenta su 
diario de desarrollo, en una trama que 
mezcla amor, muerte y magia, 

■ bIackwoodcrossmg.com 


¿Te sorprende que un Brute sea 
el villano de «Halo Wars 2»? Es un 
renegado que ansia poder, como 
muestran en 343 Industries. 

■ Canal: yon tu. be¡Adh46t<y_ - WI 


Sabemos más del juego con los 
comentarios del director creativo de 
«Prey», Raphael Colantonio, junto a los 
del diseñador jefe, Ricardo Bare. 
Canal: youtu, be/OQCR6nOPOLc 


Ya tenemos el juego a la venta, pero 
nos gusta ver cómo han incluido los 
cambios fruto de la beta y opiniones de 
la comunidad, 

■ Canal: youta.be/ifSijUKQIG4s 


RAID WARS 2 


BIAGKWDOD ffiOSSING 


SPACE HULK: DEATHWIHG 
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Cuando un juego cambia tanto como «No Maris Sky», nos preguntamos quién tenía razón, 
el jugador o el diseñador. Lo vemos con su actualización, aunque hay otros que también 

mejoran, pero según los planes iniciales. 

FORZA HORIZON 3 BLIZZARD MOUNTAIN 

Toca ir a la nieve para divertirse 

I Género: Conducción ■ Idioma Castellano ■ Estudio: TumlO I i Disponible: ya a la venta ■ Precio: 34.99 € ti Web: forzamotorsport.net INTERÉS: ■ ■Üllll r 

N ieve, hielo y cuestas se 
suman a los terrenos 
australianos de «For- 
za Horizon 3». Con un 
precio que parece casi de juego 
nuevo, pero con unos contenidos 
que cambian bastante la expe¬ 
riencia. Las inclemencias de las 
alturas vienen acompañadas de 
50 eventos y siete vehículos nue¬ 
vos. Con el Ford GYMKHANA 9 Fo- 
cus RS RX, Nissan Titán Warrior 
Concept, Lancia Stratos HF Group 
4y otros típicos de Rally. Tenemos 
más retos y opciones de explora¬ 
ción, con alguna que otra sorpre¬ 
sa escondida portas montañas* 



NO MAN'S SKY FOUNDATION 

Crecer para mejorar 

E. Género: Sandbox Idioma: Castellano 11 Estudio: Helio Carnes 
Disponible: Ya disponible : Precio: 59,99 € a Web: ttO-itUXttS-sf&£QJñ 

INTERÉS: ■ ■ ■ ■ ■ 1N - S S - 

L o tenemos a la venta desde 
agosto, pero queremos dar¬ 
le otra oportunidad. Desde He¬ 
lio Games han trabajado en «No 
Maris Sky» para reconvertirlo, 
con una actualización a la ver¬ 
sión Foundation y parches pos¬ 
teriores. Añade bases con edifi¬ 
cios, modo libre, supervivencia 
extrema, cargueros y más. 


H0W1USURVIVE2 DEAD DYNAMITE 

Un DLC muy explosivo 

* Género: Acción B Idioma: Castellano 11 Estudio: Eko Software 
Disponible; Ya disponible Precio: 3,99 € ■ Web: Eethesdaxom 

INTERÉS: 

A «How to Survive 2» se su¬ 
man las ratas zombie, mi¬ 
neros y hasta un no-muerto con 
la función de tanque* Es la for¬ 
ma en que crece el título de EKO 
Software. Con este DLC que suma 
armas explosivas, un persona¬ 
je no jugable, misiones y cosas 
que destruir. ¡Hasta un jefe final 
nuevo para reventarlo todo! 




m MOHS 



FALLDUT 4 PAPEL HIGIENICO 


ZENINIAXVS BOOMRI 


SKYRiM ■ r NOS 


Un impresionante video nos muestra 
el tráiler original de la serie con el 
motor de «Skyrim» y 260 mods. Falta 
que podamos jugarlo con solo uno 
instalado. 

■ Canal: yo utu, be/S wÜDMO 9x4 O 


Cambiarán de nombre y gráficos, por 
eso de no infringir los derechos de 
Zenimax, los actuales dueños de id 
Software. Pero seguirá siendo muy 
«Doom».,. 

I drlcbaosforge.org 


Este mod cambia algo básico y escaso 
en el yermo. Una broma para el 28 de 
diciembre, que modifica la orientación 
del papel higiénico. 

J www.nexusmods.corn/faIlout4/ 
mods/11357/? 



FF.Afl.ENARMAÍll 


Aparte de una comunidad 
tremendamente activa de «ArmA III» r 
vemos que el proyecto de adaptar 
las fuerzas Armadas al juego avanza 
espectacularmente. 

MfimmocLes 
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Los géneros se llenan de juegos y no sabemos cuándo llega el nivel de saturación, hasta 
que es tarde para algunos. Pero no vamos a quejarnos, si son free2play y nacen con 
intención de cambiar el panorama. Este mes también hay novedades en este sentido. 


SNIITE 


DAUNTLESS 

Un JDR con bichos grandes y "crafteo" 

Género: Rol/Acdón 5 IdionLa: Por determinar Estudio/compama; Phoenix Labs H Web: pkrydaunáessjxm INTERÉS: ■ ■ ■ ■ B ■ 9 


Este MOB A también sigue su 
camino con actualizaciones que 
incluyen una nueva diosa, Nike. 

Por si fueran pocos, tenemos más 
personajes que añadir a la colección, 
skins, cambios que equilibran el juego 
y mucho más. 

I smitegame.com 


DIRTVBGMB 


Una actualización llamada "The 
MOFO" se encarga de mejorar la 
tasa de imágenes por segundo, dar 

un repaso al mapeado y quitar fallos 
en «Dirty Bomb». Por lo que se ve, 
parece que había mucho que arreglar 
en este título. 
dirtybom b, n exo n. net 


EVE ONLINE 


Con "Ascensión", «EVE Online» 
quiere demostrar que su nueva 
vida comoFree2Flay va a ser 
grande. Con añadidos como los 
complejos de ingeniería, muchos 
cambios o un sistema de personajes 
dones para ahorramos tiempo. 
eveonIme.com 


PARAGON 


La lista de cambios en el MOBA 
de Epic Games es muy larga. Han 
actualizado los héroes, todos. Ha 

cambiado el mapa y se ha intentado 
que todo sea más rápido. También 
vemos más de 100 actualizaciones de 
las cartas. 

epicgames.com/púrügon 


L a gente de Phoenix Labs 
ha ganado experien¬ 
cia en des arrollado ras 
como BíoWare, Riot, 
Capcom o Blízzard. De ahí que no 
nos sorprendiera demasiado la 
presentación de «Dauntless», en 
los Carne Awards 2016. La prime¬ 
ra idea parece clara y, si te atrae, 
puedes apuntarte en su web para 
probarlo, 

¿Otro cuatro 
contra uno? 

Con ejemplos como «Evolve», 
que no han cuajado demasiado, 
en Phoenlx Labs tienen un reto 
importante: hacer que nos inte- 
rese so estilo de juego coopera¬ 
tivo. Uno en el que nos enfrenta¬ 
remos a bestias poderosas que 
se alimentan del caos. Para ello, 
contaremos con un sistema para 
crear armas que nos faciliten el 
trabajo. 


Según vemos,, el mundo está 
lleno de texturas hechas a mano. 
Los escenarios recrean unpiane- 
ta que ha sufrido un gran cata¬ 
clismo, pero que aún está lleno 
de vegetación, y algo de esperan¬ 
za, con muchos niveles donde ju¬ 
gar,, pues parte de la tierra flota 
en el aire. Aquí también se nota 


la influencia de los estudios don¬ 
de han trabajado antes los res¬ 
ponsables de «Dauntless». 

Las mecánicas de juego, por 
otro lado, nos recuerdan a «Dark 
Souls» o «Monster Hunter», con 
enemigos que nos obligan a ro¬ 
dar para esquivar ataques y que 
nos pondrán las cosas difíciles. 


El sistema de cuatro contra uno va a acompañarnos durante algún tiempo 

y promete mejorar un juego tras otro. 


LAWBREAKERS 


Llega la beta para el 
juego de Cliffy B en su 
nueva aventura fuera de 
Epic, «Lawbreakers», que 
tiene 2017 como objetivo 
para, no solo enseñamos , 
sino dejamos jugar en 
sus escenarios verticales. 

Se supone que la 
gravedad va a cambiarlo todo, con enfrentamientos entre 
quien defiende la ley y quienes se dedican a inflingiría, 
wwwdawbreakersxom 


BATTLETECH 

Los tanques verticales 
de Battletech nos han 
acompañado desde 
que tenemos uso de 
razón. Por este motivo, 
no podemos dejar de 
interesamos por su 
regreso, ahora con 
una versión beta en 
el horizonte. Una que llegará primero a quien apoyó su 
campaña en Iíickstarter, aunque aún sin fecha definida, 
■ harebrained-schemes.com 


Las mecánicas de «Dauntless» recuerdan un poco a «Darle 
Souls», con revolcones por el suelo para esquivar ataques. 


El mundo de «Dauntless» ha sufrido un cataclismo que 

ha colocado las islas en el aire y lo ha llenado de bestias. 
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Ahora sí que sí. Tenemos Star Wars encima, con mucho merchandising para aprovechar el 
tirón. También han pasado por aquí «Assassin's Creed» u «Overwatch», este último con un 
premio a juego del año. Pero vamos que, a estas alturas, ya deberías haber elegido regados. 



GANOLE ART STUDIO EOmON 


Un poco de arte en formato físico 


Disponible; wTiTi>,gam££5 Predoi 39,95 € ^Vléb: tekustudios.com INTERÉS: 


U n juego con tanto arte 
se merecía algo espe¬ 
cial para su formato 
físico. En su edición 
Studio viene acompañado de un 
libro con 50 páginas y dos lámi¬ 
nas para colorean Por si no tie¬ 
nes pinturas a mano, también 
encontrarás un pincel de viaje 
y 15 acuarelas. A esto se une un 
póster DIN A4 y la banda sono¬ 
ra con 30 temas. Por supuesto, el 
juego viene incluido, acompaña¬ 
do de una caja de coleccionista. 


TYRANNY overlord edition 

¡Con 57 minutos de música para ti! 

Disponible:: wivur.gnme.es ■ Pt*ciO: 73,95 € S Web: ob&dkttlftet INTERÉS: 


H asta cinco versiones 
hemos contado de 
«Tiranny» en sus edi¬ 
ciones físicas. Aun¬ 
que esto último es algo relati¬ 
vo, pues los complementos son 
digitales. El conjunto más caro, 
"Overlord Edition", cuenta con la 
ESO de 18 canciones, pero tam¬ 
bién con un mapa en alta resolu¬ 
ción, escudos, cuentos creados 
por el equipo, fondos de panta¬ 
lla, una guía yon libro de arte. El 
juego lo podremos disfrutar du¬ 
rante muchas horas, como buen 
JDR lleno de opciones. 



CÜaT qf utws 


ARCHON 




SHORISIORV 

CÜLLECTION 


FORUM3CON 


iüegjta: 

SOUNDTRACK 
& RINGTONES 


I ORCm AV4TARS 


FORUM AVATARS 


COMPRAS 




NIGHTWING DE ARKHAM KNIGHT 

Dick Grayson, también 
conocido como 
Níghtwirig, se presenta 
en la nueva colección de 
Prime 1 Studio con una 
figura de casi 70cm. De 
ahí que ronde los l.OOOC, 
aunque por Arkham 
Knight, alguien los pagará, 

BI primelstudioxo.jp 


TOP TRUMPS DE STAR WARS 

Los Episodios I-VI o El 
despertar de la Fuerza ya 
tienen sus cartas de Top 
Trumps. Para que echemos 
unas partidas entre dos y 
doce jugadores. Es eso o 
colocarlas en la estantería, 
junto al resto de merchan. 

Salen por 4,95€. 
game.es 


RISKTHE WALKING DEAD 

Otro que nos faltaba 
en la colección es 
este Risk* Uno que 

aprovecha la saga de 
Kirkman y que nos 
permite conquistar 
cada territorio de 
manos de los zombies 
u otras bandas. Lo 
tienes por 34,95C. 
game.es 


ORONES STAR WARS PROPH 


Las naves de Star 
Wars también se 
manejan en casa. 

con los drones 
oficiales que incluyen 
el T-65 X-wing, TTE 
Advanced XI de 
Darth Vader y la 
Speeder Bíke 74-Z de El Retomo de! 
Jedi, en versión espedal por 269,99£. 
juguetronka.com 



Que le den un premio a juego del año 
ya justificaría tener sus figuritas Pop. 
Pero no ha sido la escusa. Tienes a 
Tracer, Widowmaker, Reaper y más 
a 12 r 95€ la pieza. Aunque también 
han sacado alguna de mayor tamaño, 
con Winston como ejemplo, que sube 
hasta los 16,95 €. El caso es que no les 
faltan detalles y esta colección nos 
hace pensar en que veremos una larga 
relación de Eunko junto a Blizzard, 
game.es 


I LECTURAS 




SOY FRIKIY TENGO NOVIA 

Aunque no es el último, nos quedamos con 
este libro de Andrés Palomino. De momento, 
que ya caerán los demás, incluido el que 
presentó en Expocómic este año y que lleva 
como título "jPorCrom!", que también tiene 
un nombre gracioso, igual que la serie de su 
web, "Las crónicas PSN". Una excusa para 
lanzar tiras de humor diarias y promodonar 
libros autoeditados o de colegas. Como la serie 
Palomino, que tienes por 9,90€ en formato 
papel y desde 1€ en digital si entras en su web. 
cromcaspsnxom 
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I eSports 


■ Competiciones: EVO 2017 ■ Juego: Varías de ludia ■ Fecha; Julio 2017 M Más detalles; evo.shoryuken.com 


EVO 2017 SE PELEARÁ EN LAS VEGAS 



Cuando en la Ciudad del juego se ponen con algo, lo llevan hasta sus últimas 
consecuencias y el EVO 2017 aspira a igualar los mejores combates allí vividos. 


J oey Cuellar (MrWizard), Tom 
Can non (ínkblot) y Tony Can- 
non (Ponder) son los res¬ 
ponsables de este evento* 
Uno con morbo, por tener «Street 
Fighter V» entre sus juegos estre¬ 
lla y no haber reunido aún éste la 
calidad esperada* Pero, también, 
porque el EVO 2017 tendrá lugar 
en Las Vegas, la ciudad que ha vis¬ 
to combates millonarios, en bo¬ 
xeo, pero también en cualquier 
otra modalidad que dé mucho di¬ 
nero* A estas alturas, ios eSports 
ya se han establecido en Nevada y 
esto promete crecer como en nin¬ 
gún otro sitio. 

Haz tu apuesta 

En Las Vegas saben montar un es¬ 
pectáculo, así que vamos a lo in¬ 
teresante, Como la fecha tope del 
30 de junio para registrarse* Aún 
hay tiempo para entrenar, porque 
EVO es un evento abierto a cual¬ 
quiera que pague su entrada, con 
lo que te puedes apuntar y probar 
suerte. Aunque te enfrentarás a 
lo mejor del mundo en juegos de 
lucha* No faltará un premio gor¬ 
do, que se repartirá de la siguien¬ 
te forma entre los ocho mejores: 
6 0/20/10/4 ¡2 /2/1/1 pa rte s, 


El formato de EVO 2017 se basa 
en el i m i natoria s. C ualqu iera 
puede llevar su propia máquina 
o mandos personalizados* El es¬ 
pectáculo está servido y el entor¬ 
no promete darle un aire espe¬ 
cial Así que, ya sabes, no faltes 
si puedes ir a Las Vegas en vera¬ 
no y controlas de «Street Fighter», 
«Super Smash Bros», «Kilier Ins- 
tincl», «Ultímate Marvel vs* Cap- 
com 3», «Mortal Iíombat», «Guílty 
Gear Xrd» o «Tekken 7»* 





SALÓN DE LA FAMA 


ALEJANDRO GONZÁLEZ. CARBONO 



E n opinión de la organización 
y de buena parte del público. 
Carbono fue la estrella del ESI 
Masters, el torneo que se disputó du¬ 
rante la Madrid Gamíng Experience 
2016 del pasado octubre* Con Araneae 
como jefe de equipo y B abeta de capi¬ 
tán, parece que Alejandro González 
puede presumir de un apoyo excelen¬ 
te dentro del Baskonia* Eventos como 


la Dreamhack de Valencia o París Ca¬ 
rnes Week en 2013, así como la Black 
Monster Cup Springque ganó en 2014, 
quedan ya muy atrás en el tiempo* De 
momento, esperamos ver a Carbono 
mucho más frente a la pantalla con 
«League of Legends», juego donde su 
equipo tiene uno de los mejores expo¬ 
nentes de cara a ganarlo todo. 
bknespartsxom 



Estrella del equipo 
Baskonia* Carbono fue 

uno de ios triunfadores 
en la ESL Masters 
Madrid 2016 . 


40 m ¡enomanía 
























eSports I 


■ Liga: Cali of duty worid league m Fecha de la final: Por anunciar ■ Más detalles: caUofdutyxom/es/esports 


CALLOF DUTY WORLD LEAGUE 2017 

Todo un año de eliminatorias y competiciones locales nos aguardan 
hasta la gran final de la CWL de 2017, con 32 equipos en liza. 



Y a ha empezado, pero que¬ 
dan muchos meses hasta 
qué en otoño de 2017 se 
conozca el nombre de los cam¬ 
peones en «Cali of Duty*. 

Aunque esté ligada a las conso¬ 
las desde hace tiempo, la liga de 
«Cali of Duty* es una de las más 
importantes en eSports* Y la de 
2017 va a tener una gran repercu¬ 
sión a todos los niveles. Ha em¬ 
pezado con una previa en Cali¬ 
fornia, ha seguido con el primer 
evento abierto en Las Vegas y va 
camino de mezclar la competi¬ 
ción online con encuentros pre¬ 
senciales. Así, hasta que veamos 


cómo se reparten los cuatro mi¬ 
llones de dólares del bote* 

En directo 

Uno de los símbolos que ha ca¬ 
racterizado a CWL han sido sus 
eventos en persona* En ellos, la 
emoción y el despliegue técnico 
suelen estar a la par. 

Para CWL 2017 han anunciado 
que habrá más eventos en red 
local que la temporada anterior. 
Las Vegas Open entre el 16 y 17 de 
diciembre pasados, Atlanta para 
el 10 y 12 de febrero próximos o 
Anaheim para los días 16 a 18 de 
junio son buenos ejemplos* Pero 


habrá más en todo el mundo, con 
Europa y la zona de Asia-Paciñco 
para completar el roster. 

Citas especiales serán la de Co- 
lumbus, en Ohio, con equipos de 
todo el mundo que competirán 
en abril. Veremos clasificatorías 
durante muchos meses y tendre¬ 
mos campeones temporales has¬ 
ta verse las caras los 32 equipos 
en la final. Esta tendrá lugar en 
otoño, seguramente con un nue¬ 
vo «Cali of Duty» en las semanas 
previas a su lanzamiento* Aun¬ 
que, este año, el protagonista 
es «Infinite Warfare»* Al menos 
para los que se preparan... 




LIGAS PRINCI PALES DE E-SPORTS 


Social 


InJft 


liga oe 

PRÜFESlOnRL 

LVP 

Sí quieres seguir en directo 
los enfrentamientos de 
una de las ligas nacionales 
con más solera , no dejes 
de pasar por la web déla 
LVP. Hay torneos diados. 
Web : www.Ivp.es 
Retransmisiones: 
www.twitch.lv/lvpes ■ 


ESL-SPAIN 

La mayor compañía de 
eSports del mundo; mueve 
una enorme cantidad 
de jugadores y reparte 
cuantiosos premios. 

Web: píayjesígaming. 
com/spain 
Retransmisiones: 
www.twitcb.tv/esl_spmn 


SOGIALNAT 

El crecimiento de la liga 
española de eSports 
SocialNAT es meteorito. 

La liga ha sido 
recientemente adquirida 
por la cadena GAME, 

Web: miar, socialnat.com 
Retransmisiones: 
www. twitch. tv/sodalnat 




OBSEDIES UhiVERSITY 

La liga universitaria de 
eSports regresa en una 
nueva temporada con 
torneos para «League of 
J egends» y «HearthStone» 
entre otros títulos, 
enfrentando a 16 equipos. 
Web: 

www.ogsenestmiversity.com 


ULTIMA HORA 



FEROX ANIMA 

Tenemos un juego nuevo con 
el que enfrentamos a todo el 
mundo en la arena, en una 
experiencia enfocada a la 
competición y con un sistema 
de elementos que rigen 
nuestras opciones de victoria. 
Pronto fe contaremos más. 
feroxanima.com 

MAPAS GLÁSIGDS EN GDD 

Parece que en Infmity Waid y 
Aetivision han cumplido con 
«CoD 4 Modem Warfare». Ya 
están disponibles 16 mapas y 
los seis últimos han llegado 
en forma de DLC gratuito. 
callafduty.com 



COMEDIA CAN ESPORTS 

Se pueden hacer películas 
de todo, pero esta no 
vamos a considerarla una 
de videojuegos.Porque 
Will Ferreli promete una de 
jugadores de eSports, con 
equipos reales entre medias. 
warnerbros.com 


INTEL EXTREME MASTERS 

Entre febrero y marzo de 2017 
tendrá lugar la XI edición de 
Intel Extreme Masters, con 
más de 560.00Ü€ en premios. 
Katowice, en Polonia, volverá a 
ser eí núcleo de los eSports con 
finales de fiCS:GO» o «StarCraft 
II», junto a la IEM Expo. 
intelextrememasters.com 


CHINA SIN SORPRESAS 

Las autoridades chinas 
forzarán a desarrolladores y 
editores para que muestren 
el contenido de los cofres 
en juegos online. Es decir, 
sabrán las posibilidades 
de conseguir cosas raras, 

EN LA GASA BLANCA 

Shaquille O'neal ha estado en 
el ajo y hemos visto un evento 
eSports en La Casa Blanca, al 
poco de ganar Trrnnp, para 
promocionar el programa 
social sanitario "ObamaCare 
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DEL VIDEOIUEGO 


DEL JUEGO EN LA 
ANTIGÜEDAD A 
LOS TÍTULOS 
INDEPENDIENTES 


El videojuego ha sabido, partiendo de unas 
influencias previas basadas en la tradición 
del juego y los referentes cinematográficos, 
encontrar su sitio en la industria del 
entretenimiento y definirse a sí mismo 
como medio con identidad propia. 


R esulta casi 
imposible 
resumir en 
unas pocas 
líneas una tradición lúdica 
que nos llevaría desde el pri¬ 
mer juego de la Historia (un 
juego de alrededor de 5000 
anos de antigüedad, todavía 
sin nombre, descubierto en 
2013 en el yacimiento de Basur 
Hoyuk, en Turquía) hasta la ma¬ 
siva industria de entretenimien¬ 
to que es el juego en cualquiera 
de sus vertientes a día de hoy. Sí 
podemos, no obstante, analizar 
ciertos elementos que han sido 
claves en el establecimiento, no 
ya de un hábito de juego, que es 
inherente a cualquier especie 
animal, sino de una industria y 
una tradición lúdica sobre la que 
el videojuego pudiera apoyarse y 
déla que nutrirse. 

Contribuyen especialmente a 
la aparición de una industria de 
juego varios factores de peso: la 
aparición de los primeros juegos 
burgueses y la proliferación del 
juego desligado de muchas de 
las connotaciones trascendenta¬ 
les, esotéricas o religiosas de los 
juegos de la antigüedad, como el 


Mellen egipcio o el Juego Real de 
Ur babilónico. En esa línea se en¬ 
cuentran los juegos de naipes y 
el dominó, probablemente el pri¬ 
mer gran juego burgués y clave 
para esa industria es su consoli¬ 
dación en Europa durante el si¬ 
glo XVII!. 

Es también vital apreciar el im¬ 
pulso que supuso la prolifera¬ 
ción de los primeros "Kriegspiels" 
(juegos de guerra) a ñnales del si¬ 
glo XIX, creados por el prusiano 
Barón Georg Von Reísswltz y usa¬ 
dos inicial mente como entrena¬ 
miento militar. Estos juegos tam¬ 
bién heredan mucho de los juegos 
de la antigüedad que representa¬ 
ban conflictos bélicos, como la 
Petteia, el Latninculi o la Chatu- 
ranga o el Go. Al igual que los cita¬ 
dos, van a derivar en los primeros 
juegos de mesa con éxito comer¬ 
cial Ejemplos de ello serán 'Tac- 
tícs", de Avalon Hill o "Risk" (jue¬ 
go creado por el cineasta francés 
Albert Lamorisse, que será distri¬ 
buido en Estados Unidos por Par¬ 
ker Brothers). Estos factores con¬ 
tribuirán a la consolidación de 
una industria del juego de mesa. 
Más que una influencia directa, 
estos primeros juegos servirán 


como un catalizador comercial, 
que posibilita una industria lúdi¬ 
ca dirigida aun gran público. 

Pero la piedra angular de la in¬ 
dustria lúdica -sobre la que se va 
a construir e! videojuego- será la 
aparición de las primeras máqui¬ 
nas operadas por monedas que 
surgen a finales del siglo XIX y 
que se concentran en lugares co¬ 
nocidos como "Penny Arcades". 
Lugares donde los trabajadores 
van a gastar sus centavos o peni¬ 
ques en espectáculos de autóma¬ 
tas, juegos de habilidad o cual¬ 
quier otra máquina operada por 
monedas (de donde viene el tér¬ 
mino coin-op). Si a ello le suma¬ 
mos la popularidad creciente de 
las máquinas de pínball en los 
años 50, resulta fácil compren¬ 
der que ios salones recreativos 
van a ser un terreno abonado per¬ 
fecto para que el videojuego pue¬ 
da convertirse en el medio que es 
hoy en día. 

Los primeros 
videojuegos 

Los videojuegos se conciben en 
su génesis como una mera dis¬ 
tracción o un experimento más 
que como un producto de entre- 


LA EVOLUCION 






LOS JUEGOS DE LA ANTIGÜEDAD 

S e tiende a pensar que mucha de la industria lüdica comenzó con el videojuego, pero esa creencia es 

totalmente falsa. Desde un origen muy vinculado a lo religioso, como el Mehen egipcio, donde jugábamos 
sobre una deidad protectora de Ka, hasta juegos de representación de conflictos militares, como el 
Ajedrez, el juego ha estado presente en la sociedad desde sus inicios. 


Lanzada en 1972. la Magnavox Odyssey se considera como la primera 
consola doméstica comercial de la historia. El primer año llegó a vender 100.000 
unidades, a un precio de unos 100$ de la época. 


ten i miento en sí mismos* Bue¬ 
na prueba de ello es el primer vi- 
de ojuego: «Tennis forTwo» (1958), 
creado por William Higgin- 
botham en el Laboratorio Nacio¬ 
nal de Brookhaven. Similar es el 
caso del segu ndo videojuego de la 
historia, «Spacewar» (1962), crea¬ 
do por un estudiante, de nom¬ 
bre Steven RusSell, en el Institu¬ 
to Tecnológico de Massachusetts. 

El primero no sólo será la in¬ 
fluencia tanto para el «Pong» de 
Atari como para el «Tennis» de 
Magnavox Oddysey (y se usara, 
de hecho, en la disputa que am¬ 
bas compañías tendrán respec¬ 
to a la autoría del juego), sino que 
además servirá como el punto de 
partida de los juegos de "paddle 
and ball" Entre esos juegos se en¬ 
cuentran desde clásicos impere¬ 
cederos como «Breakout», de Ste- 
ve Wozniak y Steve Jobs, hasta los 
primeros videojuegos deportivos, 
como el «Soccer» o «Davis Cup» de 
Taito, E] segundo, iniciará la fas¬ 
cinación de buena parte de un 
sector del desarrollo hacia la te¬ 


mática de la ciencia ficción es¬ 
pacial, Inspirado en «Spacewar» 
estará, por ejemplo, el excelente 
«Asteroids», de Edd Logg y Doñ¬ 
ea Bailey, y conllevará la eclosión 
de un género que reinará durante 
años en los salones recreativos: el 
"shoot'em up rr « 

Durante los primeros años del 
videojuego, la experiencia está 
basada en una relación ludica de 
repetición y en ía superación de 
una puntuación. Como mucho, 
encontramos experiencias "na- 
rrativizadas", pero apenas jue¬ 
gos con narrativa. No será hasta 
unos años más tarde, con la pu¬ 
blicación de la primera edición de 
"Dungeons and Dragons" (1974) 
de Gary Gygax, editada por Tacti- 
calStudies Rules, queel videojue¬ 
go se plantee hasta donde se pue¬ 
den extender los límites de la 
narrativa lüdica* "Dungeons and 
Dragons" supone ía aparición de 
los juegos de rol, un nuevo medio 
que híbrida a la perfección la tra¬ 
dición de los juegos estratégicos 
tradicionales con la fantasía épi- 


La Mancala es un juego milenario de cuenta y 
captura, de marcado carácter agrícola, ya que 

representa la recolección y la siembra, A día de hoy 
sigue habiendo torneos y jugadores de Mancala, 
especialmente en el sur de Africa, 


Hay diversas teorías al respecto, pero se 
cree que, desde la India, ía Chaturanga irá 
variando de nombre y reglas hasta convertirse 
en el Ajedrez. Muchas piezas y movimientos se 
mantendrán entre ambos juegos. 
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í < La eclosión de la Aventura 
Gráfica revolucionó la narrativa 
del videojuego en los 80 y 90 ” 


ca deJ.R.R, Tolkien, exaltando la 
interpretación por encima de la 
representación física. 

Apoyado sobre los cimientos 
del rol de mesa, va a surgir la pri¬ 
mera aventura conversacional: 
«Colossal Cave» (1976), de Will 
Crowther, uno de los primeros 
juegos que va a intentar trasla¬ 
dar la narrativa de los juegos de 
rol al videojuego. «Adventure», 
nombre con el que será conoci¬ 


do el juego de Crowther, se con¬ 
vertirá en el germen de múlti¬ 
ples géneros: influenciará tanto 
de las aventuras conversaciona¬ 
les como a los primeros videojue¬ 
gos de rol, será la inspiración de 
los proto-MMQs como «MUD» y 
«Dungeon», así como la influen¬ 
cia de los primeros juegos con 
generación proce dura 1 de conte¬ 
nido, como «ROGUE». También 
servirán como inspiración para 


un joven diseñador llamado Wa- 
rren Robbínett, que hará una 
adaptación muy libre del juego de 
Crowther en Atar i 26 o o, también 
llamado «Adventure*. 

Aunque otras corrientes indi¬ 
cas puedan ser influencias en sus 
orígenes, mucho del peso visual 
y la estética del videojuego va a 
estar condicionada por la indus¬ 
tria cinematográfica. Esto llega 
al paroxismo en los videojuegos 
de los años 80. No resulta extra¬ 
ño ver referencias constantes a 
los grandes éxitos del cine de ac¬ 
ción de la época, como el "De¬ 
predador", de John McTiernan, 
el "Terminator", de James Carne- 
ron o el “Alien", de Ridley Scott. 
Todas estas películas se trasla¬ 
dan, de forma más o menos dis¬ 
creta, al mundo del vídeo] riego. 
Y no hablamos de adaptaciones 
oficiales en ningún caso. Pode¬ 
mos ir desde la sutil referencia a 
"Alien" en «Metroid», con las esta¬ 
tuas Chozo, hasta el plagio desca¬ 
rado y deliberado de la aparien¬ 
cia de Snake Plissken de "Rescate 
en Nueva York" en el primer «Me¬ 
tal Gear», pasando por la secuen¬ 
cia introductoria de «Operatíon 
Wolf», de Taito, calcada de la em¬ 
blemática secuencia de "Rambo". 

Sin embargo, el mayor avance a 
nivel temático que se va a produ¬ 
cir a finales de los 80 y principios 
de los 90 no tiene que ver con lo 
cinematográfico, sino con la eclo¬ 
sión de! género que probable¬ 
mente más atención ha prestado 
a ia narrativa: la aventura gráfi¬ 
ca. Historias complejas, de cor¬ 
te tanto humorístico como rea¬ 
lista, a rt ¡culadas sobre puzles 
de pensamiento lateral y lógica 


perfectamente integrados en la 
trama, las aventuras gráficas van 
a suponer hasta la inclusión del 
diálogo como elemento no sólo 
interactivo, sino jugable. La aven¬ 
tura gráfica va a suponer una me¬ 
jora narrativa en los 90. 

Otro de los factores que va a per¬ 
mitir expandir las experiencias 
de juego y desencajar al videojue¬ 
go del estancamiento en esa rela¬ 
ción lúdica de repetición va a ser 
la inclusión del soporte de CD en 
los primeros ordenadores y, pos¬ 
teriormente, las consolas. Por un 
lado, experiencias largas y com¬ 
plejas, de horas de duración, que 
se cuentan como excepciones en 
los años 80 se convertirán en la 
norma a mediados de los 90 y se 
convertirán en un estándar más 
adelante. La función de guardar 
la partida no será una rareza que 
encarecerá ei coste de los cartu¬ 
chos ni una exclusiva de los jue¬ 
gos de PC, sino que se hará indis¬ 
pensable. 

El realismo 
y la censura 

Sin embargo, esta evolución no 
vendrá exenta de polémica. El es¬ 
tablecimiento del CD como dispo¬ 
sitivo hará que se retomen viejas 
prácticas de los años 80, cuando 
se intenta incluir el Láser Disc en 
los salones recreativos, con ejem¬ 
plos históricos como «Dragon's 
La ir», de una excepcional belleza 
plástica, pero que a nivel jugable 
son poco más que una película in¬ 
teractiva. Este momento va a su¬ 
poner la eclosión del "Full Motion 
Video" y la llegada del mal llama¬ 
do "Hollywood Digital", Raras son 
las excepciones que proporciona- 


«Metroidn apareció a mediados de los años 80, y además de ser un auténtico 
clásico que ha generado cientos de imitadores, ofrecía la notable característica de 
tener una protagonista femenina, la cazarrecompensas Samus Aran. 


UNA PATERNIDAD CONTROVERTIDA 

U na de las claves de la industria del videojuego en sus orígenes 
es lo controvertido de su paternidad. Nolan Bushnell y Ralph 
Baer se disputaron durante años ei titulo de "padre de los 
videojuegos". Baer concedió a Bushnell este título de forma irónica en 
una entrevista, remarcando que "Bushnell lleva contando las mismas 
historias sin sentido durante 40 años". 


Ralph Baer, cuyo nombre 
real era Rudolf Heinrích 
Raer, escapó de la 
Alemania nazi y trabajó en 
Sanders, donde desarrolló la 
Magnavox Odyssey, la primera 
videoconsola de la historia. 
Como dato curioso, es también 
el inventor del juego Simón . 


Nolan Bushnell, tuvo un primer 
contacto con el vide ojuego al probar 
el «Spacewar» de Steven Rusel! 
durante su etapa universitaria. Será 

con ftPong» Cuna adaptación de «Tennis 
for Two)» cuando revolucione el mundo 
de los salones recreativos. Atari será una 
piedra angular en los primeros años de 
la industria, hasta el crash de 1983, 


Uno de los primeros juegos de MegaCD, 
basado en FMV, «Night Trap». fue en parte 
responsable de que se estableciera un sistema 
de censura y control de contenidos en EE.UU. 
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«Dragon’s Lair» causó sensación en los salones arcade de los años 80. Su 

espectaeularidad gráfica se debía a estar diseñado como una película de dibujos 
animados en Láser Disc, aunque su jugabilidad era bastante limitada. 


ban una experiencia lúdica real¬ 
mente interesante. Sí que abun¬ 
da, por el contrario, juegos con 
cinemáticas extensas, genera 1“ 
mente acompañadas de actuacio¬ 
nes de pésima calidad y a pesar 
de contar en algunos casos con 
actores de renombre, como Den- 
nis Hopper, Christopher Walken 
o Tím Curry. Irónicamente, será 
un juego FMV uno de los causan¬ 
tes de una polémica que sacudirá 
la industria del videojuego desde 
sus cimientos. 

Otros problemas que se encon¬ 
trará la industria va a tener que 
ver con el realismo y la digitaliza- 
ción. Originalmente, los videojue- 
gos comenzaron con una limita¬ 
ción artística extrema. Poco se 
puede transmitir a nivel visual 
cuando lo único que tienes a tu 
disposición son puntos de luz en 
un osciloscopio, o en casos poste¬ 
riores, los ingeniosos "overlays" 
de colores que se diseñaron para 
colocaren la MagnavoxOddysey. 

El videojuego irá paulatina¬ 
mente avanzando a nivel visual, 
superando escollos desde que 
un tal Jay Miner, un ingeniero de 
Atar!, crea el “Televisión Interfa- 
ce Adapter" y el primer soporte a 
los sprites. La representación vi¬ 
sual irá avanzando desde la es¬ 
tricta limitación de colores de la 
Segunda Generación de consolas, 
como Atari 2600, hasta los pri¬ 
meros escenarios tileados de las 
consolas de 8 bits. De allí se llega¬ 
rá a los primeros personajes deta¬ 
llados de las consolas de 16 bits. 


Será esa mejora en el realismo 
con los primeros gráficos digita¬ 
lizados, sumada a la concepción 
del videojuego como producto 
infantil, derivado de la estrate¬ 
gia comercial de Nintendo para 
introducir la NES en el mercado 
norteamericano tras el crash de 
1983, lo que atraerá la mirada de 
los políticos de Washington. Muy 
en la linea de la senadora demó¬ 
crata Tipper Gore y su "Parental 
Music Resource Center' 1 , el tam¬ 
bién demócrata joe Lieberman 
establecerá un organismo censor 
conocido como el Electronic Soft¬ 
ware Rating Board, encargado 
de los ratings de edades. El moti¬ 
vo principal es la preocupación 
del senador por dos videojuegos: 
por un lado, la violencia extrema 
y realista de «Mortal Iíombat», de 
Acclaim; por otro, una escena de 
rapto de una chica ligera de ropa 
en un juego de "Full Motíon Vi¬ 
deo" llamado «NightTrap». 

Dos juegos que, vistos a día de 
hoy, resultan de lo más pueril e 
inofensivo, supusieron en su mo¬ 
mento el establecimiento de un 
organismo de censura y control (y 
la creación de otros organismos 
similares como PEGI o USK) que 
regula contenidos y establece ba¬ 
rreras infranqueables y límites a 
los videojuegos aún a día de hoy. 

Nuevas audiencias 
y nuevas temáticas 

El 3D se convierte en la barrera 
estética a conquistar. Sin embar¬ 
go, las limitaciones técnicas de 


fi í A principios de los años 90 el 
3D era el gran objetivo, pese a 
las limitaciones técnicas 5 3 



la época llevarán a intentos para 
simular el 3D detallado con mé¬ 
todos 2D, como el prerrenderiza- 
do de juegos, como «Donkey Kong 
Country», o el raycasting de los 
primeros FPS, como «Wolfenstein 
3D». A pesar de las dificultades, el 
3D acabará por imponerse. 

Esto llevará aun regreso a lo icó- 
níco a nivel visual Sólo hay que 
echar un vistazo a los iconos del 
videojuego de mediados de los 90: 
Cloud Strife, Lara Croft o Sir Da¬ 
niel Fortesque. El video juego vive 
a partir de esta época (y se podría 
argumentar que en la actual tam¬ 
bién} un crecimiento a nivel téc¬ 
nico y artístico lento pero seguro. 
Desde mediados de los 90 has¬ 
ta bien entrado el año 2000, todo 
son progresiones que si bien me¬ 
joran el detalle, no son un salto 
evolutivo como los que vemos en 
las primeras tres décadas de la 
industria del videojuego. Siste¬ 
mas de física y partículas, el uso 
de animación esqueletal o el "lip- 
sync" serán avances en esta épo¬ 
ca, siendo quizá el más destaca- 


LA INFLUENCIA 
DEL CINE 

E l videojuego se ha 
apoyado, sobre todo 
en sus orígenes, en el 
medio audiovisual dominante 
del siglo XX, el cine. Muchos 
de sus referentes y referencias 
se encuen tran, incluso a día de 
hoy en el séptimo arte. 



La traslación más directa del 
lenguaje cinematográfico 
al videojuego han sido las 
’ cntscenes ’. Se usaban antes, 
pero el término lo acuña Ron 
Gilbert en «Maniac Mansión» 
(1987), para definir escenas que 
cortan la acción. 





Desde la pose de Bill Rizer 
en la carátula del «Contra» 
(1987) de NES, directamente 
extraída de Schwarzenegger 
en "Depredador", hasta el alien 
que se puede ver al fondo de 
la imagen, los videojuegos de 
los años 80 estuvieron muy 
influenciados por el cine de 
acción de la época. 



¿Cómo se podía conseguir tal calidad gráfica en Super Nintendo? Rare usó 

en «Donkey Kong Country» gráficos prerrenderízados en un juego de consola, por 
primera vez, para ofrecer una sensación de mundo 3D como no se había visto. 
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ALFREDO 

GONZALEZ-BARR0S 

■ La realización de este 
taller ha estado a cargo 
de Alfredo González- 
Barros, profesor de 
Historia de los Juegos, 
Teoría del Juego y 
Diseño de Juegos 2D en 
el Grado en Diseño de 
Productos Interactivos 
y Videojuegos en U-tad. 

■ Comenzó como 

Diseñador de Niveles 
en el año 2005 y desde 
entonces ha trabajado 
como Diseñador de 
Juego, Diseñador de 
Niveles, Diseñador 
Narrativo y Productor 
en empresas como 
Freedom Factoiy 
Studios, Gameloft Zed 
o Enigma Software 
Productions* Tras 
trabajar con licencias 
de DC Cómics. Warner 
Bros, o Cartoon NetWork 
y publicar más de 8 
títulos en 5 plataformas, 
desde móviles a 
consolas, pasando por 
el PC. Actualmente 
compagina la 
enseñanza en U-tad 
con el desarrollo 
de videojuegos 
independientes en su 
empresa, Underdog 
Studios. 


i Videojuegos y mundos de 
ficción, Antonio I Planells. 
Cátedra, 2015 

■ Libertad Dirigida, Víctor 
Navarro. Shangrila, 2016 

■ Replay: The History of 
Videogames, Tristan . 
Donovan, Yellovv Ant Media, 
2010 

e Ultímate History of 
Vídeogames, Steve L. Kent. 
Three Rivers, 2001, 


No hay duda en calificar a «Wolfensteín 3D» como el 
origen del "shooler" moderno. La creación de id Software 
supuso una revolución que continuaría con «Boom». 


Cuando apareció «Deus Ex», la libertad de acción e 
interacción con el mundo que ofrecía era algo a lo que los 
jugadores no estábamos habituados, causando sensación. 


í 6 Los juegos indie modernos 
aportan una riqueza y variedad 
enormes al mercado actual ” 


ble el uso del "normal mapping", 
soportado en la primera Xbox de 
Microsoft. 

A nivel de diseño, uno de los 
puntos de inflexión es la apari¬ 
ción de mecánicas que permiten 
el gameplay emergente* Se sue¬ 
le citar «Deus Ex» (2000), de Wa- 
rren Spector, como uno de los pri¬ 
meros ejemplos de juego que va a 
proporcionar una serie de siste¬ 
mas al jugador para que opte por 
usar la fuerza, el sigilo, el diálogo 
o una combinación de lo que crea 
conveniente para completar las 
misiones del juego* 

La llegada y popularización de 
internet va a tener un impacto 
en la sociedad. Mucho ha pasa¬ 
do desde el primer «Neverwin- 
ter Nights» (1991), el primer MM 0 , 
construido sobre el motor de 
«Pool of Radiance» y que costaba 
ó dólares la hora. «Ultima Onli¬ 
ne» será la primera piedra sobre 
la que la comunidad de jugado¬ 
res Online. La expansión de esta 
nueva forma de jugar, más apoya¬ 
da en lo social y en la interacción 
entre jugadores continuará con 
el auge en popularidad de juegos 
como «Everquest» y llegará a sus 
cotas más altas con la llegada de 
«World of Warcraft» (2004}* 

Será unos años después donde 
se produzca uno de los avances 


más importantes en el mundo del 
videojuego y que irá muy en con¬ 
sonancia con la industria cinema¬ 
tográfica, En 2008, la aparición de 
la plataforma de distribución di¬ 
gital de Valve, SteaiTbserá un pun¬ 
to de inflexión para la eclosión del 
mercado independiente* Origi¬ 
nalmente incluida como obligato¬ 
ria con la instalación de «Half-Llfe 
2», se va a convertir en el estándar 
de publicación para el desarrollo 
independiente. Por otro lado, Mi¬ 
crosoft va a apostar por el merca¬ 
do independiente con la creación 
de Xbox Live Arcade. 

Ambas plataformas serán cla¬ 
ve para la creación de una in¬ 
dustria enfocada a explorar au¬ 
diencias, géneros, temáticas y 
estéticas distintas a lo estableci¬ 
do. Ya no es necesario cientos de 
personas para hacer un juego* De 
hecho, muchos de ellos surgen 
de equipos pequeños. Gracias a 
ello, tenemos ejemplos de lo más 
variopinto: desde una traslación 
casi perfecta del viaje del héroe 
que describe Joseph Campbel l en 


"El Héroe de las Mil Caras" como 
es «Journey» (2012), experimen¬ 
tos con alteración de mecáni¬ 
cas como «Braid» (2008), estéti¬ 
cas que beben dei expresionismo 
alemán como «Limbo» (2010), así 
como inteligentes juegos entre 
los espacios de la diégesis como 
«The Stanley Parable» (2013) e in¬ 
cluso una traslación de ia buro¬ 
cracia en una dictadura soviética 
como «Papers, P lea se» Í2013), 

A pesar de que vivimos en una 
cultura del videojuego obsesio¬ 
nada por caídas de "framerate", 
"downgrades" y las comparativas 
gráficas entre sistemas, debemos 
pararnos y echar un vistazo hacia 
atrás para entender que, precisa¬ 
mente, la propia industria nos ha 
demostrado en múltiples ocasio¬ 
nes que no es la obsesión por lo 
visual lo que impulsa y hace cre¬ 
cer y evolucionar el videojuego. 
Con todo, y aunque todavía queda 
un largo trecho por recorrer, los 
videojuegos avanzan con paso 
firme hacia la plena legitimación 
como industria cultural. A.G.B* 


Juegos como «Neverwtuter Nights» aportaron un 
elemento, como las herramientas de edidón. que se 

acabaría con virtiendo en decisivo para muchos aficionados. 


La cuidada narrativa y la j ugabilidad de «Half-Life 2» 

supusieron otro de los grandes puntos de inflexión en la 
manera de diseñar juegos. Sigue siendo un modelo a seguir. 
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SÓLO POR SER SOCIO DE GAME 

¡VENTAJAS AL INSTANTE! 


TU MEJOR OPCIÓN DE COMPRA 
(NADIE TE DA MÁS! 


<0 ¡YA A LA VENTA! 


O i YA A LA VENTA! 



CAPTURA PARA 
COMPRAR 


CALLOFDUTY INFINITE 
WARFARE LEGACY ED. 



INCLUYE; 

JUEGO COMPLETO 
EDICIÓN REMASTE RIZADA DE 
CALL OF DUTY MODERN WARFARE 
REGALOS POR COMPRA*: 

-PÓSTER EXCLUSIVO 
- DLC BULLETH AWK 



DISHONORED 2 
LIMITED EDiTION 

Esta edición contiene 

UN LIBRO DE ARTE Y UN CD CON 
MÚSICA DEL JUEGO 


CAPTURA PARA 
COMPRAR 


DEPONIALE EN: 41 íí0C«íM PC 


Promoción umíiaca a sog uds. 


HSPOtíBLEEN ^PjT¿ 1 ^XBdKQWI PC 


V 


7 


L 


J 


O i YA A LA VENTA! 



CAPTURA PARA 
COMPRAR 


MAFIA III DELUXE EDITION 

(INCLUYE FASE DE TEMPORADA) 

Consigue con tu compra 

EL DLC EXCLUSIVO JUEZ JURADO Y 
EJECUTOR Y EL DLC APOYO FAMILIAR 


O i YA A LA VENTA! 



TYRANNY ARCHON ED. 


INCLUYE: 

JUEGO COMPLETO 
LIBRO DE ARTE 

B.S.O. EN CD Y FORMATO DIGITAL 
PÓSTER 

MAPA DIGITAL EN ALTA DEFINICIÓN 
COLECCIÓN DE CUENTOS CORTOS 
COLECCIÓN DE WALLPAPERS EN HD 


CAPTURA PARA 

COMPRAR 


DSPDÍJIEU_EEN: Jl. P.fd XEKKOfJI pC PRQMCOÓN LIMITAD* A1JOOOUDS. 


W- 


□SPOMBLEEM- PC PROMOCIÓN LIMITAUJA A I^OtJ IJJ35 


l J 



Yf ¡YA A LA VENTAS WATCHDOGS2 

w * ■ M M LM VUl mz SAN FRANCISCO EDITION 


INCLUYE: 

- EL JUEGO WATCH DOGS Z 

- CAJA COLECCIONISTA TEMATIZADA DE SAN FRANCISCO. 

- FIGURA DE MARCUS DE GAMA ALTA (ALTURA : 24CM) . 

- UN MAPA A DOBLE CARA DE SAN FRANCISCO CON 
PUNTOS CALIENTES DEL JUEGO COMO BASES DE DEDSEC, 
TERRITORIOS DE BANDAS, VARIAS TIENDAS Y PUNTOS DE 
INTERÉS. 

- 3 LITOGRAFÍAS DE SAN FRANCISCO, MARCUS, Y DEDSEC. 

- PEO ATI ÑAS DE SAN FRANCISCO PARA TU PORTÁTIL. 

- DLC MISIÓN EL ASESINO DEL ZODIACO. 

- DLC CON 2 PACKS DE PERSONALIZACIÓN. 


CAPTURA PARA COMPRAR 


DtSPOUSlEÉN: ^VxflOKONE PC 


Promoción umi taca a 2£ü uce. 


GAME 



MUCHAS MÁS OFERTAS EN 

www.GAME.es 
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EN POHT ADA 

MDK 


¡El juego que rompió todos los moldes! 


U n héroe que sólo lo es 
por accidente, un cien¬ 
tífico anciano y algo 
tocado del ala y un 
perro bíóníco. Kurt, el dñ Flulce 
Hawkins y Bones, El trío de per¬ 
sonajes que se convertía en el 
único recurso para combatir la 
invasión alienígena de la Tierra 
surgió de la creatividad que se 
gestaba, hace 20 años, en las ofi¬ 
cinas de Shiny Entertainment, 
que poco antes* había adquirido 
una notoriedad global importan¬ 
te por la saga «EarthwormJim*. 

«MDK» sería el primer juego 
para PC del estudio fundado por 
David Perry, y llegó para trasto¬ 
car las reglas del género de la ac¬ 
ción con un título original, diver¬ 
tido a más no poder y dotado de 
una jugabi 1 ídad a s o mbro s a ♦ 

Las claves de un juego 
realmente único 

En el número 18 de Micromanía 
echábamos un vistazo a las cía- 



Kurt, el protagonista, poseía algunas 
herramientas como un paracaídas 
genial con el que también planeaba. 


ves del desarrollo del juego de 
Shiny, desde su apartado artís¬ 
tico hasta su tecnología* Era un 
título que hacía del motion cap¬ 
ture uno de los elementos vitales 
de las animacionesy la acción, lo 
que unido a una vista completa 
del personaje en tercera perso¬ 
na, ofrecía unas referencias es¬ 
paciales únicas que potenciaban 
la jugabílidad. 

Aimas explosivas 

La combinación de plataformas, 
disparos y elementos como el 
mítico zoom que podíamos rea¬ 
lizar sobre los elementos del es¬ 
cenario gracias al casco del pro¬ 
tagonista, eran sólo la punta del 
iceberg del diseño de acción de 
«MDK». Y es que otro apartado, 
el arsenal, hacía algo único del 
juego: la bomba más interesante 
del mundo, el "dummy rl señuelo, 
el tornado, el poder más cobarde 
del mundo... La diversión estaba 
a punto de reventar con «MDK». 



Combatir una Invasión alienígena 

era el principal objetivo en «MDK», 
pero su brutal jugabílidad era lo mejor. 



MICRQMANÍA18, TERCERA ÉPOCA 

Hace 20 años uno de los juegos más rompedores del momento estaba en desarrollo 
en las oficinas de Shiny Entertainment y tomana la portada del número 18 de 
Micromanía. «MDK» llegaba para trastocar las reglas de los títulos de acción en PC. 



El mundo de «MDK» era futurista, surrealista y hostil, y nos enfrentábamos 
a él con algunas de las armas más alucinante y divertidas imaginables. 



EL PERSONAJE 
DAVID PERRY 


David Perry se hizo un nom¬ 
bre en el desarrollo durante la 
época de 8 y ié bit, pero fue tras 
fundar Shiny Entertainment y 
lanzar juegos como «Earthworm 
Jim», «MDK», «Messiah», etc. que 
se convirtió en una figura de re¬ 
lumbrón, para concluir esta eta¬ 
pa tras hacerse con la licencia 
de los juegos de «The Matrlx». 
Después fundó Gaikai, y actual¬ 
mente actúa como promotor de 
nuevos talentos en la industria. 
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VIRTUA FIGHTER 

V LA NUEVA LUCHA 

La lucha de nueva generación también llegaba al PC 



C uando, sólo un par de anos antes de 
este número 18 de Micromania, lle¬ 
gaban al mercado las consolas de 52 bit, 
parecía que el PC se quedaba detrás en 
cua nto a innovación tecnológica y la d is- 
ponibílidad de ciertos géneros. Pero era 
sólo cuestión de tiempo que algunos tí¬ 
tulos emblemáticos de consola, como los 
juegos de lucha, acabaran apareciendo 
también en PC, y en versiones mejora¬ 


das. En este número de Micromanía po¬ 
díamos echar un vistazo a la nueva ge¬ 
neración de juegos de lucha, con «Virtua 
Fighter Remix» y «Toh Shín Den» mos¬ 
trando un aspecto espectacular en nues¬ 
tros discos duros. Era, también, una pie¬ 
dra de toque sobre las posibilidades de 
Windows 95 como $,G. para juegos, que 
ya empezaba a mostrar, de verdad, todo 
su potencial. 



EL REGRESO DE ,JON RITMAN 


Cuando en los 80 ios micros de 8 bit 
eran los reyes, nombres propios, como 
jon Ritman, se convirtieron en leyen¬ 
da. Ei creador de la saga «Match Day», 
«Head over Heels» o «Batirían» llevaba 
un tiempo desaparecido, pero fuimos 
testigos de su regreso con su nuevo es¬ 
tudio, Cranberry Source, y su proyec¬ 
to «QhA.D.í» -The Quintessential Art of 
Destruction- que, desafortunadamen¬ 
te, pasó sin pena ni gloria. 








KICK0FF96 

Otro de los grandes nombres de la industria volvía en 
este número de Micromanía, mostrando la cara de la 
evolución de «Kick Off», dando el salto a las 3D, 


MICROMANÍA 18 

Estábamos a mitad de año, y era el momento de 
ver lo que el futuro nos deparaba. Llegaba el E3 y 
anticipábamos juegos revolucionarios... 


AHB40 LONGBQW 

Cuando los simuladores eran mucho más relevantes 
como género que hoy, surgían joyas del mismo como el 
mítico «AH-64D Longbow», aún recordado por los fans. 


Viajábamos a Los Ángeles y nos dábamos una vuelta por 
el Convention Center, para conocer los nuevos proyectos 
délas compañías, ¡Ah r qué juegazos! 


eposis city of 
"ost children 



UNREAL 

I «Quaker se había convertido en el juego que lo cambió 

todo en la acción y la tecnología 3D, pero ya surgían 
nombres como «Unreal», dispuestos a tomar el relevo. 
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El juego que nos 
enseñó a crear vida 


a rece mentira que ha- 
IM) yan pasado ya diez 
años dese ei especta- 
cularE3 de 2006, cuan¬ 
do se presentaron juegazos en 
desarrollo que estaban llama¬ 
dos a convertirse en clásicos. De 
«BioShock» a «Crysis», la feria 
de Los Ángeles fue sensacional, 
pero ei concepto tan rompedor 
con que se presentó Will Wright 
mostrando «Spore*, su nueva 
criatura -literalmente-, nos dejó 
anonadados. El, a la postre, últi¬ 
mo proyecto original de Wright 
en Maxis y EA llegó y sorprendió, 
y se convirtió en la estrella de la 
feria, con todo merecimiento. 

Un nuevo mundo 

Intentar encasillar a «Spore» era 
todo un desafío, casi tan grande 
como el mismo juego: ¿Era estra- 



La parte final de «Spore» dos 

llevaba a descubrir y colonizar nuevos 
planetas, incluso combatiendo. 


tegía? ¿Un God Game? ¿Tal vez 
un simulador de vida? ¿Un JDR? 
Pues un poco de todo, la verdad. 
El objetivo era coger una célu¬ 
la, hacerla evolucionar en un 
ser vivo complejo, desarrollarlo, 
crear una especie, hacerla imi¬ 
tar y convertirse en dominante 
en un mundo hostil en que debía 
competir con muchas más espe¬ 
cies controladas por la IA. Con el 
tiempo, podíamos explorar el es¬ 
pacio, colonizar planetas-o con¬ 
quistarlos por la fuerza- y con¬ 
vertirnos en amos del universo 
conocido. 

«Spore» tardó en aparecer, lo 
hizo en distintas fases -como 
editor de criaturas y como jue¬ 
go completo- y no triunfó tanto 
como se preveía, pero fue un jue¬ 
go que dejó huella y marcó la ca¬ 
rrera de Wright totalmente. 



Partiendo de una simple célula, 
«Spore» nos descubría la fascinante 
evolución de una criatura y su hábitat. 



La lucha por la supervivencia y la relación con otras especies también 
ocupaba buena parte de la experiencia de «Spore». ¿Lograste serla dominante? 
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CAV5/S * HELLGATE LONDON 
CIVCITY ROMA •MEDIEVAL^ 
ALONE IN THE BANK * BIOSHO 

¡Descúbrelos! 


iiYA LO HEMOS JUGADO!! 
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MICRQMANÍA137. TERCERA ÉPOCA 


En el número 137 el E3 era la estrella, y dentro de los juegos presentados en la feria 
de LA r el genial concepto de «Spore» se llevó a todo el público de calle. El juego de 
Wjll Wright era tan sorprendente como fascinante y prometía experiencias únicas. 



EL PERSONAJE 
WILL WRIGHT 

Desde sus comienzos, el genial 
creador de «Los Síms» ya dejó 
bien claro que lo suyo era ha¬ 
cer juegos únicos. Los concep¬ 
tos que Wríght siempre manejó 
con su estudio, Maxis, nos han 
dejado algunos títulos míticos 
además de la mencionada saga 
publicada por EA: «SimCity», 
«SimLife», «SimAnt», «Spore»,.. 

Dej ó Maxis y E A en 2009 pa ra 
dedicarse a investigar nuevas 
formas de entretenimiento. 
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E32DÜ6 

¡Vaya pedazo de feria vivimos! Tantos y tan buenos 
juegos que aún no sabemos cómo pudimos meter tanto 
contenido en tan pocas páginas. [Viva el E3! 


BISE OFLEGENDS 

Los faiis de la estrategia aún recuerdan este sensacional 
juego en é que la tecnología se combinaba con la magia, 
y la evolución de las facciones era algo brutal. 




TDMBRA1DER LEGEND 

No cabe duda de que «Legend» era una de las mejores 
entregas de la saga «Tomb Raiden>, y dedicamos un 
montón de páginas a su solución completa. 

______ 


PREY 

El «Prey» que fue «Prey» 
antes del nuevo «Prey» 


Eugiteca tureicab is soluptassi ipíenet molorerae 
ipiditioiem quiati autatut acest quo ime la ta 
commolut odie totatur emporenia pos pa quam 


GRYSiS 

Las primeras imágenes del juego que estaba 
predestinado a poner el género de acción patas arriba se 
dejaban ver. Crytek ba cambiado muebo desde entonces. 


dimensional. Garra-, una acción que ju¬ 
gaba con el espacio, la gravedad, los por¬ 
tales de transporte y una invasión alie¬ 
nígena, era una evolución del concepto 
original de jD Realms,,* - ¡ planteado diez 
años antes! 

Así, han pasado 20 años de historia de 
«Prey», en el que el juego que aparecerá 
en 2017 será un reinicio de una saga com¬ 
puesta por un único y sensacional juego. 


STGñNGLEHOLD 

¿Un director de cine consagrado me¬ 
tido a creador de videojuegos? ¡Pues 
sucedió! Con «Stranglehold»,]ohn 
Woo se metió en la industria del juego 
aportando al género de acción su par¬ 
ticular visión de la misma, gracias a su 
dilatada experiencia en películas. Mo¬ 
vimientos encadenados, cámara len- t 
ta, espectáculo visual de primer orden 
y un entorno destructible, jCasi nada! 1 


E ntre las previews que encontramos 
en el número 137 de Mieromama 
nos topamos con un título que está más 
de moda que nunca. Sí, diez años des¬ 
pués volvemos a oír hablar de «Prey», 
pero el nuevo juego de Bethesda no tiene 
nada que ver con este «Prey» de hace 10 
años. De hecho, hasta el «Prey» de hace 
diez años, con su original protagonista - 
Tommy, un nativo americano y su halcón 
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CLÁSICOS DE VUELTA 


EIVCITY HOME 


Un «Cívjj diferente era lo que nos 
ofrecía Firaxis en «CivCity Home». 

Aquí la construcción del imperio, más 
que su gestión, era la clave. Sí, es lo 
que los sajones llaman un "buüder'. 
¿No lo conocías? Está en GGG, 
m www.gqg.com/gpme/dvcity_rome 


CMLIZflTION III COMPLETE 


Ahora que conocemos la sexta 
entrega, ¿qué tal volver al estilo 
clásico? «Civilization m Complete* 
aparece en GOG para que lo© puristas 
revivan sus glorias, turno a tumo, 

M n r ww gog. co m/gam e/sid_ meiers_ 
civilization iiijcomplete 


SPAGE RUGUE BLASSIC 


Rol, simulación, aventura 
espada!.. «Space Hogue Classíc» 

ofrecía todo eso en 1989 y lo vuelve 
a hacer ahora, en GOG, para que 
disfrutemos de la vida en el espado. 
■ www.gog.com/game/ 
space_ rogu e_ elassie 


Este mes los aniversarios copan nuestras páginas, con j uegos que, 
además de cumplir anos, alguno de ellos está a punto de volver, 
aunque algo cambiado, claro. ¿Llegaste a jugarlos? 


tiyEJEKLKICKSTARTER 


TANGLEWODD Y CDFFEE CRISIS PARA MEGADRIVE 

Los fans de los i6 bit saben muy bien que, aunque pocos, se 
siguen produciendo juegos para consolas como Mega Orive, 
aunque no suela ser algo que trascienda. Plataformas como 
Kickstarter son vitales para estos proyectos, y recientemente 
ha habido dos que han aparecido en la web de crowdfunding. 
Se trata de «Tanglewood», un plataformas en el que mane¬ 
jamos a Nym, una pequeña criatura del bosque separada de 
su manda, y «Coffee Crisis», un 
beat em up plagado de acción e 
invasores alienígenas. Ambos 
tienen una pinta genial. 

■ http://kck.St/ 2 fME 2 Ra 
m http://kck.st/ 2 emo VsG 


lina invasión alienígena, portales, un protagonista indio... «Prey» apareció, 
tras muchos avalares, a finales de 2006 , convirtiéndose en un juego estupendo. 


■ Género; Acción ■ Idioma: Inglés {español edición ñaca) ■ Estudio/compañía: HumanI iead ■ Lanzamiento; 2006 

■ Precio: Variable «i Consíguelo en: mtnKg2a.com o ediciones físiais en eBay INTERÉS: ■■■■■■■■ 


S oñamos con el «Prey» que 
Arkane nos traerá en 2017, 
pero hace 10 años apareció ei 
«Prey» que 3D Realms anunció 
hace, hoy, casi 20 años. Tommy, 
el protagonista, libraba una ba¬ 
talla mística y física contra unos 
invasores alienígenas ayudado 
por su cultura nativa americana 
y su espíritu guia, juegos con la 
gravedad, los portales y una ac¬ 
ción desenfrenada lo hacían un 
juego diferente. 

Por aquello de las licencias, 
este «Prey» ha desaparecido de 
la tienda de Steam, pero se pue¬ 
den comprar claves en G2A o edi¬ 
ciones físicas en eBay. 


flERSARIO 


PREV 


Mística nativa contra invasiones alienígenas 
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NEVERHINTER NIGHTSZ 


¡Más rol para al fan más veterano! 

■ Género: Rol ■ Idioma: Español (texto) ■ Estudio/compañía: Obsidian/BioWarcB Lanzamiento; Noviembre de 2006 
D Precio: 18,59 € (GOG) ■ Consíguelo en¡ www.gogCQm/gáme/nsvenvinter^ nights_2_comptete INTERES; ■ a SSI 12 531 H f 



C uatro años después del «Ne- 
verwinter Nights» original, 
llegaba en noviembre de 2006 
su continuación. Un juego de rol 
también basado en el univer¬ 
so D&D, aunque en las reglas de 
la versión 3.5, más sofisticado, 
atractivo visual mente y dotado 
de distintas innovaciones en su 


jugabilidad. La posibilidad de 
controlar de forma completa a 
los personajes del grupo, el so¬ 
porte multíjugador, la continui¬ 
dad de las herramientas de edi¬ 
ción para hacer mods -aunque 
cambiaron el nombre de «Auro¬ 
ra Tools» a «Electron Tool set», 
y asimismo, cambio de estudio 


-BioWare dejó el desarrollo en 
manos de Gbsidian- fueron al¬ 
gunas de las diferencias. Tuvo 
dos ediciones de coleccionista 
gloriosas -Lawful Good y Chao tic 
Evil- y hoy aún puede disfrutar¬ 
se en su versión más completa, 
gracias a G 0 G.com ¡ Genial! 
www.gog.com 



La gestión de los miembros del grupo y el multíjugador 
eran dos de los pilares más relevantes de la acción en «NWN 
2» y del fantástico mundo en que se ambientó. 



La opción de desarrollo "amateur" se seguía 
manteniendo gracias a las herramientas incluidas, 
aunque cambiaban su nombre a «Electron Toolset*. 



Noticias retro, una revista en 
formato pdf, amor por los S bit 
patrios y extranjeros... Eso es lo 

que puedes encontrar en una de las 
web retro más molonas de Interne*. 

Sus responsables, dedicados a 
esto por amor al arte, se encargan de 
actualizar las notádas y contenidos 
propios cada pocos días, aunque es 
cierto que nos gustaría que hubiese 
más aún. pero sabemos que el 
tiempo es limitado. En todo caso, 
merece mucho la pena echarle un 
ojo. Y tienen un montón de links a 
revistas amigas y retro, 
w w w,yo tenía u nju ego. co m 




fj.-rrifn 


Revistas y juegos propios. Además 
del contenido web, puedes encontrar 
anuarios en DVD que incluyen 
juegos retro y revistas en PDF para 
descargar. ¡Llévatelo a todas partes! 



SMACH Z 


LLÉVATE UN PC EN El BOLSILLO 

Tras concluir con un éxito rotundo su cam¬ 
paña de Kickstarter -la segunda, en reali¬ 
dad- Smach Z ha pasado de convertirse en 
proyecto a hardware en desarrollo. ¿Es posi¬ 
ble tener un PC en la mano para jugar a los tí- 
tu los de Steam sin problemas? Eso aseguran 
sus creadores, Smach Team, un estudio ma¬ 
llorquín que ha conseguido reunir casi el do¬ 
ble de financiación que la buscada en la cam¬ 
paña. Los numerosos y complejos detalles y 
posibilidades de esta atractiva máquina los 
tienes en la página de Kickstarter, 

■ http://kck.st/2ehxBma 
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EQUIPOS GAMING VS. CLÓNICOS. ¿CUÁL ES MEJOR? 


Cada vez más marcas venden ordenadores pensados para el gaming. Cuando vas 
a comprar un nuevo PC, es inevitable no sentirse tentado. ¿Qué es más rentable, 
comprar un ordenador de marca o uno clónico montado por ti mismo? iVeámoslo! 


L a rivalidad entre los 
PC de marca y los cló¬ 
nicos es tan vieja como 
la informática, desde 
que los procesadores clónicos de 
Cyrix y AMD comenzaron a com¬ 
petir con ios Intel que montaban 
los IBM PC, en los años 90. 

Pero, antes, los ordenadores de 
IBM, HP, Dell, etc. estaban enfo¬ 
cados al entorno educativo y em¬ 
presarial, Los equipos para jue¬ 
gos eran todos clónicos, nos los 
montábamos nosotros mismos, 
o lo hacían las propias tiendas. 

Hoy en dia las cosas han cam¬ 
biado. El gaming se ha vuelto 
tan popular, incluso a nivel pro¬ 
fesional, que expertos fabrican¬ 
tes de componentes como MSI, 
Acer, Asus, etc. ofrecen PC para 
Gaming con unas prestaciones 
excelentes y a unos precios muy 
interesantes. 

Cuando tenemos que comprar 
un PC nuevo es inevitable mi¬ 
rar precios y plantearnos la gran 
duda: ¿pillo un PC de marca, o 
me lo monto yo mismo? 


Para intentar resolver el pro¬ 
blema hemos seleccionado cua¬ 
tro PC gaming de gama alta de 
marca y luego hemos montado 
cuatro PCs equivalentes con las 
mismas componentes, compa¬ 
rando precios* Pero antes de ver 
las cifras, vamos a echar un vis¬ 
tazo a las ventajas y los incon¬ 
venientes que presentan ambas 
opciones. 


Los PC Gaming 
de marca 

Como hemos dicho, hace años los 
PC de marca estaban pensados 
para las escuelas y las empresas* 
Pero con el resurgir délos juegos 
de PC gracias a Steam, los juegos 
Online y los eSports, fabrican¬ 
tes especializados en hardware 
para gamers como MSI, Acer, 
Asus, y otros han comenzado a 


montar PC para juegos con un ex¬ 
celente rendimiento a precios in¬ 
teresantes* Estas marcas son ex¬ 
pertas en hardware para juegos, 
así que saben elegir las compo¬ 
nentes para que funcionen bien 
juntas, obteniendo un excelente 
rendimiento, 

¿Qué ventaja tiene comprar un 
PC para gaming? Va hemos visto 
la primera. El hardware suele es- 
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Parala 

oficina. 

Antes, los PC 
de marcas 
como Dell o 
HP estaban 
pensados 
para trabajar 
o estudiar. 
¡Cómo han 
cambiado las 
cosas! 


tar bien engrasadoy equilibrado 
porque ha sido elegido por verda¬ 
deros expertos en gaming, que 
saben muy bien lo que se hacen. 
En algunos casos incluso se per¬ 
sonalizan ciertas componentes 
o conexiones para que el rendi¬ 
miento sea mejor. También sue¬ 
len aplicar opciones de overcloc- 
kingde fábrica. 

Esto nos lleva a otro de sus pun¬ 
tos fuertes: el diseño. Este tipo 
de ordenadores suelen utilizar 
cajas personalizadas en donde 
se ha optimizado el diseño inter¬ 
no, para ofrecer una presenta¬ 
ción más espectacular. 

Son una muy buena opción si 
no tienes ni idea de hardware y 
no sabes cómo elegir los compo¬ 
nentes de un PC. Simplemente 
buscas un ordenador para juegos 
dentro de la gama baja, media o 
alta, y listos. 

El servicio técnico también 
es una característica a tener en 
cuenta. Si tienes dudas sobre el 
funcionamiento o sufres algún 
problema, la marca pondrá un 
técnico a tu servicio y solucionará 
los problemas rápido porque co¬ 
noce el hardware del ordenador. 

El principal handicap de los PC 
de marca para gaming es, lógica¬ 
mente, su precio. Son más caros, 
por lo general, que los PC clóni¬ 
cos que montas tu mismo con un 


hardware similar tal como va¬ 
mos a ver a continuación. 

Puesto que sólo se lanzan nue¬ 
vos modelos cada pocos meses 
suelen ir un paso por detrás en 
cuanto a tecnología, pues los PC 
clónicos se montan con las últi¬ 
mas placas gráficas y procesado¬ 
res que acaban de salir al merca¬ 
do. Además, al no poder elegir tú 
sus componentes, es posible que 
no se ajusten a la perfección a tus 
gustos o necesidades. Sólo tienes 
unas pocas configuraciones de 
hardware a elegir, así que las to¬ 
rnasolas dejas. 

Finalmente, debido a su diseño 
personalizado en ocasiones son 
más complicados de ampliar que 
un PC sin marca, y ciertos com¬ 
ponentes pueden no encajar en 
su interior, o ser incompatibles. 

UnPC'DIY" 

La mayoría de los gamers se 
montan su propio PC, ya sea por 
iniciativa propia o con ayuda de 
una tienda. 

El principal problema es que 
necesitas tener unos conoci¬ 
mientos básicos de hardware 
para elegir los componentes y 
que además sean compatibles 
entre si. Cada procesador tiene 
su propio Slot y rinde mejor con 
ciertas velocidades de la memo¬ 
ria RAM, por ejemplo. 


La ventaja de montarte tu PC es 
que tendrá exactamente lo que 
quieres, nadie decidirá por ti. 
Puedes mezclar componentes a 
tu antojo. Lo mismo se aplica al 
aspecto externo, al poder selec¬ 
cionar la caja, e incluso hacer 
modding. 

Será un PC a la última porque 
podrás elegir tarjetas gráficas o 
procesadores que acaban de sa¬ 
lir, y tendrás a tu alcance muchas 
más marcasy opciones. También 
podrás ampliarlo cuando quie¬ 
ras sin preocuparte de romper la 
garantía o sufrir trabas del serví- 
cío técnico. 

Lo ideal es que puedas comprar 
los componentes y montarlo tu 
mismo, pero ni siquiera eso es ne¬ 
cesario. La mayoría de las tiendas 
ofrecen un servicio de montaje 
con el que te ensamblan ei PC con 
el hardware que elijas por un pre¬ 
cio que suele rondar los 6o€, que 
no es muy alto teniendo en cuen¬ 
ta lo que vale un PC gaming. 

Una solución intermedia es ad¬ 
quirir los PC que ya venden mon¬ 
tados las propias tiendas de com¬ 
ponentes. No son PC "de marca” 
así que son algo más baratos y te 
ahorras tener que hacerlo todo tú. 

¿Cuáles son las desventajas de 
ensamblar tu propio PC? La pri¬ 
mera es que hay que saber lo que 
se hace. Los diferentes compo¬ 
nentes tienen que ser compati¬ 
bles entre sí y trabajar bien jun¬ 
tos, algo que a veces no se ve a 
simple vista. Existen marcas que 
no se llevan bien y en otros ca¬ 
sos tienes que elegir con cuidado 
modelos y velocidades para obte¬ 
ner el máximo rendimiento. Un 
montador profesional de un PC 
de marca conoce estas cosas, asi 
que sus ordenadores posiblemen¬ 
te ofrecerán un mejor rendimien¬ 
to que uno ensamblado de forma 
amateur, aún con un hardware 
quesea similar. 

Un PC gaming lo compras, lo en¬ 
chufas y listo, mientras que con 
un clónico necesitarás varios 
días para elegir los componentes, 
esperar a que la tienda los consi¬ 
ga, montarlo, instalar el Sistema 
Operativo, etc. 

Por último, hay que valorar el 
servicio post-venta. Con un PC 



Tu sello personal. Muchos PC 
de marca incluyen espectaculares 
iluminaciones LED. 


montado por ti mismo la garan¬ 
tía la ofrece cada fabricante de 
cada componente. Si se estropea 
el procesador tendrás que contac¬ 
tar con Intel, sí falla tu placa grá¬ 
fica Gigabyte -por ejemplo-, con 
esta compañía, etc. En muchos 
casos este servicio técnico es de¬ 
ficiente y no tan cercano como el 
de) fabricante del PC. Es un as¬ 
pecto importante sí no entiendes 
mucho de hardware o no puedes 
estar mucho tiempo sin ordena¬ 
dor si se te estropea. Hay marcas 
que incluso ofrecen un PC de re¬ 
puesto mientras arreglan el tuyo. 

£1 precio 

Conviene estudiar los pros y los 
contras que hemos valorado por¬ 
que ni todo es blanco, ni todo es 
negro, y en ocasiones el servicio 
post-venta o la tranquilidad de 
un hardware bien equilibrado 
son cuestiones que marcan la di¬ 
ferencia. 

Pero sabemos que, al final, mu¬ 
cha gente lo que valora es el pre¬ 
cio: cuando el hardware es simi¬ 
lar, se suele optar por la solución 
más barata. 

¿Cual es la diferencia de precio 
entre un ordenador de marca y un 
clónico montando por ti mismo 
con un hardware similar? Vamos 
a comprobarlo en la comparativa 
que viene a continuación. 

Hay que tener en cuenta que 
muchos PC de gaming usan pla¬ 
cas base personalizadas o com¬ 
ponentes overol o ckea dos que no 
es posible comprar en tiendas, 
pero hemos igualado el hardware 
todo lo que hemos podido. 



Multipantalla. Con un ordenador de gama alta podrás hacer 'frikadas como 
jugar en cuatro monitores a la vez, ¿Mola o no mola? 


í í Hay que estudiar pros y 
contras antes de decidir si 
compras un PC o lo montas tú ? 5 
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108 MEJORES PC GAMING DE GAMA ALTA 


MSI VORTEX G65VH SU 

M SI hace lo imposible: introduce un PC 
Gaming en un chasis de 6.5 litros y 
27.8 centímetros de altura. 

Que su tamaño no te engañe. Viene con 
un Intel Core Í7 de 6 a generación con 64 GB 
de RAM y una potentísima gráfica GeFor- 
ce GTX108o. Posee además dos tarjetas de 
red a 1000 Gbps, dos puertos USB 3.1 Type 
C, y tecnología de audio 3D 7,1 Nahimic 2, 
de origen militar. 



ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


■ Torre: Personalizada 

■ Procesador: Intel Core Í7 6700ÍC 4 
cores a 4 GHz (4.6 GH 2 OC) 

■ Memoria: 64 GB DDR4 a 2133 MHz 

■ Placa Base: Personalizada con 
chipset Intel Z170 

■ GPU: NVIDIA GeForce GTX 1080 
con 8 GB de VRAM 

■ Almacenamiento: 512GB M.2 SATA SSD 



y disco duro de 1TB SATA 3 7200 rpin 

■ Conexiones: WiFi 802.11ac, 2 x 
conector de red RJ451000 Gbps, 2 
Thunderbolt 3 r 2 USB 2.0,4 USB 3,0, 2 
x USB 33 Tipo Q Sonido 7.1, Bluetooth 
43, lector de tarjetas 

■ Sistema Operativo: Windows 10 

■ Fuente de alimentación: 450W 

■ Otros: No. 


es. rnsUom/product/vortexf 
V0RTEX-G6BVR6HE-SLlbtmi 


ASIIS ROG BTS1GA-SP001T 

E sta monstruosidad puede hasta con 2 
tarjetas Titán X en SLI, pero aquí he¬ 
mos elegido el modelo con solo una, Intel 
Core 17 6700K a 4.2 GHz, y 32 GB de RAM. El 
sistema de refrigeración reduce la tempe¬ 
ratura un 31% más que los sistemas tradi¬ 
cionales, con una mezcla de refrigeración 
líquida y canales de ventilación indepen¬ 
dientes. El diseño de la caja es espectacu¬ 
lar y la iluminación es personalizare. 



ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


■ Torre: Personalizada 

■ Procesador; Intel Core i7 670ÜK 4 
cores a 4.2 GHz (4.6 GHz OC) 

■ Memoria: 32 GB DDR4 a 2133 MHz 

■ Placa Base: Personalizada 
con chipset Intel Z17Q 

■ GPU: NVIDIA Titán X 
ton 8 GB de VRAM 

■ Almacenamiento; 256GB M.2 SATA SSD 



y disco duro de 2 TB SATA 3 7200 ipm 

■ Conexiones: WiFi 802Jlac conector 
de red RJ451ÜOO Gbps. 2 USB 2.0,8 
USB 3.0, USB 3.1 Tipo C r Sonido 73, 
Bluetooth 4.0 

■ Sistema Operativo;Windows 10 

■ Fuente de alimentación: 50QW 

■ Otros: Teclado y ratón, lector Blu-ray, 
grabador DVD. 


tt endas. medio n uirkt ns/pf¡K-gan i ing -as uí-gts 1 ca - 

'5ptiQti-Í7-67QO-32gh-ram-2tb-2S&-£b-ssd-Í329Q78 


ACER PREDATOR AG6 71D 

L a gama Predator AGÓ tiene este mo¬ 
delo que monta una GTX 980. Viene 
con un procesador Intel Core Í7 6700K, 64 
GB de RAM, disco duro de 3 TB con SSD, 
sonido Sound Blas te r X-Fi MB5 y comple¬ 
mentos como un ratón y teclado gaming. 

Hay que destacar la caja con ventilación 
IceTunnel y botón turbo para overcloc- 
kear el PC. Puedes conectar disco duros 
internos abriendo un Slot en el frontal. 



ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


■Tone: Personalizada 

■ Procesador: Intel Core 17 67Ü0K 4 
cores a 4 GHz (4.6 GHz OC) 

■ Memoria: 64 GB DDR4 a 2133 Mhz 

■ Placa Base: Personalizada con 
cbipset Intel 2170 

■ GPU; NVIDIA GeForce GTX 980 
con 4 GB de VRAM 

■ Almacenamiento: 256GB M.2 SATA SSD 


2.7956 


en A mazan 


y disco duro de 3 TB SATA 3 5900 rpm 

■ Conexiones: WiFi 802.11ac, conector 
de red RJ451000 Gbps, 2 USB 2.0, 6 
USB 3.0, Sonido Sound Blaster X-Fi 
MB5, Bluetooth 4,0, lector de tarjetas 

■ Sistema Operativo:Windows 10 

■ Fuente de alimentación: 730W 

■ Otros; Teclado y ratón gaming Steel, 
grabadora DVD. 


www.acer.com/ac/es/ES/conteni 
predator-g6-series 


PCCOM PLATINUM PRO 

H emos incluido un PC de marca "blanca" 
gaming montado por PcComporientes. 
Utiliza componentes estándar, pero selec¬ 
cionados y montados por expertos. 

Su caja, elegante, pero espartana, escon¬ 
de el ya clásico iy 6700K, con ió GB de RAM 
DDR4 (algo justa, pero ampliable}, una tar¬ 
jeta GTX 1080 y d isco duro de 3 TB. Un buen 
equipo coordinado con una placa MSI Z170A 
Gaming Myy una fuente de 86oW, 



ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


■ Torre: Phanteks Enthoo EvolV Gris 

■ Procesador: Intel Core i7 6700K 4 
cores a 4 GHz (4.6 GHz OC) 

■ Memoria: 16 GB G.Skill Ripjaws V 
DDR4 3200 PC4-25600 2x8GB CU6 

■ Placa Base: MSI Z170A Gaming M7 

■ GPU: NVIDIA GeForce GTX 1080 con 8 
GR de VRAM 

■ Almacenamiento: Kingston HyperX 


en Pe Compon entes 


Savage SSD 480GB SATA3 y HD Seagate 
Desktop 7200.14 2TB SATA3 64MB 

■ Conexiones: WiFi 80231ac, conector 
de red RJ45 1000 Gbps, 3 USB 2.0,2 
USB 3.0,4 USB 3.0 Type C 

■ S. O,: Sin Sistema Operativo 

■ Fuente de alimentación: 860W 

■ Otros: Ventilador CPU NZXT Kralcen 
X61, Teclado y ratón, grabadora DVD. 


ww wpecomponentes. co m/pecom -platinum- 
pro-inteW-6700k-mg)-2tb^80ssd-gtx-l080- 


PARA MONTAR TU PROPIO PC 


¿Has decidido hacerlo todo tu mismo? ¡Adelante, es divertido! Pero, actúa con cabeza, un ordenador e: 
una maquina sofisticada y debe funcionar bien durante mucho tiempo... 


Hazte un borrador. Como punto 
de partida, haz un borrador con los 
componentes principales y calcula el 
precio para obtener un presupuesto. 
Quita o añade componentes hasta que 
se ajuste a lo q ue tienes pensado pagar. 
Infórmate bien. Entra en foros de 
hardware y consulta y pregunta sobre 
las componentes. Asegúrate de que 
son compatibles entre sí y de que 
obtienes el mejor rendimiento. No 
basta con elegir marca y modelo, en 
casos como la placa base, el procesador. 


la gráfica o la RAM tienes que analizar 
velocidad del bus, de la memoria, los 
tipos y cantidades de slots, etc. 
Céntrate en Jo principal . No añadas 
periféricos a la lista como impresoras, 
lectores de tarjeta, discos duros extra. 
Compra lo básico. El resto lo podrás 
añadir más adelante. 

Cuanto más tiendas, mejor. No 
te centres en una tienda. Consulta 
precios en diferentes tiendas risicas y 
online, y que no re preocupe compiar 
componentes en varias distintas. A 


fin de cuentas la garantía la pone el 
fabricante de cada parte. 

Pide asesoramiento profesional. 
Pide consejo a la tienda para que te 
diga si has elegido bien él hardware y 
se te falta algo importante. Si es preciso 
pídeles que te monten el PC, aunque 
tengas que pagar. Es importante que el 
montaje esté bien hecho para que no 
surjan problemas. 

Actualiza la BIOS. Tías el primer 
arrancado actualiza la BIOS v repasa su 
configuración. Es importante. 
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PC CLÍNICOS A LA ÚLTIMA 


ALTERNATIVA MSIVORTEX G65VR SU 

L a caja seleccionada es la C o oler Master 
Cosmos II, que no es compacta, pero sí 
muy buena. La placa, de MSI, es la Zi7oa 
Gaming M9 ACIÍ. 

Este PC clónico se queda €1133796, lo que 
supone un ahorro de más de 9006, Eso sí, 
asumiendo, como está claro por su compo¬ 
nentes, que no obtenemos el diseño com¬ 
pacto ni el sistema avanzado de ventila¬ 
ción, entre otras cosas. 



ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


■ Tone: Cooler Master Cosmos II - 367€ 

■ Procesador; Intel Core Í7 6700ÍÍ 4 
cores a 4 GHz - 334€ 

■ Memoria: Kingston Hyper X Fury 
DDR4 2133 PC417000 64GB - 504€ 

■ Placa: MSI ZÍ70a Gaming M9 ACI( - 541€ 

■ GPU: MSI GTX1080 Gaming X 8GB - 802€ 

■ Almacenamiento: Samsung 950 PRO 
M.2 SSD 512GB (349€) y Seagate SSHD 
1TB SATA 3 - 74€ 

■ Conexiones: WiFí 8Q2,llac, 2 x 


conecto: de red RJ451000 Gbps (60€) f 
2 Thunderbolt 3.2 USB 2.0,4 USB 3D. 2 
x USB 3.1 Tipo C r Sonido 7,1. Bluetooth 
4.1, lector de tarjetas 2ü€ 

■ S.G.: Windows 10 OEM * 95G 

■ Fuente de alimentación: Tliermaltake 
Toughpower SFX 450W 80 Plus Gold 
Modular - ÍOGÉ 

■ Otros: Ventilador CPU -133€ 


3,379 £ en PcCom ponentes 


ALTERNATIVA ASUS ROG 0T51CA-SP001T 

H emos elegido la caja premium Antee 
Signature S10 y una placa Asus para 
equiparar aún más, la ASUS ROG Maximus 
Vi II Extreme, que se va casi a los 6oo€. 

Sumando todos los componentes se que¬ 
da en 28956, lo que es una diferencia esca¬ 
sa, pero sorprendente, teniendo en cuenta 
la más elevada configuración y los extras 
del Asus ROG GT51, como la iluminación 
LED, refrigeración líquida, etc. 

especificaciones técnicas 



I Tone: Antee Signature S10 - 279€ 

I Procesador: Intel Core 17 6700K 4 
cores a 4 GHz - 334€ 

■ Memoria: G.Skill Ripiaws V Red DDR4 
2133 PC4-17ÜÜ016GB 1x8GB -124 € 

■ Placa: ASUS ROG Maximus VIH - 597€ 

■ GPU: NVIDIA Asus ROG Strix GTX 
1080 Gaming 8GB GDDR5X - 799€ 

■ Almacenamiento: Samsung 950 PRO 
M.2 SSD 256GB (194C) y WD ÑAS Red 
2 TB SATA3 Recertified <83€) 


I Conexiones: WiFí 8Q2.11ac, conecto r 
de red RJ45 1000 Gbps (3Q€), 2 USB 
2.0, S USB 3.0, USB 3.1 Tipo C, Sonido 
73, Bluetooth 4.0 

■ S.Q.: Windows 10 OEM (95€) 

■ Fuente: Sllverstone SX500 V2 SFX 
500W 80 Plus Gold Modular - 100C 

■ Otros: Vent. CPU (133G), Teclado y 
ratón (1G0€), lector BD, grab DVD (27€) 


2.8956 


en PcCompon entes 


ALTERNATIVA ACER PREDATOR ARE 710 

U samos la caja NZXT Phantom 820 Blan¬ 
ca, que no es muy cara, y optamos por 
una placa Gigaby te G A-Z170X-Gaming % 

Los 64 GB de memoria G.Skill Ripjaws V 
Red DDR4 2155 se van a los 4246, pero va¬ 
len lo que cuestan. ¿Cuánto suma todo 
el equipo clónico? 2.5086. Un ahorro de 
apenas 3006 con respecto al ordenador de 
marca. Un caso en el que nos podría inte¬ 
resar optar por el PC gaming prefabricado. 



ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


■ Tone: NZXT Phantom 820 Blanca - 20S€ 

■ Procesador: Intel Core Í7 6700K 4 
cores a 4 GHz - 3346 

■ Memoria; G.Skill Ripjaws V Red DDR4 
2133 PC4-I7000 64GB 4xl6G - 424€ 

a Placa: Gigabyte GA-2170X-Gaming 5 200€ 

W GPU: Gigabyte GeForce GTX 980 
Gaming G1 WindForce OC - 465€ 

■ Almacenamiento: Samsung 950 PRO 
M.2 SSD 256GB (1946) y WD ÑAS Red 
3TB SATA3 Recertiñéd (105€) 


■ Conexiones; WÍFi 802.11ac, red RJ45 
1000 Gbps (3G€). 2 USB 2.0,6 USB 3,0, 
Sonido Sound BlasterX-Fi MBS (50€) f 
Bluetooth 4.0, lector de tarjetas (20€) 

■ S.O.: Windows 10 OEM (956) 

■ Fuente de alimentación: Seasonic G-750 
750W 80 Plus Gold Modular -1296 

m Otros: Vent, CPU (133€), Teclado y 
ratón (100€), grabadora DVD (20€) 


2.508 £ en PcCompon entes 


ALTERNATIVA PcGOM PLATINUM PHD 

H emos buscados los mismos compo¬ 
nentes en la tienda, incluyendo la to¬ 
rre y el ventilador de la CPU y hemos visto 
lo que cuestan. Suman un total de 22876. 
Ligeramente más caro que montado. Esto 
puede ser debido a que algunos compo¬ 
nentes han subido o a que ellos montan 
una GTX 1080 más barata. La tienda ape¬ 
nas añade el montaje a sus PCs prefabrica¬ 
dos, así que son una buena alternativa. 



ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


■ Torre: Phanteks Enthoo EvolV Gris -179€ 

■ procesador: Intel Core i7 67ÜGK 4 
cores a 4 GHz - 334 € 

■ Memoria: 16 GB G.Skill Ripjaws V DDR4 
3200 PC4-25600 2x8GB CL16 -132€ 

■ Placa: MSI Z17GA Gaming M7 - 21Q€ 

■ GPU: MSI GTX 1080 Gaming X 8GB SQ2€ 

■ Almacenamiento: Kingston HypcrX 
Savage SSD 480GB SATA3 (178€) y HD 
Seagate Desktop 7200.14 2TB SATA3 
64MB (700 


■ Conexiones: WiFí 80231ac conectar 
de red RJ451000 Gbps, 3 USB 2.0,2 
USB 3,0,4 USB 3.0 Type C 

■ S.O.: Sin sistema operativo 

m Fuente de alimentación: Seasonic 
Platinum 860W SO Plus Platinum 
Modular - 229€ 

■ Otros: Ventilador CPU NZXT Kraken 
X61 (133€) ( grabadora DVD (20€) 


2.2878 en Pe Componente: 



Si lo del bricolaje informático no es lo tuyo y tu presupuesto te lo permite, elige tu 
ordenador para juegos, enchúfalo.., iy listos! 


Examina bien el hardware. 

Aunque muchos PC de marca 
permiten personalizar algunas 
opciones, como el procesador o 
la memoria, son limitadas. Echa 
un vistazo a aspectos clave y 
comprueba que cumplen con 
lo que necesitas. De nada sirve 
poner un 17 a la última sí luego 
tiene una placa gráfica de gama 
media. 

Busca lo más estándar. Intenta 
que el PC tenga componentes 


lo más estándares posible. Sí no, 
cuando quieras ampliarlo será 
más complicado. 

Estudia diferentes marcas. Hoy 
en día hay bastantes marcas que 
montan excelentes ordenadores 
para gaming. No te centres en 
una. da una oportunidad al resto. 
¿Merecen la pena los extras? 
Muchos de estos equipos añaden 
fundones que no están en un 
PC estándar, desde iluminación 
a refrigeración extra, periféricos. 


etc. Evalúa si realmente lo 
necesitas y si merece !a pena 
el precio. 

Valora el servido post-venta. 

Es una de las ventajas de 
comprar un PC de marca, así 
que aprovéchala. ¿Qué garantía 
□ene el equipo? ¿Cómo es la 
aiendón ai diente? ¿Responden 
dudas por teléfono? 

¿Ofrecen un PC de 
reemplazo si se 
estropea? 
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I tecnomanías 


EL MONSTRUO GAMING 
DE ASUS SE ACTUALIZA 



L a actualización del ROG GT51 de Asus 
con la nueva generación de gráfi¬ 
cas de NVIDIA i mpulsa a esta bes¬ 
tia de PC gaming a cotas aún más 
altas. Disponible con modelos de GTX1080 - 
hasta en SLI-y TitanX, hemos podido probar 
la última -en la versión de 32 GB de RAM-, 
para comprobar cómo se ha perfeccionado un 
modelo de PC Gaming que ya era espectacu¬ 
lar en anteriores configuraciones. El "nuevo" 
GT 51 mantiene su distintivo diseño exterior, 
agresivo e impactante, para dar cobertura a 
una de las configuraciones más optimizadas y 
equilibradas den el mercado. ¡Un cañón de PCI 
INTERES ■■■■■■■■■ 

á INFOMANÍA 


FECHA TÉCNICA 


■Procesador: Intel* Core™ Í7-6700K (0C hasta 4 r 6 GHz) 

■ Sistema operativo: Windows 10 

■ Chipset: Intel® Z170 
■Memoria: 

16 GB hasta 32 GB DDR4 RAM a 2133MHz 
(OC hasta 2400 MHz) (Soporta hasta 64 GB) 

■ Gráfica: NVIDIA* GeFoicc® GTX 1080 g GB DBR5X 
(SLI) / NVIDIA® GeForce* TitanX 

■ Almacenamiento: HDD 1 TB (7200 RPM), SSD SATA3 
de 256 GB/S12 GB 

■Bahías: S SSD de 2,5", 5 for HDD de 3,5" 

■ Unidad óptica: 

Blu-ray Disc Combo, SuperMulrí DVD RW 

■ Wlreless; Wi-Fi IEEE 8ü2.1Iac. BluetoathM.l 

■ Audio: 7.1 canales de audio 1117, SonicMaster 
■Entradas y salidas frontales: 

1 x Auriculares, 1 x Micrófono, 2 x USB 3.0, 

USB 3.1 (1 x Tipo-A í 1 x Tipt>-C, 2 con carga rápida) 

■ Entradas y salidas traseras: 

I x 71 canales de audio, 1 x PS/2.1 x Alimentación DC r 
I x RJ45 LAN, 2 x USB 2,O r 6 x USB 3.0 
■Tamaño: 38 x 70 x 68 cm 
■Peso: 23 kg 


ASUS ROG GT 51 


Producto: PC Gaming Precio: 2.999 € (2.099C GTX 1080) 

Más información: Asus Web: www.asus.com 


CONFIGURACIÓN 


La actualización y personalización 
del ROG GT51 es una de sus grandes 
virtudes. Hasta los usuarios menos 
expertos pueden configurar el sistema 

con facilidad gradas a las apps incluidas 
-como Aegís- que permiten modificar 
parámetros de iluminación LEU externa, 
Overcloddng -también disponible con 
pulsar el botón exterior o uso del sistema, 
por poner algunos ejemplos. Tan sencillo 
como activar ciertos elementos en un menú 
o desactivarlos. Seguro y accesible. Brillante. 
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EQUIPAMIENTO 

El Asus ROG GT 51 es impresionante en todas 
sus configuraciones . Incluso, aunque no se 
distribuye en España esta configuración, podemos 
aumentar hasta 64 GB el sistema, Pero lo mejor es 
que Asus incluye de serie con la CPU lo necesario 
para funcionar desde el primer minuto, con un 
teclado y ratón. También la ROG Band, una pulsera 
que pemite acceder a Shadow Brive r una paite 
oculta del disco duro con los datos personales, y 


hasta activar con la misma el QC 


» 



REFRIGERAUfiH 


¿Quieres un PC silencioso? El sistema de 
refrigeración híbrida del GT 51 te lo brinda* 

Una combinación de refrigeración líquida para 
el procesador principal, más los ventiladores 
de la tapeta gráfica y la fuente de alimentación, 
permiten unas prestaciones sobresalientes 


Poco volumen de sonido, y sólo en momentos 
excepcionales- El elemento con la temperatura más 
elevada del conjunto es la placa base. 



CONEXIONES 

El diseño del GT 51 esta pensado para tener 
acceso sin problemas a sus conexiones* 

Además de las esperadas conexiones Ethernet, 
audío y vídeo de ¡a caja en su parte trasera, hay 
hasta seis puertos USB 3 .G, 2 USB 2.0 y una 
PS 2 . El frontal de la caja, en su parte superior, 
incluye 2 USB 3 . 0 , auriculares, micrófono y USB 
3 , 1 , tipo A y tipo C. Es justo la parte frontal la 
más interesante del conjunto, por permitir 
un acceso directo a las conexiones más rápidas, 
para poder trabajar con discos duros externos u 
otros periféricos, sin necesidad de mover el PC. 



PRUEBAS 

CONOC 

Pulsa un botón y pon el ROG GT 51 a volar. Los - 

benchmarks más exigentes, como TimeSpy en r~— 
3 D Mark, lo sitúan en puntuaciones superiores 
a 5120 puntos, y en VR Mark queda en 
puntuaciones que se salen de las tablas, cerca 
délos 9500 puntos. ¡Impresionante! 

SIN OC 

Incluso sin el Overdockíng activado, el ROG 
GT 51 es una máquina eficiente y poderosa. En 
la mayoría de juegos no precisa potencia extra, 
incluso en los más avanzados del momento, 
pero hasta en los benchmark de VR Mark y 3 D 
Mark arroja puntuaciones increíbles. 




NUESTRA OPINIÓN 

A día de hoy no hay juego que se resista a la 
configuración más extrema del Asus ROG GT 51- 
Además. la facilidad de personalización y apartados 
como la refrigeración híbrida aseguran que tendrás PC 
para jugar durante años. El más que ajustado precio 
pone la guinda a un PC sobresaliente y espectacular. 


91 


VALORACIÓN POR APARTADOS 

TECNOLOGÍA ■■■■■■■■■ 
DISEÑO ■■■■■■«■09 

PRESTACIONES ■■■■■■■■■ i - 
GAMING ■■■■■■■■■■ 

PRECIOCALIDAD ■■■■■■■■■ 



¿EL VOLANTE DEFINITIVO PARA PC? 

Desde el 5 de diciembre está disponible el que, al 
menos para Thrustmaster, lo es. El TS-FC Racer 
incorpora nuevas tecnologías desarrolladas ex 
profeso, como el MCE (Motor Cooling Embedded), 
y total compatibilidad con el ecosistema de 
conducción Thrastmaster... por 549,99 € del ala. 
www. thrustmaster.com 


TECNOGAMING 



ESTÉREO PREM1UM PARA GAMIND 

Los auriculares Hiraken V2 de Newsldll se 
lanzan con el objetivo de ofrecer al jugador 
comodidad y personalización máxima para largas 
sesiones de juego, con un sonido de calidad. 
Ofrece virtualizadón 7.1, un nuevo micrófono e 
imanes de Neodimio de 50mm. Cuesta. 
bwjv , mwskiUgaming, com 


M 



EL B10STARGK3 LIEGA DESDE ASIA 


\ 


Los taiwaneses de BioStar lanzan su primer 





teclado mecánico para gamers. Incorpora 


interruptores mecánicos QUTEMU Blue, con una 
vida de 50 millones de pulsaciones, y un Modo 
Juego que bloquea la tecla Windows. Tiene hasta / 
modos de iluminación y sale por 45 €. 
www.biostar.comiw 



JUEGA CÓMODO 

Disponible en diversos 
colores secundarios 
-y una versión con 
reborde blanco- las 
sillas gaming Drift 
PR75 han llegado este 
mes, por 159,90€. 

Robustas y acolchadas 
en toda la superficie 
de contacto, tienen 
reposabrazos abatióles, 
pistón de gas para la altura y 
asiento basculante. 
www.driftgaming.eu 
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I TECNOMANÍ AS 


¡IMPRIME DONDE QUIERAS! 

HPSPROGKET 


Producto: Impresora de bolsillo Precio: 149,99 € 
Más información: HP 
Web: www.bpxom 


A unque el formato digital de fotografía imptxa a día de hoy. 
Jos románticos cíe Jas fotos en papel pueden sorprender a 
los amigos en cualquier lugar regalándoles una imagen 
personalizada gracias ala HP Sprocltet, una impresora portá¬ 
til de bolsillo blnetooth. Combina con la app HP Sprocket para IOS 
y Andró id, que permite efectuar retoques, trabajar con filtros, etc., 
e imprimir imágenes a 5x7.0 cm y dorso adhesivo. Usa papel HP 
ZINK Photo Paper. Viene con un pack de 10 unidades de papel 

interés mmmmmm 



PONIÉNDOSE AL DÍA 

asusgii 

Producto: PC Gaming Predo: 1699 € 

Más información: Asus Web: www.asus.com 


DE PIES A CABEZA 

HANDHELD 30 SCANNER 

Producto: Escáner 3D de mano Precio: 229 € 

Más información: XYZ Printing Web: eiLxyzprintingxom 


L a gama de PC gaming Gu 
de Asus es otra que se ac¬ 
tualiza con la última gene- 
ración de las gráficas de NVIDIA. 
Disponible en distintas configu¬ 
raciones, el Gu viene con una 
GTX iú8o en la configuración 
superior , para lidiar sin pro¬ 
blemas conjuegos en 4K o RV. El 
resto del equipamiento abarca 
tío Core 17 6700, de 16 a 32 GE d e 
RAM, así como una unidad SD 
(hasta 25Ó GBJ y HD de hasta 1TB. 
INTERÉS ■■■■■■*□ 



¡SIÉNTATE Y JUEGA! 

NEWSKILL GAMING KUÜAOKAMI 


Producto: Silla gaming Precio: 239,95 € 

Más info.: Newskill Web: www, newskillgaming. com 



L a nueva Kuraokami se 
une a la gama de sillas 
gaming de Newskill, y 

está disponible desde el pasado 
21 de diciembre. Los dos modelos 
disponibles -rojo y negro o azul 
y negro- ofrecen similares carac¬ 
terísticas: reclinable hasta 180 o , 
cuatro posiciones personaliza¬ 
das, respaldo curvo 2,50, repo- 
sabrazos multifuncionalesyz? 
kg de peso. El relleno de espuma 
ofrece 50 kg por metro cúbico. 
INTERÉS ■■»■■■■ 


L a gama de impresión jD 
de XYZ Príntíng se amplía 
con el lanzamiento del 
Handheld^D Scanner, cuyo ex¬ 
plícito nombre lo identifica a la 
perfección: un escáner de mano, 
para los fans de la impresión 3D 
que permite recrear modelos 
moviendo el escáner progresi¬ 
vamente alrededor del objeto. El 
software incluido permite tres 
modos de escaneado: cabeza, ob¬ 
jeto y cuerpo. 

INTERÉS ■■■■■■ 


PREPARA EL CONTINENTE 

NFQRTEC PEGASUS 

Producto: Torre PC Precio: 54,95 € 

Más información: Nforf ec Web: www.nfortec.com 


W fortec, compañía españo¬ 
la especializada en hard¬ 
ware de alto rendimien¬ 
to, presenta Pegasus, una torre 
pensada para hacer los mon¬ 
tajes de PC lo más sencillos 
posible y con una refrigeración 
máxima. Permite instalar hasta 
seis ventiladores de 12 cm -tres 
vienen incluidos - y unidades de 
5.25" o 3,5'" en la parte delantera. 
Tiene aberturas a lo largo de la 
caja y un panel lateral acrílico, 
INTERÉS ■■■■■■■■ 
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LA NUEVA IMAGEN DEL SONIDO 

KRDIUIKODE 

Producto: Auriculares gaming Predo: 44,90 € 

Más información: Krom Gaming Web: www.nox-xtreme.com 

T ras cuatro años en el mercado 
la gama de periféricos gaming 

de Krom renueva su estética. 

Entre los primeros productos disponi¬ 
bles con el nuevo diseño se encuentran 
los Krom Iíode, unos auriculares lige¬ 
ros, de diadema ajustable, orejeras de 
^omm de diámetro, sonido 7*1, micro 
omnidireccional flexible y un controla¬ 
dor en línea para regular el volumen o 
activar y desactivar el micro. 

INTERÉS ■■■■■■■■ 


EL TECLADO MÁS RESISTENTE 

BIGABYTE XTAEME GAMING XK700 

Producto: Teclado gaming Precio: Por confirmar 
Más información: Glgabyte Web: www.gigabyte.com 



A nunciado este mes de diciem- 
: :r G:§abytese mete con el 

X treme GamingXIiyoo en 
el tener.; ee".:s :e:. ados gaming de 
gama alta. V: r.:a un chasis de alu¬ 
minio de grado aero espacial, 104 
teclas con interruptores Cherry MX 
RGB, incluye 512 KB de memoria inter¬ 
na, iluminación LED RGB, tecnología 
antlghosüngy, eso sí, no han dado 
datos de disponibilidad ni precio, 
INTERÉS ■■■■■■■■■ 


AUDIO PORTÁTIL PARA DEPORTISTAS 

HAMA BLUETDOTH CLIP-ON SPORT _ 

Producto: Auriculares inalámbricos bluetooh Precio: 29,99 € 

Más información: Hama Web: www.hama.es 


a comodidad y ligereza es fun¬ 
damental para aquellos que 
gustan de escuchar música 
mientras practican su deporte favo¬ 
rito* Ambas son características de los 
Mama Bluetooth Clip- Ün Sport. 
Ofrecen almohadillas de silicona ín- 
ear en tres tamaños -S, My L-, cuen¬ 
tan con función teléfono y soportan 
muiticonectividad. Vienen en tres co¬ 
lores -negro, azul y amarillo, 
INTERÉS ■■■■■■■■ 








X-FI SONIC CARRIER 


Se ha mostrado en el IS&SE de Singapur, y se trata 
de un prototipo de Creative del sistema de sonido 
del futuro -según la compañía- con 17 altavoces. 
Se trata de un sistema 15*2 con lOOOw de 
potencia RMS. Sólo el subwooffer inalámbrico 
tiene 6Güw. Llegará en abril y costará 5000$. 
iis.creative.com/soniccariier 


BENQSW320 

Pensado para fotógrafos, el BenQ SW320 es 
un monitor de 31.5“ con resolución 4K 

(3840x2160), panel IPS de 10 bits y HDR Cuenta 
con certificación Technicolor, integra puertos 
USB 3.0 y puede operar con la pantalla en vertical. 
Llega en enero y no parece que vaya a ser barato... 
www.benq.com 


TECNOTREND 


ZOTACVRGD 

Quizá pensabas que el MSI VR One era el único 
PC-mochila que había disponible para disfrutar 
más de la RV r pero no, Zotac ha lanzado su VR 
GO, con una GTX1070, ICore Í7 6700T y 16 GB 
de RAM. Pesa algo menos de 5 kg, se refrigera 
pasivamente y sale por 1999C. 
www.zoMc.com 


GLEVO P870X 

¿El presupuesto no es problema? Quizá te interese 
el que dicen es el mejor portátil gaming, el Glevo 
P87ÜX, con panel IPS 4K de 17.3", Core 17 77QQK, 
64 GB de RAM y dos GTX 1080 en SU. Lleva 
tres SSD en RAID (6 TB), otra RAID de 4 TB, dos 
fuentes externas... Y sale por 15.000 €, Sí, eso. 
wwwxlevo. com. tw 
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I TECNOMANÍAS GUÍA DE COIVIPB AS 


AL DIA PARA TUGAR 


CAJA 1 

ANTEG GAMERS GX200 

Precio: 37,95 € 

■i 

JBlIlfll 

PLACABASE r* 

GIGABYTE GA-S90FXA-UD3 R5 

134 € 


PROCESADOR 

AMDFX-837D4.0GHZ Mgk, 

Precio: 193 € 


RAM KINGSTON HYPERX FURY 

BLACK DDR318BGMHZ1BGB ZX8GB 

82 € 



TARJETA GRÁFICA SAPPHIRE 07 
370 NITRO DUAL-X8C4GBGDDR5 

Precio; 169 € 


40 


TARJETA DE SONIDO 
ASUS XONAR DG5.1 

Precio ,- 27 € 



TOSHIBA DTD1ACA1001TB 

Precio: 44,95 € 



ÜNIDAD ÓPTICA 

ASUS DRW-24F1MT OVO 24X 

16,95 C 


MONITOR 

MONITOR LG24MT47D-BZ 24" LEO 

Precio: 158 € 



ALTAVOCES 

CREATIVE INSPIRE A-250 2.1 

26 € 


JA 


TECLADO 
DZONE BLADE 

Precio; 49 € 



RATÓN 

0Z0NENE0N 

34,95 € 




PERIFERICOS EXTRA 


LAKENTO MVR V4 BLACK EDITION 

Precio: 49,95 € 


MAYFLASH JOYSTICK ARCADE UNIVERSAL 

Precit 29,95 € 

NOX KHENSU OAMEPAD WIRELESS - GAMEPAD 

Precio: 28,90 € 


COMPONENTES 

La selección idónea para 


CONFIGURACIÓN DE HARDWARE 



DELL ULTRASHARP U2414H 24" LEO IPS 

Precio: 255 € 

Más información: Dell 
Web: www.ddl.es 

Con una excelente calidad de imagen y con entrada 
DisplayPort ofrece un cuidado diseño de bisel delgado. 




INTEL CORE I5-BG00K 

Precio: 23495 € 

Más información: Intel 
Web: www.intel.es 

Los nuevos chips de 14 nm llegan con un rendimiento 
formidable, [Es hora de dar el salto a la sexta generación [ 



MSI GEFORCE RTX1060 GAMING 
3GBGDDRS 

Precio: 256 € Más información: M SI 
Web: es.msi.com 

La familia IO de NVIDIA ya ofrece gráficas asequibles 
que aprovechan la nueva arquitectura Pascal. 




G.SKILL RIPJAWS V RED DDR4 2133 PC4-17000 TBGS 2X8GB GL15 

Precio: 76 € 

Más información: G Skíll 
Web; www.gsJdli.com 

En una disposición de 2 módulos de 8 GB, el rendimiento 
en doble canal es excelente y admite overdockíng. 




SAMSUNG SN-50G6B BLU-RAY SLIM 

Precio; 52.95 € 

Más información: Samsung 
Web: www.samsung.com 

Si no quieres prescindir del soporte paia DVD y Blu-ray 
esta unidad es ágil, veloz grabando y muy elegante. 



CREATIVE GIGAWDHKST40 SERIES II 

Precio: 106 € 

Más información: Creative 
Web: es.creative.com 

Sonido con gran nitidez y potencia pese a la ausencia de un 
módulo de subgraves, gracias a la tecnología BasXPort. 




STEAM CONTROLLER 

Precio; 54,99 € 

Más información: Steam 
Web: store.steampowered.com 

Aunque diseñado para las Steam Machines, la versatilidad 
del mando de Val ve lo convierte en un formidable gamepad. 
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PARA TU PC 

actualizar tu equipo 



RECOMENDADA POR MICROMANIA 


ASUS Z170 PRO GAMING 

Precio: 159 € 

Más información: Asus 
Web: mvw.asus.com/es 


Con el Socket 1151 para los nuevos chips Skylake, esta 
placa de Asus es una de las mejores opciones gaming. 


GOOLER MASTER MASTERCASE 5 

Precio: 111 € 

Más información: Cooler Master 
Web: wwwxoolermaster.com 

La nueva MasterCase 5 tiene las capacidades del formato 
sobremesa convencional y un diseño excelente. 



CREATIVE SOUNDBLASTER Z 

Precio: 69 € 

Más información: Creative 
Web: es.Creative,com 

Sonido de alta calidad, que cuenta con avanzadas 
tecnologías de audio, destacando SBX Pro Studio, 



WESTERN DIGITAL ÑAS RED 2TB SATAS 


Precio: 92.95 € 

gr ) K 

Más información: Western Digital 


Web: www.wd.com 


Un disco convencional, sustentado en una tecnología 

a e 

fiable y robusta con una enorme capacidad de 2 TB. 

• f . h 


RAZER BLACKWIDOW ULTIMATE 2016 

Precio: 99.95 € 

Más información: Razer 
Web: www.razerzone.es 

La aparición de nuevas variantes y modelos permiten 
que este formidable teclado gaming sea más asequible. 




RAZER MAMBA5G GHRÜMA 
TOURNAMEKTEOITION16000 DPI 

Precio: 74,95 € Más información: Razer 
Web: www.razerzone.es 
El excepcional sensor láser junto a un diseño 
evolucionado hacen del Mamba y ratón gaming soberbio. 




THRUSTMASTER TMX FORCE FEEDBAGK 

Precio: 150 € 

Más información: Thrustmaster 
Web: wwwlbrustmastencom 

El nuevo TMX consta de un diseño robusto y 
deportivo, compatible con Xboxy PC 



TU PC A LA ULTIMA 


m 


CAJA 

ANTEO SI6NAIURE S1Q 


Precio; 359 € 



PLAGABASE 

MSI X99AGDDUKE GAMING 

Precio; 503 € 



PROCESADOR 

INTEL CORE 17 5960X 

Precio: 1134 € 


m - m 


RAM 

KINGSTON PREDATGR PG4-24K 32GB 

Predo: 233 € 


TARJETA GRAFICA 
NVIDIA TITAN X 

Precio; 1310 € 



TARJETA DE SONIDO 

CREATIVE SOUNDBLASTERZXR 


PredO: 189 C 



WD ÑAS RED 6TB SATA3 


Predo: 259 € 


UNIDAD ÓPTICA 

SILVERSTONE S0BD2 BLU-RAY SLIM 


Predo: 157 € 


MONITOR 

ASUS PG348Q 34” WLED UWQHD 

Predo: 1299 € 



ALTAVOCES 

SOUNDBLASTER XKATANA 

Predo: 299,99 € 



TECLADO 

GDRSAIR K95RGB 

Predo: 199 € 



RATON 

MADCATZ R.A.T. PRO X ULTIMATE 

PredO: 164 € 


tu 


PERIFERICOS EXTRA 


LOGITECH G920DRIVING FORCE 

Predo: 379 € 


TURRE BEACH ELITE PRO 

Ptedo: 199,99 € 


HTGVIVE STEAIUIVR 

Predo: 956 C 
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EQUIPOS COMPLETOS DE 

Compara configuraciones y precios 


MINI PC ALL I N ONE 


m 



m 


ZOTAC ZBOX MAGNUS EN1D60 

Prado: 969 € Disponible: www.altemate r e$ 

Zotac ha actualizado su serie Zbox Magnus con la 
nueva familia de gráficas de NVidia, convirtiendolo 
en un mini PC apto para la RV y resolución 4K. La 
actualización afecta a otros componentes, también, 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Core 15 640ÜT (2.2 GHz-2.8 GHz) 

■ RAM: Hasta 32 GBRAM 

■ GPU: GTX1060 

■Disco duro: acepta SSD/HDD 

INTERÉS: ■■■■■■■■■ 


Prado: LO 00 € Disponible: wunv.amazon.es 

La versión más actual del G20, viene equipada con 
un procesador y GPU de última generación, sistema 
operativo Windows 10 y un rendimiento optimizado, 
pero el diseño es su punto más fuerte y distintivo. 

FECHA TÉCNICA 

■Procesador: Intel Core ¡5-6400 

■RAM: 0 GB 

■ GPU: GeForce GTX 950 2 GB GDDR5 
■Disco duro: ITB + 8 GB SSD Híbrido 

INTERÉS: ■■■■■■■■ 







MSI VORTEX 085 6QF (SLD-Q25E 

Prado: 1.869 € Disponible: www.pccomponentes.com 


Dentro de su gama Vortex, MSI ofrece un potente 
modelo por menos de 2000€ que aún puedes 
encontrar a la venta en tiendas como PC Componentes. 
Probablemente se vea renovado dentro de poco. 



FICHA TECNICA 

■ Procesador: Intel Core ¡7-6700K 

■ RAM: 16 GB (2x8 GB) 

■ GPU: 2 X Nvidia GeForce GTX960 3 GB GDDR5 

■ Disco duro: HDD 1TB + SSD de 256 GB 

INTERÉS: ■■■■■■■■ 




MSI VORTEX G65VR GRF-089ES 

Precio: 4.299C Disponible: es.msícom 

Si vas a tirar la casa por la ventana para tu próximo PC, 
no dejes de considerar el nuevo modelo de! pequeño 
Vortex, preparado para la RV. Integra componentes de 
alta gama y sube la memoria basta los 64 GB. 


00 


FICH A TECNICA 


■Procesador: Intel Gore Í7-670GIÍ 
B RAM: 64 GB 

■ GPU: GTX 10S0 B GBGDDR5 

■ Diseo: HDD 1 TB + SSD 512 GB 

INTERÉS: ■■■■■■■■■ 




COGLPG GAMER XIII MINI 

Precio: 2.219 € Disponible: www.cooImod.com 

Dificilmente cabe más en un formato compacto. El 
Gamer XIII Mini, basado en un chipset Intel X99, es un 
sensacional PC para jugar. Ha actualizado algunos de 
sus componentes, lo que lo hace aún más atractivo. 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel Core Í7-5S20K 

■ RAM: 32 GB DDR4 

m GPU; GeForce GTX 1070 8 GB 
9 Disco duro: HDD 1TB + SSD 256 GB 

INTERÉS: ■■■■■■■■ ■ 


EQUIPOS C OMPACTOS 


Prado: 799 € Disponible: wwm, pccomponentes.com 


Diseñó vanguardista, en un compacto radicalmente 
gaming que, además, está muy bien equipado 
mediante componentes de alta gama. Especialmente 
recomendable para LAN-Party. 


FICHA TÉCNICA 

■Procesador: Intel 17 6700 
■RAMi8GBDDR4 

■ GPU: GTX 960 / 970 4GB GDDR5 

■ Disco duro: SSD 128 SSD + HDD 1 TB 

INTERÉS: ■■■■■■■■■ 


CDOLPG NVIDIA ARKHAM 

Prado: 1.559 € Disponible: www, coolmod.com 

Dentro de su gama GTX gaming, Coolmod tiene el 
modelo Arkham como un PC realmente equilibrado a 
un precio más que razonable. Equipa, además, la GTX 
1070, lo que lo convierte en apto para RV. 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel Core 17-582OK 

■ RAM: 16 GB RAM (2x8GB) 

■ GPU: GeForce GTX 1070 8GB GDDR5 

■ Disco duro: SSD 128 5ATA3 + HDD 1 TB 

INTERÉS: ■■■■■«■■■ 


MSI NIGHTBIADE M12-027XES 


Por menos de 800 €, MSI lanza en la nueva familia 
Níghtblade este modelo MI2 capaz de cumplir sin 
problemas con todos los juegos actuales. No todos los 
PC gaming tienen que ser caros, ¿verdad? 

FICHA TÉCNICA 

■Procesador: Intel Core 15-5400 

■ RAJVL8GBDDR4 

■ GPU: GeForce GTX. 950 2GB GDDR5 

■ Disco duro: HDD 2TB + SSD 128 GB 

INTERÉS: ■■■■■■■■■ 


MSI AEGIS 

Prado: 1.267 € Disponible; www.mediamarktes 


64 mi enomanía 
















































TODAS LAS CATEGORÍAS 


para equiparte con un nuevo PC 


EQUIPOS SQBBEMESñ 


VERSUS PC PLATINUM LITE 

Predo: 969 € Disponible: www.vsgamersjes 

El equilibrio y la potencia a un precio asequible son 
las credenciales del atractivo Flatíhum Lite de Versus 
Gamers. Además, acaba de actualizar la configuración 
pasando a 16 GB de RAM, al mismo precio, 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel Core ¡5 6400 
fl RAM: 16 GB ÍÍAM 
1 GPU: GeFbrce GTX1060 GGB GDDR5 
13 Disco duro: 55D 240 GB+TTBHD 

INTERÉS: ■■■■■■■■ ■ 





1LIFE GA540.15 



Predo: 1399 € Disponible: 

ilife se pasa también a las GTX 1080 con este nuevo 
modelo de su gama gaming. Algo más limitado que 
otros, aunque a un precio realmente atractivo para una 
equipación que te permitirá jugar a todo sin problema. 


FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel Gore L7-6700 f 3,40GHz 

■ RAM: 16 GB DDR4 2133 MHZ Crucial (2X8 GB) 

■ GPU: GcForce GTX 1080 8GB 
□ Disco duro: SSD 240 GB 

INTERÉS: ■ ■ HtSHl ■ ■■ 


EQUIPOS POBXám_ 


ñSUS G551JX-DM218H 

Predo: 969 € Disponible: www.asus.es 

Asequible, poderoso y con un delgado y sobrio diseño, el 
G55UX de Asus es un portátil de 15,6“ capaz de ejecutar 
con fluidez cualquier juego actual. Integra una unidad 
óptica DVD SX supermulti y conectivídad WiFi AC. 

FICHA TÉCNICA 

N Procesador: Intel Core Í7-4720HQ 

■ RAM: 3GB 

■ GPU: NVidia GTX 95DM 

■ Disco duro: HDD 1TB 




MSI GS72 6QG STEALTH-079ES 

Preda: 1349 € Disponible: www.game.es 


Si quieres un portátil potente a buen precio, todavía tienes 
disponibles unidades de modelos como este MSI que 


rendimiento magnifico. 


FICHA TÉCNICA 

B Procesador; Intel Core Í7-6700HQ 
■ RAM: 16 GB 

I GPU: NVIDIA Ge Forre GTX 960M 
m Disco duro: HDD 1TB + SSD 256 GB 

ENTERES: ■■■■■■■ ■ 





GENDME CREEN 

Precio: 1.599 € Disponible: www.vsgamers.es 

Versus Gamers toma como referencia Ja caja DeepCool 
Genome con refrigeración líquida para lanzar una 
nueva serie de PC gaming. Entre los tres modelos 
disponibles, el Creen es el que más nos convence. 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel Core i7 S700K 

■ RAM;] GGB RAM 

m GPU: GcForce GTX 1070 8GB 

■ Disco duro: 240GB SSD + 1TB HDD 

INTERÉS: ■■■■ ■ ■■■ ■ 


(¡OQLPC NVIDIA GAMERS V 

Precio: 2.959,95 € Disponible; www.coolmod.com 

El Gamers V actualiza pane de su configuración, con 
una CPU más potente, su exclusivo chasis Corsair Spec 
Alpha GTX integra dos nuevas gráficas en modo SLI, 
con un total de 16 GB, y sube ligeramente de precio. 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel Core i7'68Ü0K 

■ RAM: 16 GB DDM (2x SGB) 

■ GFU: 2k Asus GeForce GTX 1080 16 GB 
ü Discos: 256 GB M.2 SSD + 2TB HDD 

INTERÉS: ■*■■■■■ ■ 




DELL AMARE 17 R3 

Precio; 1799 € Disponible: www.alienware. es 

T.Teducimos uno de ios modelos de la gama 
Alienware que sigue estando en la vanguardia del 
zaming portátil. Con el genial diseño de la gama, esta 
arlante intermedia viene muy bien equipada. 

FICHA TÉGNICA 

■ Procesador; Intel Core Í7-670QHQ 

■ RAM: SGB 

■ GPU: GTX 930M3GB 

■ Disco duro; HDD 1TB 

INTERES; ■■■ 9 ■ ■ ■■ 


MSIGT73VR 

Precio: 2.999 € Disponible; es.msi.com 

MSI ha introducido ya la familia 10 de Nvidia en sus 
nuevos modelos, y este es el segundo más top para 
gaming, con un equipamiento impresionante. Su 
precio, pese a lo elevado, es más que razonable. 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador; Intel Core i7 6700HK 

■ RAM; 16 GB RAM 

■ GPU: GeForce GTX 1070 8 GB 

■ Disco duro: SSD 256 GB + HDD 1TB 

INTERÉS: 3 ■■■■■■■■ 
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micRomanía te regala 


¡Disfruta de la mejor estrategia histórica y épicas batallas ambientadas en 
un conflicto que cambió el mundo, con un juegazo valorado en 10 €! 


urante varios siglos 
las Cruzadas de ios 
ejércitos 


do a nuestros ejércitos, acam¬ 
pando para diseñar planes y tác¬ 
ticas de combate, entrenando y 
reforzando a nuestras fuerzas y, 
finalmente, lanzándolos al com¬ 
bate y dirigiendo sus movimien¬ 
tos en el campo de batalla. 

Disfrutarás de batallas masi¬ 
vas con cientos de unidades: ca¬ 
ballería, infantería Jigeray pesa¬ 
da, lanceros, arqueros... ¡Todos 
unidos por ia Cruz! 


_ europeos 

cristianos para recu¬ 
perar Tierra Santa moldearon la 
Historia a base de sangre y fue¬ 
go. Si quieres revivir esa fasci¬ 
nante y terrible época, ahora tie¬ 
nes la oportunidad de viajar al 
s- XI y dirigir a tus ejércitos en la 
Primera Cruzada, para cambiar 
el mundo, Y para ello sólo tienes 
que canjear la clave que te ofre¬ 
cemos y conseguir tu código para 
descargar «Las Cruzadas», un 
juegazo de estrategia de FX Inte¬ 
ractive valorado en 10 €♦ ¡Hazte 
con él ya! 


Mejora tus ejércitos 

Además de combatir, podrás me¬ 
jorar a tus ejércitos gracias a las 
reliquias y recompensas que se 
consiguen con cada victoria. 

15 misiones y un modo Escena¬ 
rios, con cinco grandes batallas 
en las que participar también en 
el bando sarraceno, te esperan. 
¿Podrás conquistar Tierra San¬ 
ta? Despliega tus habilidades 
estratégicas y disfruta con «Las 
Cruzadas» de un juegazo del que 
no podrás d espegarte. 


Hacia Tierra Santa 

Es 1095, En la piel de un noble 
tendremos que dirigir a los ejér¬ 
citos cruzados y conquistar, uno 
a uno, los enclaves estratégicos 
que los sarracenos controlan en 
Tierra Santa. De Constan! inopia 
a jerusalén, viajaremos dirigien- 


6 6 Viaja al s. XI y dirige a tus 
ejércitos en la batalla, unidos 
bajo el estandarte de la Cruz ” 


Si has tenido algún problema para recibir tu código de descarga, 
asegúrate de que has seguido las instrucciones que puedes 
encontrar en la web de Mlcromanía y que te resumimos aquí. 

* No uses un email con dominios de 1 11 1 11 • * 

Microsoft, como rnsn, live f etc. m 

especialmente hotmaii. Insistimos: "" 

NO USES HOTMAIL. Tenemos ^ 

comprobado que suele dar errores al f fC 'f\ ^ 

distribuir los códigos de descaiga. 

• Asegúrate de que el código no ha 

entrado en tu buzón de Spam. >i$5l 

•Si el código sigue sin llegarte, SS55Í? jpíZZ 

envíanos un mensaje a: 
dave.uiicromama@gmail.com » 

No uses otra vía como Facebook 
ni Twitter. Envíanos un email a la 
dirección indicada. Gradas. 































Reparto de Claves 

MniniUdM «WUiM «rt til r.-iir.s MkfMunla 

WI.....Í r.T.-VUíJ in fTul! .1:1 rii'i-bjM 'J+ *:**tdíw 
(Ul I'l*íí W tf afln^ acilrt -i* FA 


jConsígue un 
ejército mvenciblel 

Combate, obten 
reliquias y 
recompensas y 
mejoras tus unidades 
de guerrero, para 
reforzar tus ejércitos. 


jVive la época de las Cruzadas en tu PC! De Constan ti nop! a a Jerusalén, prepara la batalla en tu campamento y dirige a tus 
ejércitos en el combate, en escenarios de enorme realismo, donde hasta, las Inclemencias del tiempo influirán en la victoria. 


Introduce la clave que hay 
impresa bajo estas líneas y 
una dirección de email válida. 
Sólo se distribuirá un código 
único de descarga por email y 
dirección IP. 


Para conseguir tu código 
de descarga de «Las 
Cruzadas» para la FX 

Classics Store, entra en 
micromania.es y pincha en 
el banner "Ya en tu kiosco". 


En la parte inferior de la 
i ■ página verás el link al que 
debes entrar. Te pedirán tu 
clave de la revista, impreso 
más abajo, tras el punto 3, y 
tu email. 



¿CÓMO LO DESCARGO? 


pp&Jn *4i JurJi rr-.J-ü-itíi DtClKWjMtt. 


a 3,4 GHz RAM: 1GB Tarjeta 3D: 128 MB (Radeon X700, GeForce 6600 o superior) Disco duro: 7 GB Conexión: ADSL 


Entra en la web de FX 
juegos.hdnteractive.com 

y en "Mi Perfil" entra en 
tu cuenta de jugador o 
crea una. Sólo necesitas tu 
email y una contraseña. 


1 Cuando ya estés en la FX 
Classics Store, con tu cuenta 
personal activa, ve a "Mi Perfil", y 
en la sección "Canjear Código FX ,f 
introduce el código que te habrá 
llegado a tu email, tras solicitarlo 
en micromama.es, como ya 
hemos explicado. 


CANJEAR CODtG 


Introduce tu código promocional 
p ti código de tu- tarjeta de puntéis. 


2 Ya tienes activa tu copia de 
«Las Cruzadas», Compruébalo 
en "Mi Perfil 'y asegúrate de 
que aparezca la caja bajo "mis 
juegos". Si tienes más de un juego 
en tu cuenta, pincha sobre «Las 
Cruzadas» para acceder a tu área e 
instalarlo. 


Ya queda menos. Una vez que 
pinches en "Instalar", tendrás 
que elegir dónde quieres descargar 
e instalar el juego. No salgas del 
navegador durante la descarga o 
tendrás que reiniciar el proceso. El 
proceso es automático y no tendrás 
que hacer nada antes de jugar. 
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GAME 



Selección GAME 
Premium PC 



MSI GT83VR 6RF (Titán SU) 
011ES ¡7 6820HK GTX1080 32GB 

¡El portátil Gaming más poderoso! 


4.299 € 


> CARACTERÍSTICAS: 

- Procesador Intel Core ¡7 de 6 a Gen. 

- GeForce GTX1080 8GB GDDR5X 
-18,4 T, FullHD (1920x1080) 

- Tecnología Cooler Boost Titán 

- Teclado mecánico Switch Cherry MX Brown 

- Doble fundón touchpad / keypad numérico 
-ESS SABRE Hi-Fi DAC para 

un audio de alta calidad 

- Super RAID 4 (Doble SSD IWMe por PCI-E 
Gen 3 x4 en RAIDO) (Opcional) 

- Sonido por Dynaudio 

- Dragón Canter ofrece 6 funciones para tener 
contra] total en tu ordenador. 

- Licencia premium gratuita 2 meses WTFast 

- Thunderbolt 3,40Gbps de transferencia de 
datos, doble salida a monitor 4K, y carga 
portátil de hasta 5V/3A - 15W (opcional) 


- Conector reversible Type-C 

- Tecnología SHÍFT aumenta el rendimiento 
bajo temperatura y sonoridad controladas, 

- Tecnología Nahimic 2 

- Tecnología True Color, 

- Teclado SteelSeríes con retroiíumínadón. 

- SteelSeríes Engine 3 

- Kiíler DoubleSM Pro (KiiEer Gb LAN + Kitler 
802.11 a/c WiFi) con Smart Teamíng 

- Controladora actualizada Kílíer Gígabtt 
LAN con Advanced Stream Detect 2,0 
y Killer Shiefd 

- Licencia premium gratis de 
XSPIit Gamecaster por 1 año 

- Matrrx Display (modo 
surround, salida 4K) 

- Chasis de aluminio, creando una fusión 
ideal entre estética y rendimiento 


GAMEPC Ultímate GU30W 
¡7 6700K GTX 1080 



¿Conoces el nuevo GAMEPC Ultímate GU30W? 
Disfruta de tus juegos ai máximo con un PC de 
prestaciones increíbles a un precio genial. 

2.299 € 


% CARACTERÍSTICAS: 

- Caja: NZXT Noctis 450 Negra 

- Fuente: Corsair RM65ÜX BOPIus 
GOLD65ÜW 

- P. Base: Asus Z170 Pro Gaming 

- Procesador: Intel Core I7-6700K 

- Disipador: Kit RL NZXT Kraken X41 

- RAM: 16 GB HyperX Predator 
DDR4 3000MHz 

- Gráfica: Asus Strlx Advance 
GeForce GTX 1080 8G 

- Disco 1: SSD 256GB Samsung 950 
PRO M.2 PC le 

-Disco 2: HDD 2TB WD Caviar Blue 

- Controlador Iluminación: Hue Plus 
NZXT Ac-Hueps-Ml 

- Sistema Operativo: 

Windows 10 Home 64 bit 


Corsair Strafe RGB Mx Silent Red 



^CARACTERÍSTICAS: 

- Cantidad de puertos USB 2.0:2 

- Tedas de acceso directo: Sí 

- Diseño de teclado: QWERTY 

- Color de luz de fondo: Varios 

- Retrofcminacion 
-Alimentación: USB 

- Formato del teclado: Estándar 

- Teclas de Windows: Sí 

- Color del producto: Negro 
-Utilizar con: PCAerver 

- Teclado numérico: Sí 
Peso del teclado: 1.35 kg 


- Tedas rápidas programabas: Sí ^ 

- Tecnología de conectividad: 
Alámbrico 

- Número de productos Incluidos: 

1 pieza 

- Interfaz del dispositivo: USB 

- Uso recomendado: Juego 

- Descansa muñecas: Sí 

- Estilo de teclado: Derecho 

- Teclado, cantidad de tedas: 104 

- Dimensiones de teclado (Ancho 

x Profundidad x Altura): 448 x 170 
x 40 mm Á 


Si estabas buscando un teclado 
gaming de vanguardia, pocos 
hay más avanzados y 
fiables como este 
modelo de 
Corsair. i Lo 
aguanta todo! 


169,95 € 


Consigue estos productos a través de Clic Consulta www.game.es/CYR para más información 

y Recoger * 























LOGITECH G231PRODIGY 

El mejor audio estéreo no tiene porque ser 
caro. El mejor ejemplo es este modelo G231 
Prodigy de Logitech, con micrófono incorpo¬ 
rado, que con un peso liviano y un diseño que 
garantiza la comodidad durante horas de par¬ 
tidas, te permitirá disfrutar del apartado sono- 


GAMEPC ULTIMATE GU30W 
17 6700K GTX1080 

Si eres de los jugones que aún prefieren el PC 
de sobremesa al portátil, échale un ojo a esta 
maravilla de GAME, cuya configuración es de 
las que quita el hipo, y a un precio de lo más 
competitivo. Disfruta ya de una de las combi¬ 
naciones de CPU y GPU más potentes. 


CORSAIR STRAFE RGB MX 
SILENT RED 

Si buscas un teclado que lo aguante todo, este 
modelo de Corsair es cosa seria. A su diseño 
estilizado une la robustez con que la marca 
acostumbra a fabricar sus periféricos, además 
de una comodidad de uso de alto nivel, gracias 
a su reposamuñecas incorporado, 


Logitech G231 Prodigy 

El mejor audio para todos tus juegos 
es mucho más asequible de lo que 
hubieras imaginado. ¡Óyelos! 

61,99 € 


AOC Agón AG271QX 27" 

Un monitor con ei que verás mejor que nunca los 
juegos más impresionantes del momento en tu PC 


548 6 


r > CARACTERÍSTICAS: 

- Auriculares estéreo analógicos 

- Tamaño de transductor: 40 mm 

- Sensibilidad de auriculares: Clavija 
analógica de 3 f 5 mm y 4 polos 

-Respuesta de frecuencia 
de auriculares: 20 Hz - 20 kHz 

- Impedancia de entrada: 32 ohmios 

- Nivel de presión de sonido (3PL 
máx*); 90 dB SPlAnw 

-Respuestadefrecuencia 
de micrófono: 50 Hz - 20 kHz 

- Dimensiones: 189x134x89,2 mm 

- Peso: 255 g 


►CARACTERISTICAS: 

- Línea monitor AOC Gaming 

- Tamaño monitor 27 ouigpdas 

- Formato de parca a 153 
-Brillo350 cá/mZ i>ce) 

- Relación de eorrtrasfe lOOChl 

- Relación de cortara: "arnica 5GM:1 
■ Ángulo de visión 170/160 

- Tiempo de respuesta 1 ms 

l - Resolución máxima 2560x1440®144Hz 
L _ - 
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¡Lo hemos probado! 

MSI GT83VR 6RF (TITAN SU) 
OllES 17 6820HK GTX1080 32 GB 

Jugar a tope con el portátil hace tiempo que 
dejó de ser un sueño, pero ni en tus mejores 
sueños has llegado a ver una potencia tan in¬ 
creíble como la del VISI GT83 VR 6RF. ¡Vas a 
alucinar con los juegos más avanzados en PCI 
Su robusto teclado mecánico, su diseño, su 
gráfica de nueva generación... [Asombroso! 


Auriculares: 

- Controlador de audio; 
40 mm 

- Sensibilidad: 

90 dB SPLAnW 


Micrófono (varilla): 

- Micrófono Cardioide unidireccional 

- Upo: Condensador de electreto, 
gradiente de presión 

- Sensibilidad: -40 dBV/Pa 

- re: 0 dB=l Pa, 1 kHz 
-Condiciones de prueba: 

3,0 V; 1 kHz 



The G-Lab KULT 400 


Diseño y funcionalidad 
incomparables para un 
ratón gaming tan preciso 
que alucinarás. 


49,95 € 


^CARACTERÍSTICAS: 

- Ret roíl u mi nación: RGB 16M Colores | 

- Tipo de sensor: Óptico Avago 

- Dimensiones: 130 x 75 x 35 mm 

■ Resolución: De 250 ppp a 3500 ppp 

- Peso: 150 g 

- Revestimiento: Soft-touch 

- Tipo de cable: Cable trenzado azul y 

- Base: Metal 

negra resistente 

- Numero de botones: 10 

- Longitud del cable: 1,5 m 

- Reprogramable: Sí (en Windows) 

- Conexión USB Gold Plateó 

- Software incluido: Sí 

- Compatibilidad: Windows & Mac 

- Aceleración máxima hasta 8G 

- Contenido de la caja: 

L - Frecuencia: 125 Hz hasta 1000 Hz 

Ratón + manual ¡lustrado 


ro de tus juegos... ¡o de cualquier música que 
quieras escuchar en tus ratos libresl 


AOC AGON AG271QX 27 M 

Un monitor de tanta calidad como este AOC 
Agen de 27" ya garantiza disfrutar de unos 
gráficos de aúpa, pero si eres de los que la re¬ 
solución Ful! HD se les queda corta, estás de 
enhorabuena, porque este modelo ofrece re¬ 
solución QHD y, además, incluye tecnología 
Adaptive Sync -compatible con FreeSync- y 
modo Low Blue Light de AOC. 


THE G-LAB KULT 400 

10 botones reprogramables, estructura me¬ 
tálica, forma ergonómica, revestimiento sua¬ 
ve al tacto, una resolución hasta 3500 ppp... El 
KULT 400 incluye un software con el que per¬ 
sonalizar ai máximo ia experiencia de juego, 
convírtiéndolo en un ratón perfecto para ex¬ 
plotar todas las posibilidades de los JDR y los 
MOBA. Si eres fan de estos género, pruébalo. 






















I REVIEW 



¡Llega la era del hacker! 


'US 


M 


no 


E3 




Género: Acción/Aven tura 
Idioma: Español (textos y voces} 

Estudio/compañía: 

Ubtsoít Montrcal 
Distribuidor: Ubisoft 
N 0, de DVDs: 6 PVF red 59,9É€ 
Lanzamiento: Ya disponible 
WEB: imtcbdogsMbisqfl.com 
Información abundante, vídeos... 


Tipos de armas: 

Eléctricas, de fuego (pistolas, rifles, 
automáticas, impresas 3D) 

Orones: Saltarín, cuadricóptcro 

Multlj ugador: 

Si (cooperativo y 
caz arrcco m p c n sa s) 


CPU: CoreiS 2500K, 

Core i7 3960X, Core i? 6700K 
RAM; 8 GB, 16 GB, 32 GB 
Tarjeta 3D: 

Ge Forcé GTX 690 
Ge Forcé GTX 9S0, 

Titán X 

Conexión: ADSL 


L 


CPU; Coré i5 24005 a 2.5 GHz r 
AMD FX 6120 a 35 GHz 
RAM; 6 GB 

Espado en disco; 50 GE 
Tarjeta 3D: GeFcuce <rTX 660, 
Radeon HD 7870 
Conexión; ADSL 


CPU: Core ¡7 
RAM: 1G GB 

Espacio en disco: 50 GB, 

Tarjeta 3D: GeForcé GTX 9xx 
Conexión: Fibra Óptica 
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¡Vaya cara se le ha quedado! Las primeras misiones te ayudan 
a familiarizarte con las posibilidades del hackeo y sus efectos. 



¡Ten siempre tu móvil al dial Las apps del móvil nos dan 
acceso a las misiones, mapas, vehículos, música y mucho más. 



¡El mundo se ve así como hacker! La estética del juego es uno 
de sus puntos fuertes, con una dirección artística genial. 



San Francisco se convierte en el paraíso de los hackers, Blume está empezando a controlar las 
vidas de todos con ctOS 2.0 y ni nos damos cuenta. Sólo DedSec podrá acabar con la amenaza. 



¡Imprime lo que quietas! La impresora 3D del cuartel general de DedSec nos permite desde crear 
nuestras drones a imprimir armas operativas de todo tipo. Eso sí, cuestan lo suyo... 


M eterse con Blume 
quizá no fue una 
buena idea para 
Marcos, pero cuan¬ 
do Blume decidió meterse con él y 
denunciarlo creando un perfil de¬ 
lictivo falso en la red, la compañía 
sí que cometió un gran error. 

«Watch Dogs 2» abunda en la idea 
del juego original de que en la nue¬ 
va era de la conexión total y la ab¬ 
soluta pérdida de privacidad, la 
información es poder, más que 
nunca. Y contra ese poder corrup¬ 
to de corporaciones como Blume, 
luchan Marcus y DedSec, la cua¬ 
drilla de hackers de San Francis¬ 
co en la que se integrará / precisa¬ 
mente borrando las pruebas que 
Blume creó contra él, en el mismo 
corazón de la compañía. 

Lo que el nuevo juego de «Watch 
Dogs 2» hace es pulir notablemen¬ 
te la jugabilidad y posibilidades 


Únete a DedSec y conviértete 
en un hacker, luchando contra 
Blume y su sistema ctOS 2.0 


de acción que ofrecía el título ori¬ 
ginal, aporta un mundo de juego 
más realista y mucho mayor, per¬ 
sonajes secundarios con más en¬ 
tidad y más posibilidades de inte¬ 
racción con el entorno. Un mundo 
en el que es tan divertido cumplir 
misiones como, simplemente, ex¬ 
plorar y disfrutar de un San Fran¬ 
cisco virtual lleno de vida. 

Dentro de DedSec 

Los miembros de DedSec inten¬ 
tan convertirse en abanderados 
de la libertad individual contras 
las corporaciones y el manejo que 
hacen de la información y la pri¬ 


vacidad. Y siempre con la tecno¬ 
logía como arma. Así, portátiles, 
móviles y drones se convierten en 
nuestra herramienta, la de Mar- 
cus, para infiltrarnos en vivo, o a 
distancia, en casi cualquier lugar: 
controalr cámaras, abrir sistemas 
electrónicos, noquear -o matar- 
a enemigos manejando sistemas 
eléctricos... Las posibilidades son 
numerosas y la mayoría de las mi¬ 
siones de «Watcli Dogs*> permiten 
casi un poco de todo ello. Pero la 
acción directa también está pre¬ 
sente. Podemos combatir cuerpo 
a cuerpo -el “látigo" de Marcus es 
muy eficaz-, usar armas eléctricas 
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I REVIEW 



De vez en cuando te puedes topa* con otros jugadores en San Francisco. En ese momento 
puedes formar equipo para cumplir misiones cooperativas, o si no te apetece, seguir a tu aire. 


HACKEA EN DIRECTO 0 A DISTANCIA 


r 

Las habilidades de Marcus no siempre se pueden 
ejecutar in situ, así que tiene que echar mano de 
sus juguetes, un par de drones de lo más cucos. 

Algunos de los 
objetivos de las 
misiones sólo se 
pueden cumplir 
si Marcus accede 
directamente a 
un teclado. Ahí 
tendías que buscar 
el camino para 
infiltrarte. 


Pero a veces, sus 
drones, el saltarín 
-por tierra-y el 
cuadricóptero 
-por aire-, 
llegan donde no 
podemos hacerlo 
directamente, y 
son capaces de 
hachear casi todo. 





iEres todo un peligro para la sociedad! Bueno, es lo que dice la policía. Quizá 
andar robando coches y saboteando los sistemas no les guste tanto como a tí. 


j Comparte tus mejores poses! Sí, con esto no acabaremos con ctÜS 2 , 0 , pero 
hacerse selfies y compartirlos con el móvil es realmente divertido. 



o de fuego, impresas en 3D, Pode¬ 
mos realizar persecuciones por 
San Francisco, huyendo de la po¬ 
licía o persiguiendo objetivos, ma¬ 
nejando coches, motos... iy hasta 
barcos! Y, como mundo abierto, el 
San Francisco De «Watch Dogs 2» 
es realmente atractivo y está lleno 
de vida, simplemente para ex pío- 
rary disfrutar del entorno, 

Pero esto también hace que, lle¬ 
gado a cierto punto, y pese al nu¬ 
meroso contenido de misiones y 
desafíos, más allá del hilo princi¬ 


pal de la trama, llegue un momen¬ 
to en que la reiteración de estruc¬ 
turas hace su aparición. 

Compañía de hackers 

Resulta atractiva, eso sí, la posibi¬ 
lidad de vivir en un mundo en el 
que toparnos con otros jugadores 
para misiones cooperativas o ver¬ 
sos. No son muy sofisticadas, pero 
sí bastante divertidas. Si te gusta 
la tecnología, «Watch Dogs2» es un 
pequeño paraíso para disfrutar, 
aunque no sea perfecto. A.P.R. 


LA REFERENCIA 



WATCH DOGS 

El diferente escenario, 
con Chicago como 
teatro de operaciones, 
y una historia más 
oscura, pero más 
insulsa, abrió la saga 
hace tres años. 




MAFIA III 


Nota: 81 

MM259 


DEUSEX 

MANKIND GIVIDED 

Nota; 82 MM258 


■ NUEST RA OPINIÓ N 


Vive la vida como hacker y acaba con la tiranía del sistema. 

Conviértete en miembro de DedSec y descubre la corrupción del 
sistema ctOS 2 . 0 , usando tus habilidades de hackeren San Francisco. 


LOQUE NOS GUSTA 

Dirección artística sensacional, en una San Francisco 
recreada a la perfección. ¡Y la estética hacker! 

Con las limitaciones de moverse al borde de la ley, las 
múltiples posibilidades de infiltración y hacheo. 

T-os drones son herramientas realmente geniales. 

LQ QUE NO NOS GUSTA 

Lo inevitable que resulta que, llegados a cierto punto, 
la estructura de las misiones empiece a ser reiterativa. 
La conducción de coches y motos no nos convence 
nada, y eso que es mejor que en el juego original. 

La IA de los ciudadanos a veces hace cosas... raras. 


VALORACION 
POR APARTADOS 

GRÁFICOS 


SONIDO 


JUGABILIOAD 


GALIDAD/PRECID 


MODO INDIVIDUAL 

San Francisco para recorrer, 
losjitguetítos de hacker y 
trastear con los sistemas. 
Divertido y muy jugable, 
pese a ser algo reiterativo. 



MODO MULTIJUGADQR 

Las misiones cooperativas 
y de caza al hacker aportan 
una nota muy atractiva al 
universo de juego aportan 
variedad, Y no son sencillas. 


MÍTAERITIC MEDIOS 
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REVIEW I 


INSTRUCCIONES DÉ EÜUlPO 
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¿Quieres conseguir la gloria como mánager del equipo de tus amores? uFootball Manager» vuelve con 
una versión actualizada en plantillas y datos, y un diseño de jugabilidac m is accesible para todos los jugadores. 



Los pequeños detalles, como la personalización 

de tu avatai, dan un toque único al juego. 



Contrólalo todo o delega funciones. Céntrate sólo 
en lo que quieras y deja actuar a la IA, Funciona bien, 


FOOTBALI MANAGER 2017 


Ahora ser el mejor es más fácil 


LA REFERENCIA 


FIFA 17 

Nota: 80 MM 259 


PES2GI7 

Nota: 70 MM259 



Q 


Género: EsUatcgWPeportivp 
Idioma’, Español 
Estudio/compañia: 

Sports Interacüve/SEGA 
Distribuidor: Koch Media 
N^deDVDS: i 
PVP tecí 49.95 € {ed física) 

L anz amiento: Ya disponible 
WEB: www.footbullmanager.com 
Info básica, foros, faqs,.. 


LO QUE HAY QUE TENER 


CPU: Pentium 4, Athlon a 2.2. GHz 
RAM: 2 GB 

Espado en disco: 3 GB 
Tarjeta Mfc GeForce 8600 GT, 
Radeon HD2400 


T odas las temporadas los 
fans de la estrategia de¬ 
portiva esperan como 
agua de mayo al que, con 
el paso de los años, se ha ido con¬ 
virtiendo en el mejor y más com¬ 
pleto manager de fútbol del mer¬ 
cado -también es de los pocos que 
hay, así que tampoco es muy difí¬ 
cil obtener ese título honorífico-, 
«Football Manager 2017» empieza, 
como era de esperar, por ofrecer lo 
más lógico: una completa actuali¬ 
zación de su base de datos, para 
empezar a competir en la liga del 
país elegido, la categoría deseada 
y cumplir una temporada convir- 
tiéndooos en el mánager más com¬ 
pleto, controlando hasta el ultimo 
detalle de gestión del club. 

Innovar sobre una fórmula que, 
temporada tras temporada, pare¬ 
ce no variar, no es nada sencillo, 
pero aunque «Football Manager 
2017» no reinventa la rueda sí se 


nota que Sports Interactive ha he¬ 
cho un importante esfuerzo por 
hacerlo más accesible a un mayor 
número de jugadores. Moverse en¬ 
tre competiciones, opciones de 
gestión y tareas es ahora más di¬ 
recto. Podría parecer que algo asi 
rebaja las posibilidades y profun¬ 
didad del juego, pero a la larga no 
es así en absoluto y, como de cos¬ 
tumbre, podemos abarcar todos 
los aspectos de la gestión del equi¬ 
po o delegar lo que creamos más 
conveniente. 

Un mánager más eficaz 

«Football Manager 2017» encuen¬ 
tra aquí también un importante 
refuerzo. La personalización de la 
gestión -y de todo, en general, ya 
que la creación de equipos origi¬ 
nales, incluyendo hasta la equipa- 
ción o el escudo, es otro mundo de 
posibilidades- se ve potenciada 
por una IA más eficaz que en otros 


juegos anteriores, Y es algo que 
funciona a nivel prepata i vo como 
en los partidos. El sistema de asig¬ 
nación de órdenes en los partidos 
funciona bien, es flexible, potente 
y da bastante libertad. 

Hay cosas, claro está, que se po¬ 
drían mejorar, claro, desde un 
apartado de audío prácticamen¬ 
te inexistente a una visualízadón 
de los partidos más atractiva, pa¬ 
sando por una mayor velocidad en 
las cargas. Pero para un título del 
que esperábamos poco más que la 
puesta al día de los datos, es de lo 
más completo y divertido. A*P*R* 


NUESTRA OPINIÓN 


La puesta al día en datos, las 
mejoras en accesibilidad a los 
distintos modos y la más eficaz 
IA -que mejora los resultados de La 
delegación de funciones- lo hacen 
muy completo y divertido. 



UNGIA 
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IYMNNY 

¡Que el señor maligno del rol sea contigo! 


RECOMENDADO 

micitomanía 


I REVIEW 



LO QUE VAS A ENCONTRAR 

ANALIZADO Eli 

LO QBE HAY QUE TENER 

R l’iÜlüíÜlMlÜyiT 

j 

0 

Género: Rol/Acción 

Idioma: Español (temos) 

Estudio/compañía: 
i Ohsidian/Paradox 

Distribuidor: Meridiem 

N° de DVDs: 2 1 PVP rec: 39.9SC 
Lanzamiento: Ya disponible 

WEB: www.iyrannygame.com 
Información sobre el mundo, bandos. 

Clases básicas: 3 

Exp silencia en combate: 

1 0 tipos (a elegir primaria y 

secundaria) 

Talentos básicos de héroe: 

6 (9 grados de evolución) 

Talentos básicos secundario- 2 
Multij ugador: No 

CPUí Core i5 2500K, 

Core 17 396QX, Corel?6700K 

RAM: 8 GE, 16 GB, 32 GB 

Tarjeta 3D: 

GeForce GTX 690 

GeForce GTX 980. 

Titán X 

Conexión: ADSL 

CPU: Athlon 11 X4 840 a 3.10 GUz. 
Core 2 Quad Q950S a 2.80 GHz 
RAM: 6 GB 

Espado en disco: 15 GB 

Tarjeta 3D: Radeon HD 5770, 
GeFórceGTS 450 

Conexión: 

ADSL (activación Steam) 

■ CPU: Coro ¡7 

RAM: 16 GB 

Espacio en disco: 15 GB 

Tarj eta 3D: GeForce GTX 9xx 
Conexión: ADSL 
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El mapa de las Cotas nos marca los destinos en que 

tendremos que investigar y cumplir misiones, ¿Hada dónde? 



¿Compresivo, cruel, Mo, amigable?... Aquí no hay vías 
nobles, pero debes sopesar las consecuencias de cada decisión. 




IIL- wSmm 









La gestión completa del inventario afecta a héroe y grupo, y 
la comparación con objetos y armas es automática. 



El mal ha arrasado el mundo y Kyros nos manda, como Forjados tinos, a controlar a 
Agraviados y Cántico Escarlata, sus ejércitos, para someter finalmente a todos los habitantes. 



EL mundo de «Tyraimy» es impresionante también en lo visual, y Obsidian se ha encargado, 
además, de que no perdamos detalle de cada área, manejando un mapa completo en la acción. 


T ener en tus manos un 
poder casi omnímodo 
es tentador. Tanto que 
a veces no te das cuen¬ 
ta de que provocas tanto temor 
como respeto. Tanto miedo como 
rechazo. Tantas lealtades verda¬ 
deras como ansias de traición y 
venganza. Si, porque este mun¬ 
do, el de «Tyranny», no es uno en 
el que buenos sentimientos y emo¬ 
ciones sean protagonistas. La no¬ 
bleza, la justicia, la compasión*.. 
Son sólo sueños de un tiempo que 
pasó. Un tiempo en el que Kyros no 
había conquistado antes todo, es¬ 
clavizado a sus adversarios -en ei 
mejor de los casos- ni nos había 
convertido en Forja destinos, en¬ 
cargados de llevar a cabo su edic¬ 
to y terminar la guerra, controlan¬ 
do a sus ejércitos de Agraviados 
y Cántico Escarlata, enfrentados 
entre sí por el poder, y someten fi- 


Disfruta el rol de estilo clásico 
desde una perspectiva inusual: 
agente de las fuerzas del Mal 


nalmente a todo aquel que alguna 
vez se le opuso. ¿Podremos? Desde 
luego, intentarlo, te aseguramos 
que es una experiencia única. 

£1 lado del Mal 

La propuesta de sumergirnos en 
uo mundo dominado por el Mal ya 
es sugerente, de por si. Pero ade¬ 
más Obsidian ha dado una vuel¬ 
ta completa al calcetín que tejió 
en «Pillars of Eternity», creando 
un nuevo universo de personajes, 
facciones, habilidades, poderes y 
sistemas de control y gestión. En 
«Tyranny» los ejércitos enfrenta¬ 
dos de Kyros, el señor del Mal, es¬ 


tán dirigidos por arcontes, una 
suerte de generales que, dotados 
de soberbios poderes y habilida¬ 
des -de guerra, magia, manipula¬ 
ción, etc*- a duras penas pueden 
controlar los destinos de sus pro¬ 
pios hombres. Las dos facciones 
son la caray la cruz de la moneda. 
Los Agraviados son una elite gue¬ 
rrera, pero poco numerosa, y do¬ 
tados de una disciplina férrea. El 
Cántico Escarlata es la cara caó¬ 
tica y salvaje de las fuerzas de 
Kyros. Sus Arcontes tampoco se 
soportan y sus historias pasadas 
ocultan secretos que saldrán a la 
luz en la trama. 



La trama de «Tyranny» 
sorprende por su 
ambientación, pero es 
más sorprendente que 
antes de que comience la 
acción existe un prólogo 
en el que mediante 
diálogos y decisiones 
tácticas marcamos una 
historia previa al juego en 
sí. Es un recorrido en que 
las elecciones son más 
importantes de lo que 
parece y que define en gran 
medida lo que vamos a vivir 
después. Elige sabiamente. 
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I REVIEW 



miDA FJd PAUSA 


El combate táctica en «Tyianny» se desarrolla en tiempo real, pero podemos usar la pausa en 
todo momento para prepara ataques y seleccionar hechizos y objetivos, para ser más efectivos. 


LA REPUTACIÓN LO ES TODO 


En «Tyraimy» el sistema de reputación ante las 
facciones, arcontes y secundarios -y los miembros 
del grupo- marca las opciones disponibles. 


Los compañeros 
de grupo ven 
afectadas sus 
relaciones con 
nosotros, aunque 
medidas en 
magnitudes como 
lealtad o miedo. 
¿Cómo prefieres 
ganarte su respeto? 




Dos magnitudes 
básicas -favor e ira- 
miden el apoyo 
que obtenemos 
de Agraviados y 
Cántico Escarlata, 
pero también de 
otras facciones 
secundarias y los 
propios arcontes. 



[Mide mucho cada palabra! Cada diálogo, cada decisión, cuentan de forma En el momento en el que como Forjadestinos leemos el edicto de Kyros, es 

determinante para el futuro de nuestras relaciones con personajes y facciones, cuando empieza de verdad la aventura. A partir de ahí, el tiempo corre en contra. 



En nuestro papel como Forjades¬ 
tinos, la reputación es la clave que 
nos permitirla conseguir el favoro 
la iré de ambas facciones. Y según 
las decisiones, respuestas en diá¬ 
logos, acciones, etc. conseguire¬ 
mos controlarlos* Pero, ojo, perse¬ 
guir un equilibrio no tiene porqué 
ser la clave en «Tyranny». De he¬ 
cho, una equidistancia nos puede 
convertir en sospechoso a ambos 
bandos y convertirnos en objeto 
de sus venganzas* ¡Es difícil ser el 
malo de la historia! 


Combate contra todos 

El combate en tiempo real es otro 
de los pilares de «Tyrartny», y su 
ejecución en el juego es brillan¬ 
te* La regeneración de ataques y 
poderes obliga a pensarse mucho 
cada acción, y la pausa táctica se 
vuelve vital. Aun así, no es nada 
sencillo, vamos a pasarlas canutas 
y, lo mejor, es que todo lo visto has¬ 
ta ahora conduce a una rejugabili- 
dad total* Es una pena que no sea 
más extenso, pero es un auténtico 
juegazo, Un nuevo clásico. A.C.G. 


LA REFERENCIA ALTERNATIVAS 



PILLARSOF ETERNITY 


THETECHNOMANCER 


La anterior 
producción de 
Obsidian ofrece un 
estilo similar, pero 
la trama es más 
"normal" con el bien 
el mal enfrentados. 


Nota: 6fi 


ZENITH 


Nota: 60 


MM 257 


MM 259 




NUESTRA OPINIÓN 


Conviértete en Forjadestinos y sella el destino del mundo* Una 

aventura de rol clásico y fantasía en un mundo dominado por el Mal, 
a cuyo señor supremo serviremos, pudiendo jugar con total libertad. 


LO QUE NOS GUSTA 

La ambientarión, inusual pero atractiva, de un 
mundo dominado por el mal. 

El difícil desafío de controlar a Agraviados y Cántico 
Escarlata, con objetivos antagónicos y brutales. 

El sistema de reputación. Sensacional así como el 
original sistema de talentos y habilidades. 


VALORACIÓN 
POR APARTADOS 

GRÁFICOS 


I: 


LO QUE NO NOS GUSTA 

Se echa de menos el doblaje al español (es 
inevitable), aunque el origina! en inglés es genial. 

Poco apto para el jugador poco habituado a rol clásico. 

Más corto de lo deseable, pese a ser muy rejugable. 

MODO INDIVIDUAL 

Obsidiaii ha creado un juego único y diferente Un titulo que. pese a 
seguirlas líneas maestras del genial «Filiara of Etemity*, da un giro 
completo a trama y ambientación. Si sumergimos en un mundo 
dominado por el Mal no es bastante, d sistema de reputación, la 
construcción de personajes y la trama lo convierten un JDR de culto. 


METÁCRÍTIC USUARIOS ,'178 METAERITIC MEDIOS 


JUGflBILIGflC 
DIVERSION 


GALIBAO/PRECIC 
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RE VIEW I 




Esta cebolla puede ser muy indigesta.» ¡Un La dificultad del jnegó es bastante elevada. Con ¿Podrás recoger todas las monedas? '■ Limpiar" por 

enorme luchador de sumo cabreado nos va a aplastar! un pequeño roce moriremos al instante. No te rindas, completo cada nivel no está al alcance de todos... 


KYURINAGA'S REVENGE 

El fin del Shogunato está a un salto más 



Género^ p] atafo nm as/Acd 6 ri 
Idioma: Español (textos) 
Esludio/c ompañí a: 
Recotechnology 
Distribuidor: Recütechndogy 
N° de DVDs: No aplicable 
PVPrec:9,99€ 

L anzami ento; Va disponible 
WEB: www.recotecb.es 
Iñfo muy básica, tráiler, pantallas. 



CPU: Core 2 Dúo a 2.1 Gllz 
RAM: 2 GB 

Espacio en disco: G GB 

Tarjeta 3D: GeForce GT 320M 


R ecotechnology retoma 
el universo de «Yasaí 
Minja» con un profundo 
cambio de estilo y juga- 
bilídad. Si el juego anterior del es¬ 
tudio madrileño apostaba por la 
acción 3D en tercera persona, aho¬ 
ra nos sumergimos en un mundo 
de plataformas de jugabilídad zO f 
heredada de algunas de las fases 
de «Yasai Ninja» -las mejores del 
juego, en realidad-. Un movimien¬ 
to muy inteligente del estudio y 
que ha producido buenos réditos. 

«Kyurinaga's Revengo» retoma 
la pareja protagonista del primer 
juego, la cebolleta Kaoru Tamane- 
giy el brote de brécol Broccolijoe, 
manteniendo su estilo de acción, 
con la habilidad con la katana en 
uno y en los nunchakus en otro. 

La diferencia, claro, es la expli¬ 
cada, pasando a disfrutar ahora 
de un estupendo juego de platafor¬ 
mas con niveles bien diseñados. 


repletos de desafíos y puzles que 
ponen a prueba nuestra habili¬ 
dad y reflejos. «Kyurinaga's Re¬ 
ven ge» intenta reflejar el estilo 
nada complaciente de los clásicos 
del género en 8 y 16 bit, en ios que 
precisión, ajuste fino y una consi¬ 
derable d i ficultad eran la norma. 

Para auténticos héroes 

El juego de Recotechnology es ac¬ 
cesible para todos tipo de jugado¬ 
res, pero ofrece desafíos para los 
más habilidosos que no son nada 
sencillos. Por ejemplo, encontrar 
todos los secretos y recoger todos 
los coleccionadles de cada uno de 
los niveles de juego es un desafñio 
considerable. Jugar en modo coo¬ 
perativo puede ayudar y no tener 
que intercambiar el control de am¬ 
bos personajes, lo que es también 
un desafío añadido, más intere¬ 
sante en las fases de eliminación 
de enemigos por oleadas. 


Pero «Ky urina gas Revenge» no 
es un juego tan redondo como se 
podía esperar. Si la precisión es 
una exigencia al jugador, algo más 
de pulido se habría hecho necesa¬ 
rio en muchas fases, tanto en di¬ 
seño visual como colisiones, asi 
como ajustarla curva de dificultad 
y la colocación de puntos de con¬ 
trol. Es una decisión de diseño que 
no convence, pues un simple roce 
puede acabar con varios minutos 
de esfuerzo, teniendo que repetir 
en ocasiones demasiadas veces lo 
mismo, lo que puede acabar sien¬ 
do de lo más frustrante. A.C.G* 


,N U£ S T RA OPINIÓN 


El cambio de estilo 1c ha sentadlo 
bien a !a.s verduras guerreras, 
aunque una dificultad más 
equilibrada, algo más de pulido y 
puntos de control mejor colocados 
le habría venido muy bien. 

LA NOTA 

Li>j 

LA NOTA 


I.ANGTA || 
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I REVIEW 



THE DWARVES 

¿Quieres pasártelo como un enano? 



DIABLO III 


La acción de «Diablo HI» es 
mucho más directa y sin 
control sobre los secundarios. 


ALTERNATIVAS 


TYRANNY 

Nota: 85 MM 261 


CHAMPIQNS OF AHITERIA 

Nota: 75 MM259 


VHM ungdü es un enano poco 
™ I ™ común. Vive entre hu¬ 
manos y se ha criado 
alejado de ios suyos. La 
ñehre guerrera de su raza es poco 
visible en él, pues no en vano tra¬ 
baja como herrero y es un arte¬ 
sano consumado. Pero todo va a 
cambiar de repente, cuando la 
aparición de una raza maléfica, 
los albos, trastoque el equilibrio 
y la paz del mundo de Girdlegard. 
La aventura comienza para Tung- 
díl cuando debe cumplir un en¬ 
cargo de su maestro llevando un 
mensaje. A partir de ese momen¬ 
to, su vida cambiará para siempre 
y el destino de Girdlegard estará 


en sus manos, aunque de momen¬ 
to no tenga la menor idea de ello... 

¡Enanos por doquier! 

La trama de «The Dwarves» es in¬ 
teresante por poner en el papel 
protagonista -como su nombre in¬ 
dica- a los enanos en un juego de 
fantasía, aunque la historia, en si 
misma, no vaya a ofrecernos una 
especial innovación del universo 


canónico de fantasía, aunque al¬ 
gunas razas, eso sí, cambian su 
nombre -los albos no dejan de ser 
elfos malignos. 

La esencia de «The Dwarves» 
está en el combate, aunque ya lie- 
garemos a ello más adelante, Y es 
que la historia de Tungdil nos lle¬ 
va a iniciar una aventura en soli¬ 
tario para, pronto, empezar a co¬ 
nocer otros enanos que, estos sí. 


Únete a los enanos y triunfa en 
la guerra contra orcos y albos, en 
un JDR de fantasía y táctica ’ ’ 



CPU: Core ¡7 
■ RAMtlGGB 
Espado en disco; 25 GR 
Tarjeta 3D: GeFbrce GTX 9xx 
Conexión: ADSL 


LO QUE VAS A ENCONTRAR ANALIZADO EN 


m Género: Rol/Acción táctica 
Idioma: Español (textos) 
Estudio/compama; 

IÍING Alt. THQ Nordic 
Distribuidor: Bndland Games 

■ de DVD &: 3 ■ FVP rec: 32.9SC 

■ Lanzamiento; Ya disponible 
WEB: ww\ vMwarves-game.com 

Info básica, noticias... en inglés. 


Héroes jugables: 15 

(14 variables más Tungdil) 
Habilidades especiales: 

Tres por personaje 
(cuatro/tinco en algún personaje) 

Multijugador: No 


* CPU: Core ¡5 250OK, 

Core i? 3960X. Core 17 G70QK 
RAM: 8 GB, 16 GB, 32 GB 
Tarjeta 3D: 

GeForce GTX 690 
GcForoe GTX 980, 

Titán X 

Conexión: ADSL 


LO QUE HAY QUE TENER 


CPU: Q9G50, Phenom 11 X4 940 
RAM: 6GB 

Espacio en disco: 25 GB 
Tarjeta 3D: GeForce GTX 660. 
Radeon 7870 (2 GB) 

Conexión: 

ADSL (activación Steam) 
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La exploración del mapa de juego nos ofrece distintos 
caminos, con grupos ajenos que también lo recorren. 



La trama de «The Dwarves» es rica y atractiva, con diferentes 
posibilidades de desarrollo según nuestras elecciones. 



En ciertos niveles podemos desbloquear nuevas 
habilidades. Y créenos, son vitales para ganar los combates. 



Acción, rol, fantasía... ¡enanos! Descubre un interesante JDR de fantasía en el que los siempre 
secundarios enanos asumen el protagonismo total. Una elevada dificultad del combate es su seña. 



En muchas misiones a la complejidad del combate se unen más desaños, como rescatar a 
inocentes aldeanos en un tiempo limitado, antes de que el fuego acabe con sus casas y los mate. 


expertos guerreros, se unirán a 
nosotros para ayudarnos a llevara 
cabo las misiones que se nos irán 
encomendando. En total, conoce¬ 
remos hasta a 14 héroes que po¬ 
dremos sumar o quitar de nuestro 
grupo, pues habitualmente mane¬ 
jaremos tres personajes. 

Cada uno de ellos tendrá diver¬ 
sas habilidades de combate que 
podremos aprovechar mejor o 
peor según el enemigo y las con¬ 
diciones tácticas del entorno, algo 
muy importante y en lo que ten¬ 
dremos que tener cuidado, pues 
los accidentes del terreno podrán 
tanto beneficiarnos como perju¬ 
dicarnos, cayendo por error por 
precipicios o quedándonos en¬ 
cajonados en áreas de las que no 
podremos salir por el empuje del 
enemigo. De hecho, para triunfar 
tendremos muchas veces que mo¬ 
rir y aprender a hacerlo de otro 


modo, pues «The Dwarves» no es 
complaciente. Más bien, lo contra¬ 
rio, es duro, difícil y, eso si, muy 
divertido. 

El combate es la clave 

Por ello, el combate es la clave en 
el juego. Aunque la exploración 
del mapa se haga con libertad y 
podamos esquivar enfrentamien¬ 
tos, al final pelearemos, Y en el 
combate podemos manejar alter¬ 
nativamente a todos los miembros 
del grupo, saltando de uno a otro. 
Eso sí, aquí ia IA puede jugarnos 
malas pasadas, pues a veces los 
personajes que no controlamos di¬ 
rectamente se quedan como pas¬ 
mados y apenas intervienen. Y en 
combates contra decenas de ene¬ 
migos eso es algo muy malo. 

Así y todo, «The Dwarves» es un 
juego atractivo y divertido. Y origi¬ 
nal, hasta cierto punto. A*C.G. 




NUESTRA OP INION _ 

Ayuda al enano Tungdil a salvar a su pueblo. Embárcate en 
una aventura de fantasía y rol, controlando aun grupo de feroces 
guerreros enanos y libra una cruenta guerra contra orcos y albos, 

LO QUE NOS GUSTA | VALORACIÓN 

El protagonismo de los enanos y lo bien que se POR APARTADOS 

reflejan sus personalidades y cultura en la trama. 

Diferentes opciones a ia hora de avanzar en la trama. GRAFICOS 

La posibilidad de cambiar de un personaje a otro en 

batalla y las opciones tácticas que esto permite, SON! D D 

LO QUE NONOS GUSTA jugabilidad 

Una IA más depurada vendria muy bi en para los 

elementos no controlados del grupo. A veces se Q| ]¡ [fl StON 

quedan parados Sin pelear ni hacer nada. 

La elevada, dificultad incluso en niveles normales CALIDAD/PREGIO 

puede echar para atrás a muchos jugadores. 

MDDD INDIVIDUAL _ 

La aventura de Tungdil es todo un desaño para los amantes de la acción I fl, MOTA, 
táctica y el JDR de fantasía. Los enanos asumen un protagonismo que ^ li UIH 

nos dará horas de diversión, aunque no es nada fácil y obliga a repetir 
muchas batallas y cogerle el tranquiOo poco a poco. Algunos fallos de 
IA y un diseño poco pulido empañan algo un juego muy divertido. 
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I REVIEW 



KILLING FLOOR 2 


¡Es la hora de aniquilar! 



UMBRELLA CDRPS 


La esencia de la acción es muy 
similar; sobrevivir a hordas de 
enemigos enfurecidos. 


ALTERNATIVAS 


CDD INFINITE WARFARE 

Nota: 65 MM 260 


BATTLEflELOl 

Nota: 80 MM260 


os juegos de acción de 
supervivencia pura He- 
* van tiempo redamando 
Ai su propio espacio más 
allá de ser un modo específico en 
un título más completo* La esen¬ 
cia es muy sencilla: oleada tras 
oleada de hordas de enemigos te 
atacan con furia asesina y sin otro 
objetivo que aniquilarte* No tie¬ 
nen tácticas, estrategias ni objeti¬ 
vos más allá de hacerte papilla* Y 
pueden ser de todo tipo: zombis, 
soldados, demonios, alienígenas, 
orcos, trolls*.* El caso es que de¬ 
bes sobrevivir y no importa cómo, 
ya sea jugando en solitario -lo que 
es francamente más difícil- o en 


compañía, creando un grupo que 
se enfrente a las sucesivas olea¬ 
das* Pero hay juegos y juegos de 
supervivencia, y la cosa puede ir 
bastante bien, como en «Killing 
Floor 2», o salir un considerable 
bodrio, como «Umb relia Corps». 

{Contra losZed! 

En «Killing Floor 2» la acción tras¬ 
curre un mes después de los he¬ 


chos del juego anterior, ahora en 
Europa* Las consecuencias del ex¬ 
perimento de Horzine Biotech ata¬ 
can ahora al viejo continente en 
doce escenarios diferentes, desde 
unas catacumbas hasta la Selva 
Negra, pasando por laboratorios 
o las calles de París. Una destruc¬ 
ción salvaje con los Zed, los in¬ 
fectados del experimento, arra¬ 
sándolo todo a su paso. Así que 


Combate oleada tras oleada 
de hordas de Zed en una acción 
brutal, solo o en compañía 


LO QUE VAS A ENCONTRAR ANALIZADO EN LO QUE HAY QUE TENER 

m 







r ri i Género: Acción 
i l'J * Idioma: Español (textos y voces) 

I EstudSo/compañía: 

«I Tripwire Interactive 

Distribuidor! Koch Media 
N° de DVDst 4 PVP rec: 34 r 95 C 
__ l Lanzamiento: Ya disponible 
WEB: www.killingftoor2.com 
MS Información sobre modos, zeds, etc. 


Clases: 10 
Tipos Zed: 11 
MuTtijugador: Si 
Modos multljugador: 

Cooperativo (seis jugadores), 
Versus por equipos (6vS) 

Mapas: 12 
Multljugador: Si 


■ CPU: Core Í52500K* 

Core i? 3960X. Core i7 6700K 
RAM: SGB, 16 GB, 32 GB 
Tarjeta JD; 

GeForce GTX 690 
GeForce GTX 980, 

TUan X 

Conexión: ADSL 


CPU: Core 2 E8200 a 2.66 GHz, 
Phenom IIX2 545 
RAM: 3 GB 

Espado en disco: 20 GB 
Tarjeta 3D: GeForce GTX 250, 
Radeon HD 4830 
Conexión: ADSL 


CPU: CoreiS 
M RAM: 8 GB 
Espacio en disco: 20 GB 
Tarjeta iD: GeForce GTX 9xx 
Conexión: Fibra Óptica 
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¿Son demonios, zombis? ¡Son Zedt Bueno, al Anal son bestias 
inhumanas que hay que eliminar, si no queremos morir. 



Tras cada oleada de enemigos tenemos unos segundos para 
dirigimos a comprar equipo y reponer munición, i Es necesario! 



¡Ojo con los poderes y ataques especiales de los Zedl Puede 
que te aturdan o afecten lo suficiente para que te rematen. 



[Llega la hora de la acción más brutal y goreí En «Killing FJoor 2 » luchamos, solos o en 
compañía, contra infectados de un experimento fallido que se han convertido en bestias feroces. 



Sí, a veces no sabes qué es mejor, si que te maten del susto o de los golpes. Y es que los 

diseños de los infectados Zed de «ICilling Floor 2 » son espectacularmente desagradables. ¡ Agh! 


allí iremos a detenerlos como sea, 
bien en solitario o bien formando 
un equipo de hasta 6 integrantes. 

La formación del equipo es, pre¬ 
cisamente, una de las claves de 
la jugabilidad. Hay hasta 10 cla¬ 
ses distintas de personaje, desde 
miembros de apoyo, berserkers o 
médicos, a tiradores a distancia o 
pirómanos. Los tipos de armas, ya 
los puedes imaginar, al ir en con¬ 
sonancia con la clase. 

Los diseños de los mapas resul¬ 
tan, en general, bastante buenos, 
con alguna excepción, como es in¬ 
evitable, bastante más sosa. Los 
cuellos de botella están bien colo¬ 
cados y los puestos de venta y re¬ 
carga de munición, accesibles tras 
cada oleada, nos permiten pertre¬ 
charnos para aguantar la siguien¬ 
te. La acción es, de forma general, 
frenética, salvaje, gore -sangre, 
dése ua rt iz a m lento s brutal... 


¡y divertidísima! El diseño de ar¬ 
mas, las tácticas de equipo, la bru¬ 
talidad de los Zed y los escenarios 
se alian para que esto sea así, aun¬ 
que, claro, no todo es perfecto. La 
complejidad de algunos escena¬ 
rios hace que sea muy fácil que¬ 
darse "enganchado" en un salien¬ 
te o recoveco y seas presa fácil de 
los Zed. Y fastidia. 

Todos contra todos 

Otro punto a favor de «Killing Floor 
2» es su modo versus por equipos, 
en el que podemos asumir el papel 
de unos de los u tipos de Zed y dis¬ 
frutar desde el otro lado. 

La acción es tan salvaje como 
puedas imaginar, los tipos de Zed 
son variados y las armas son un 
delirio. No es el colmo de la origi¬ 
nalidad, pero es divertido y muy 
jugadle. Si vas a descarga r adrena¬ 
lina, es perfecto. . 


NUESTRA OPINIÓN 

Sólo hay un objetivo; [sobrevivir! Aguanta las innumerables oleadas 
de enemigos Zed e intenta acabar con ellos para cortar la infección. 
Acción salvaje r gore y brutalidad, tanto solo como en compañía. 


LO QUE NOS GUSTA dh VALORACIÓN 

Es un juego perfecto para desfogarte: acción sin más, POR APARTADOS 
brutal, salvaje y pura. Un rato y listo. 

La variedad de clases para formar los equ i pos en el Gfl AFI EOS 

multijugador, así como los muchos tipos de armas. r 

Poder jugar como Zed en el multijugador versus. SONIDO 

í LO QUE NO NOS GUSTA jugabilidad 

Los recovecos de muchos escenarios hacen muy fácil 1 ■ ■■■ I■ 11 
que te quedes vend ido atrapado enun esquinazo. DIVERSIÓN 

Se echa de menos algún objetivo adicional en los aiw > .> 

mapas, más allá de la pura supervivencia. (¡fl[|Q^D/PREDI0 

Algunos mapas son bastante sosos. i89i8iiS' 


MODO INDIVIDUAL MODD MULTIJUGADOR 


Incluso jugando solo «KF 
2» es un delirio de acción 
salvaje y destrucción, 
Perfecto para soltar 
adrenalina, vamos. 


LA NOTA 

Tanto en el modo 

cooperativo como en el LpwUV«j 

LriH 

versusporequipos.es 

Wm} 

divertidísimo machacarte 


con los amigos. 
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I REVIEW 



GIN6ER BEYDHD IDE CRYSTAL 

El salvador de los cristales 



RAYMAN LEGENDS 

Las plataformas de uno de 
los iconos del género son casi 
impasibles de mejorar. 


ALTERNATIVAS 


LEGO SW EL DESPERTAR.,. 

Nota: 80 

MM 257 

GANOLE 


Nota: 84 

MM 260 


E l subgénero de las aven¬ 
turas de plataformas 
hace tiempo que no ofre¬ 
ce un producto sobresa¬ 
liente en PC, salvo raras excepcio¬ 
nes (títulos como «Orí & the Blrnd 
ForesK «Candle» y otros son rara 
avís, hoy en día), pero desde siem¬ 
pre, como aquel que dice, ha ofre¬ 
cido juegos increíbles en el mundo 
de las consolas que han llegado a 
marcar reglas, modelos y conver¬ 
tirse en clásicos. «Ginger Beyond 
the Crystal» es un homenaje a esos 
juegos. A aquella manera de jugar, 
a mecánicas que, quizá hoy, pa¬ 
rezcan algo obsoletas, pero que 
son diseños que enganchan e in¬ 


vitan a seguir jugando para ave¬ 
riguar qué viene a continuación, 
cómo de diferente será el siguien¬ 
te mundo y cuantos objetos ten¬ 
dremos que recoger, puzles que 
resolver y secretos que descubrir.,. 
Si piensas que esta descripción se 
ajusta a leyendas como «Super Ma¬ 
rio 64», jbingo! Algo hay de todo 
eso en lo que Drakhar Studios ha 
venido trabajando en los últimos 


meses, Y ahora, por fin, podemos 
descubrir ios secretos que se ocul¬ 
tan tras la maldición del cristal, 

¡Salva a los aldeanos! 

En «Ginger Beyond the Crystal» 
asumimos el papel de Ginger, un 
clásico héroe/mesias de origen 
algo misterioso, destinado a ser el 
salvador de su pueblo, compuesto 
por tres aldeas que se ven afctadas 


* 4 Rescata a los aldeanos 
afectados por la maldición de los 
cristales y salva tu mundo 


LQ QUE VAS A ENCONTRAR ! ANALIZADO EN 


Género? Aventura/Plataformas 
Idioma: Español 
Estudio,''compañía: 

Drakhar Sludiüs/Badland 
Distribuidor: BadLand Gantes 
no de DVDs; 1 PVP rea 19,95 C 

La n za m iento: Ya disponible 
WEB: 

www.dmkharesttiáio, com/giqger 


Ciudades: 3 (Lowlttil Town, 
Creater Peaks y Bleepside Lake) 
Disfraces; Seis 
b Niveles: 15 ( más 15 ocultos) 

Aldeanos a rescatar: 

45 (15 por ciudad) 

MuLiijugador: No 


CPUí Core i5 2500K. 

Core ¡7 3960X. Core i7 6700K 
RAM; 8 GB, 16GB.32GB 
- Tarjeta 3D: 

GeForce GTX 690 
GeForce GTX 9SD r 
Titán X 

Conexión; ADSL 


LQ QUE HAY QUE TENER MICROMAKÍA RECOMIENDA 


CPU: Coreí3 
RAM: 3 GB 

Espacio en disco; o GB 

Tarjeta 3D: NVIDIA 730 o superior 

Conexión: 

ADSL (activación Stcam) 


CPU? Core i? 

RAM: 8 GB 

Espado en disco; 8 GB, 
Tarjeta ÍD: GeForce GTX 9xx 
Conexión: ADSL 
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Los seis disfraces que podemos desbloquear nos conceden 
habilidades necesarias para acceder a nuevos caminos y lugares. 



Varios personajes nos encargan misiones con recompensas 
que son necesarias para conseguir objetos y habilidades. 



¡Aprende alocar, Ginger! Repetir algunas melodías, en piar. 
"Simón", es necesario para desbloquear nuevos caminos. 



El bueno de Ginger tiene en sus manos la salvación de su pueblo. Y sólo lo hará a base de 
saltar, correr, pelear con enemigos finales, recoger cristales y resolver puzles. ¡Qué divertido! 



Para recuperar los cristales rojos de las aldeas tenemos que transportamos a ciertas zonas en 
: .ü Táataí: mías flotan en el vacío, rotan y se disponen en estructuras casi laberínticas. 



por la maldición del cristal, poder 
de una antigua diosa que traía la 
paz y el equilibrio al mundo. Así 
que la tarea está clara: recorrer es¬ 
tas aldeas, resolver puzles, reco¬ 
ger objetos, desencantar los cris¬ 
tales malditos, reconstruir casas, 
pelear contra los malos y traer de 
nuevo la paz y la armonía. Senci¬ 
llo, ¿no? Bueno... No tanto. 

Las mecánicas de juego sí es cier¬ 
to que pueden parecer algo anti¬ 
cuadas, siendo muy similares a 
«Super Mario 64», en un mundo 
3D que -desafortunadamente- no 
siempre permite modificar la po¬ 
sición de cámaras a nuestro an¬ 
tojo, lo que es un engorro, pero se 
entiende de acuerdo a los diseños 
de ciertos niveles. ¿Es lícito homa¬ 
nejar a ese estilo de juego hoy día? 
No sólo lo es, sino que el resultado 
es notable, pero no deja de ser algo 
que tiene más de 20 años encima. 


que se dice pronto. Pero «Ginger», 
en sí mismo, es un juego variado, 
divertido y que engancha. Y, lo 
más importante, muy jugable. 

Algo más pulido... 

Quizá lo que se le puede echar en 
cara a «Ginger» es que debía estar 
más pulido en aspectos técnicos 
relacionados con la jugabilídad. 
Como las cámaras, por ejemplo, 
o el ajuste en colisiones y saltos 
en plataformas que, en algunas 
ocasiones, despistan debido a las 
perspectivas de algunos niveles. 

Artísticamente es una peque¬ 
ña joya, la banda sonora es sensa¬ 
cional y, en conjunto, es un juego 
realmente notable. Algo más de 
dimensión en muchos de sus ni¬ 
veles -en cuanto a tamaño- y esos 
ajustes le habrían añadido algu¬ 
nos puntos más, pero es un gran 
juego. A.P.R. 


NUESTRA OPINIÓN 


Salva a los aldeanos recogiendo cristales y acabando con la 
maldición. Un juego de plataformas y acción en que los puzles se 
combinan con algo de combate en una aventura llena de poesía. 


LO QUE NOS GUSTA 



estética y jugabilídad recuerdan a auténticos 
clásicos del videojuego, como «Super Mario 64». 
Bajo su aspecto naif se oculta una aventura 
estupenda llena de desafíos nada sencillos. 


VALORACIÓN 
POR APARTADOS 

GRÁFICOS 


La banda sonora es realmente buena. Perfecta. 


LD QUE NO NOS GUSTA 



SONIDO 

JUGABILIDAD 


Incluso en un equipo de gama alta a veces se 
producen ralentizadones en el área del bosque. 

Un poco más de pulido en áreas técnicas como las 
cámaras o el ajuste en plataformas serían necesarias. 
Quizá las mecánicas de juego estén algo obsoletas. 


DIVERSION 

CALIO AD/PREGIO 


MODO INDIVIDUAL 



n 


^Ginger Eeyond the Crystals es un homenaje a clásicos que han. hecho 
historia. La influencia de títulos como «Super Mario 64» es innegable, 
aunque no es la única. Plataformas, acción, puzles. música, disfraces, 
habilidad— Una jugabilí dad un poco más pulida, así como la parte 
técnica, y mundos de mayor tamaño es lo único que le falta. 




MfTAGRITIC MEDIOS 
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I REVIEW 



SHADOW WARRIOR 2 



¡Acción de mil demonios! 



TITÍNFALL2 

Aunque no es tan frenética, la 
acción de campaña es brillante, 
con misiones variadas. 


ALTERNATIVAS 


KILÜNG FLD0R2 


Nota: 75 

MM261 

COD INFINITE WARFARE 

Nota: 65 

MM 260 


m 


E l "remake" de «Shadow 
Warrior» que llegó hace 
unos tres años nos des¬ 
cubrió una vuelta a la ac¬ 
ción en estado puro que los más 
veteranos recordarán de los títu¬ 
los de 3D Realms. Ahora, Flying 
Wild Hog vuelve con ia continua¬ 
ción de la historia de Lo Wang, de 
nuevo co conflicto con la gente de 
Zilla y, de nuevo, debiendo hacer 
frente a los demonios surgidos de 
las brechas que los experimentos 
deZilla han causado entre nuestro 
mundo y la dimensión demoníaca. 
Suficiente excusa, al menos para 
nosotros, para volver a agarrar la 
katana, la pistola, la garra y cual¬ 


quier otra arma que se nos ponga 
al alcance -sierras mecánicas, es¬ 
copetas, ametralladoras, arcos y 
lo que se tercie- dispuestos a dis¬ 
frutar de un vendaval de acción 
en estdo puro donde destrucción, 
combatey velocidad son claves. 

Acción infernal 

La trama de «Shadow Warrior 2», 
en realidad, mola bastante, y aun¬ 


que en esencia te la hemos resu¬ 
mido antes, preferimos no desve¬ 
larte algunas de sus claves. Hay 
personajes interesantes, como la 
lideresa de un clan mañoso con la 
que colaboraremos quid pro quo, 
enemigos épicos, armas demole¬ 
doras y misiones secundarios que 
nos darán pistas sobre la historia 
tras la aventura que vivimos en la 
piel de Lo Wang. 


Enfréntate a cibersoldados, 
demonios y mil enemigos, en 
una acción brutal y frenética 5 ? 




Género: Acción 
Idioma: Español (textos) 

Estudio/compañía: 

Flying Wild Hüg/Devolver Digital 
Distribuidor: Devolver Digital 
■ N° de DVDs: Descarga 
■PVP iéCí 36.59 
Lanzamiento: Ya disponible 
WEB: ivww.shadowwarnor.com 


Tipos de armas: 70 diferentes 
• Mejoras: 

De armas (tres piedras 
simultáneas) y armadura 
■Tipos de daño elemental: 4 
(Hielo, fuego, eléctrico, tóxico) 
Multijugadon 

Sí (Cooperativo, hasta 4 jugadores i 


CPU: Core ¡S2500K. 

Core i7 3960X, Core Í7 6700K 
RAM: S GB r 16 GB. 32 GB 
Tarjeta 3D: 

GeFonce GTX 690 
GeForeé GTX 980, 

Titán X 

Conexión: ADSL 


CPU: Core 13 G300. 

AMD A10 SSOOKAFU 
RAMifiGB 

Espado en disco: 14 GB 
Tarjeta 3D: CeForce GT 560 Tí, 
Badeón HD 6350 
Conexión: ADSL 


CPU: CoreiS 
■ RAM: 16 GB 
Espacio en disco: 14 GB 
Tarjeta 3D; GeForcc GTX 9xx 
Conexión: Fibra Optica 
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El viejo herrero nos mandará a varias misiones aunque no 
es el único personaje que se encargará de esta tarea. 



i Aléjate un momento y cúrate antes de que caigas! Uno de 

los útiles poderes de Lo Wang agotará el maná para sanamos. 



Hrtim.., ¿ahora cuál usamos? El inventario de rueda nos da 
acceso inmediato a las 8 armas simultáneas que podemos llevar. 




¡Acción, demonios, katanas, armas y magia! Lo Wang ha vuelto en un título de acción que es 
jugabilidad en estado puro. Es vertiginoso, brutal, lleno de humor negro y divertido a más no poder. 


¿Hay gases tóxicos? ¡Disfruta el aire de esta sierra, amigo! Lo más delirante y brutal que se te 
ocurra en armas está presente en «Shadow Warrior 2». ¡Es tan salvaje que vas a alucinar! 


La acción de «Shadow Warrior 
2» es frenética, de una intensidad 
abrumadora, con enemigos que, 
por lo general, atacan en grupo y 
sin esperar su turno, ya sean sol- 
dados, ninjas, demonios o drenes* 
La velocidad de juego es apabu¬ 
llante, tanto como las habilidades 
del protagonista -que puede cu¬ 
rarse, algo sumamente útil, gas¬ 
tando su maná-, como el arsenal. 
El diseño de las armas es sensacio¬ 
nal, pero además la posibilidad de 
mejorarlas gracias a piedras y ob¬ 
jetos que alteran sus propiedades, 
le da un toque de rol y recuerdan a 
los diseños de clásicos como «Dia¬ 
blo IIh> en este sentido. 

¡Ni un respiro! 

El estilo de juego de «Shadow Wa¬ 
rrior 2», como ya hemos dicho, es 
casi un homenaje a los títulos clá¬ 
sicos en que la acción se disfruta¬ 


ba por sí misma, pero el buen ha¬ 
cer de Flying Wild Hog le da una 
vuelta de tuerca con unos diseños 
sensacionales de escenarios -que 
además pueden cambiar gracias a 
la influencia de las brachas demo¬ 
níacas- y la combinación con una 
historia que engancha. 

La posibilidad de disfrutar en 
compañía de este espectáculo de 
acción, gracias al modo cooperad- 
vo, potencia aún más las virtudes 
del diseño de «Shadow Warrior 2», 
y la posibilidad de progresar es¬ 
cogiendo distintas misiones que 
abrimos en el mapa del mundo de 
juego, nos da un toque de libertad 
para ir exprimiendo los objetos, 
secretos y mejoras que podemos 
obtener. Un toque de humor negro 
le pone la guinda. Y aunque es una 
pena que no esté doblado, obvian¬ 
do ese detalle es un juegazo a dis¬ 
frutar en pian salvaje. A.RR* 


N UESTRA O PINION __ 

Ninjas. magia, armas y demonios. ¡Vive la acción total! Encama a 
Lo Wang y sumérgete en un mundo de crimen organizado y bestias 
diabólicas, sobreviviendo a todas las misiones y desafíos. 


LO QUE NOS GUSTA 

Un ejercido de jugabilidad toral y acción en plan 
desparrame, al estilo de la vieja escuela. 

La combinación de armas, espadas y magia. 

El resultado es verdaderamente explosivo. 

Jugaren modo cooperativo. ¡Puro espectáculo! 

El sistema de mejoras y los entornos cambiantes. 

LO QUE NO NOS GUSTA 

Que no esté doblado al español, aunque sí traducido. 
Aparte del modo cooperativo, haber incluido algún 
modo versus habría estado muy bien. Además, no es 
sencillo encontrar partidas anónimas de nivel similar. 


VALORACIÓN 
POR APARTADOS 

GRÁFICOS 

■■■■■■■■*:.> 

SONIDO 


JUGABILIDAD 

I ¡ 

DIVERSIÓN 

I ■■■■■■■■■! 

GALIDAD/PREGIO 


MODO INDIVIDUAL 

Frenético, salvaje, 
divertido... ¡Es jugabilidad 
en estado puro! Si estuviera 
doblado yahabríasidola 
guinda, con esos chistes... 




MODOMULT1JUGADOR 


LA NOTA 

Si convences a tres amigos 
para que se unan en la 
batalla, el desparrame de 
acción ya será total. Aún 
más explosivo en el muid. 

LA NOTA 

L1ÜJ 
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OPORTUNIDADES 



ASSASSIN'S CREED SYNDICATE 

El estreno de la película no ha 
hecho que llegara juego nuevo 
a la serie, aunque estábamos 
avisados, con lo que tendremos 
que tirar con «Syudicate». Para 
quien no haya jugado aJ último 
título de la saga, está a la venta 
ahora, en su edición especial, 
por tan sólo 24.95C, 



HEROES DF MIGHT EcMAGiC Vil 

Si te van los combates por 
tumos, este «Míght & Magic» 
puede venirte bien. Por su 
precio actual y por la saga 
tan larga a la que pertenece. 
Quizá la conozcas, aunque, si 
la descubres ahora no deberías 
dejar pasar sus partidas en red 
local. Sale por 19,95€. 



THE ELDER SCROLLS ONLINE 
GOLD EDITION 

Desde Bethesda mantienen 
la versión online de su saga 
con nuevos contenidos y 
actualizaciones. Además, para 
probarlo, tenemos 1a versión 
gratuita. Esta Gold induye una 
montura, 500 crowns y agunos 
extras al predo de 19,99€ en 
Xtralife, con una taza decorada, 
hasta fin de existencias. 



4.000 JUEGOS DE MAC 

Vale, no son los últimos o más 
espectaculares. Pero reconoce 
que ya es un logro encontrar 
4,000 juegos para Mac, Los 
tenemos en versión Shareware, 
listos para descargar, desde la 
web vintogeapplemac.com. 



moto gp ib s;r ra 


La vida de "The Doctor" 


T ener un juego de Moto 
GP con la licencia oficial 
queda en segundo pla¬ 
no con otra que lo tapa. 
El nombre de Valentino Rossí pa¬ 
rece casi más importante que el 
del campeonato, y eso se nota en 
este titulo, que salió en verano, 
pero que ha aguantado bien los 
meses. Con un protagonista que 
nos invita a algo más que condu¬ 
cir motos: vivir su vida. 

Para fans, para todos 

Respecto al año pasado, vemos 
que se han mejorado pocos as¬ 
pectos visuales. El trabajo en esta 
temporada parece haberse cen¬ 
trado en añadir opciones y, sobre 
todo, arropar ei homenaje a Ros- 
si. Porque a losi8 circuitos de 2016 
se añaden pistas históricas, como 
Donington Park o la versión de 
Assen en 2002. Entornos que ya 
habíamos visto antes, pero que 
chocan con el rancho del piloto 
italiano. Sí, seremos partícipes de 
su programa de tal entos, por que 
ahora nos permite conducir en 
su pista de tierra o recordar sus 
pinitos a cuatro ruedas. Anécdo¬ 
tas que se mezclan con momentos 
que harán las delicias de los fans, 
que han marcado las últimas dos 
décadas de motociclismo. 



M Género: Conducción 
PVP Rec 29,95 € (Game) 

■ Idioma: Castellano 

■ Comentada: No comentado 
en ÍVÍ icroma nía 

ü E studlo/compañJa: Milestone 
■Distribuidor; Banda: Namco 
N° de DVD?: 4 + código digital 

■ Lanzamiento: Ya disponible 
■WEB: valentmorossitbegame.com 



Es todo lo que los fans de 
Valentino Ros si pueden 
buscar en un juego de 
velocidad -aliora también 
sobre cuatro ruedas- y 
cumple como lioendatario 
ofidal del mundial en todas 
sus categorías. 

LA NOTA 
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SERIES CLASICAS 


THE DIVISION LIMITED EDITION 

Para ver Nueva York por Navidad 

a segunda expansión para 
«The División» nos ha re- 
MaÉ cordado lo bien que lo he¬ 
mos pasado con este juego. Aun¬ 
que no empezó con muy buen pie 
y ha tenido una trayectoria algo 
irregular. El caso es que con su 
DLC «Survíval» tenemos una nue¬ 
va modalidad. Pero este añadido 
también ha venido acompañado 
de una serie de actualizaciones 
para el resto del juego. Unas que 
cambian armas, recompensas, 
equipamiento, habilidades y has¬ 
ta la interfaz. 

Ahora lo jugamos 
con menos fallos 

Con una larga lista de fallos solu¬ 
cionados y mucho trabajo inver¬ 
tido en «The División», nunca an¬ 
tes ha sido mejor momento para 
jugarlo. Es uno de los títulos más 
importantes de Ubisoft en los úl¬ 
timos años y su visión del futuro 
resulta muy interesante, con su 
lucha por los recursos en una ciu¬ 
dad de New York devastada. Su 
sistema de juego invita a la explo¬ 
ración, a subir de nivel y está en¬ 
focado al mu lt ¿jugador online con 
una zona oscura en la que hacer 
enemigos y amigos por igual, 

TOTAL WAR WARHAMIHER 

¡Justo la excusa que necesitabas! 

L as facciones que se enfren¬ 
tan en «Total War; War- 
hammer» son uno de sus 
alicientes principales. AI menos sí 
te va ei universo de Games Work- 
shop. Pero si no, también tienes 
una buena oportunidad para me¬ 
terte de lleno en esta estrategia 
por turnos, que se convierte en lo 
mejorcito de la saga. Una que en 
Creative Assembly han invertido 
15 años de mejora continua. Esta 
vez, con unidades aéreas y ma¬ 
gia, dos elementos que suponen 
un cambio respecto a lo que nos 
tenían acostumbrados. Hay poco 
que echarle en cara al juego, aho¬ 
ra con un precio rebajado, y los 
DLC no se hacen tan cuesta arriba* 



■ Género: Estrategia 
■PVF Rec: 19.99 € (Gane) 
i Idioma: Castellano 

■ Comentado: MM 255 (Junio 2QJ6) 
■Estudio/compañia; Creative 

Assembly f SEGA 

■ Distribuidor: Koch Media 
■N° de DVDs: 3 + código online 
■Lanzamiento: Ya disponible 
■WEB; totalwar.com 


Tan espectacular como lo 
recordábamos, este «Total 
War» es de lo mejor que 
ha dado la saga en toda su 
historia. Con unas facciones 
variadas y equilibradas, y 
una gestión diplomática 
muy bien llevada. 



LA Mi 


METAGMTIG 

MEDIOS 


y 73 



H1ÜM 

■ Género: Acción 

■ PVF Rec: 24.95 C (Carne) 

■ Idioma: Castellano 

■ Comentado: MM 253 (Abril 2016) 

■ Estudío/compañía: Massivé 

Entertainmenl / Ubisoft 

■ Distribuidor: Ubisoft 

■ No de DVDs: 5 * código online 

■ Lanzamiento: Ya disponible 

■ WEB: tómela ncy-tfredivision. ubi,com 


A base de actualizaciones y 
numerosos DLC -indnyentio 
algunos contratiempos, 
todo sea dicho- parece que 
«The División* ha vuelta 
al nivel de usuarios de su 
lanzamiento. ¿Te atreves 2 
combatir la epidemia? 



AVANCE 

Gas Guzzleis Extreme_19,95 C 

BADLAND GAMES 

CrímesaPiíiirKments- 

Shedoclt Holmes_29.95 € 

Mtofndyde Chb __¿ 9,95 € 

Pack Deponía Üy2>Gütd_24,95 £ 

Parzer Táctica HD_24.95 £ 

BANDA! NAMCü 

Dark Souis HGOTYScholar 

ofthe First Sin ___¿9.95 € 

DulíSffifem_ _39.95 € 

GrtóAutospútt Black 

aimitedEdítioir)_1995C 

LonboftfaefáDfli 1995C 

The Bannei Saga_4,95 € 

ELECTRONIC ARTS 

HaltlefieIíJ4___ 9.95 € 

Crysis3_9.95 € 

Dead Space_7,95 € 

Dead Spaoe2_9,95 € 

DeañSpaoeí_9,95 € 

MassESisct_9,95 € 

Mas¡E0«t2_. 9,95 £ 

MassEBeett_ 9.95 e 

Uedalof Honor_ 9,95 e 

Medalof Honor waifighter_9,95 £ 

NeedforSpeed-MostWaitted_ 9.95 £ 

OrigKl Hundí e Pack ¿Vadn Definitivo 
(Eartlefielid 4,- Mass Efiect 3, 

DeadSpaoe 3,Médalüf Hooct)_39,95 £ 

Simtay4 Deiuxe___ 9,95 £ 

TtílogUCtysis_ 39.95 € 

Trilogía Mass Efiect_ 39.95 € 

Ultii na IX Ascensión _4,9 5 £ 

FX INTERACTIVE 

Mw jjfrm il atora 2015 19 95 £ 

H¡gtitSirmiIatois20Í5_19,95 € 

ffistoryEm 5 )iie£Aníhoiogy_9,95 € 

la Colecaén de Simuladores 2015 _ 19.95 € 

La Conquista de América fF^ickJ_14.95 € 

Masterof Games 

Anthology'Deluxe(Padt)_ M,95€ 

IÍ0CH MEDIA 

DeadlslamlDwbEePedt_9,95 £ 

EseapeDead lsland ___ 19.95 £ 

Laja Croft & the Temple ot 

OsnisEdidónGolecdomsta .,_19,95 € 

Metro Last Light Limited Edition_4,95 € 

Metro Redux_19,95 € 

Risení__ _ 9,95€ 

Ryse-SonofRome_14,95 £ 

Sacred 3_ - 29.95 € 

SaJntsRowtv 

GameoÉthe Century Edition __9,95 € 

Stúnls RowJte-ElÉCted 

¿GatOutofBdl_19.95 € 

Sleeping DOgsDefinittveEditKn 
(EdiaónLmtitada). ______ 14.95 £ 

The £vñ Wiüiin_29,95 € 

WEdstar__4,ÜS€ 

KONAMI 

Pío EvotubonSoccer 2016_19,95 £ 

MERIDIEM GAMES 

PívniitvOriEHialSiii 54.95C 

Europa Universátis IV_19,95 € 

OmertaGüldEditkm_4,95£ 

Trópico (BfcMOrFadí) _ 9.95 £ 

TrotricoS _ 19.95 £ 

MICROSOFT 

AlanWüike'sAineñcanNighlmare_8,95 € 

SEGA 

Aheií Isolabon (Edición Rjpley)__29,95 £ 

Company of HeroeS __19,95 C 

Companyof Héroes 2 ; 

Aidennes Assault_19,95 € 

Fooifaail Manager2015 19.95 £ 

NEA2K15_19,95 £ 

UBISOFT 

Assassiifó Creed Sindicarte _ 29,99 £ 

Assasrin's Creed Uriíty- 

Specül Edition 29.99€ 

RlDMítSGOTY __995 € 

Fsllout New Vegas Utómate Edition _ 9.95 € 

MagteKsvesMHDEditi&i_14,95 £ 

South Paite La Vara. de la Verdad_24,95 £ 

Sp linter Gell 4.95 £ 

TheCiew__ __ 29,95 € 

The Oder Sao lis IV ObÜvion 

Edidán 50 Aniversario_14,95 £ 

Watch Dogs - Spedal Edition_¿9,95 € 

WARNER BROS. 

La Tierra Media- 

Sombras deMwdof 24 95 £ 

MadMax_ 30€ 
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I RANKING 


LOS MÁS 
VENDIDOS EN: 

U055INIS4URBANITAS112) 

■ Simulación ■ Electronic Arts 

2. DVERWATCH ORIGINS EDITION (16) 

■ Acción ■ Activisinn Blizzard 

3. L0SSIMS4Ü2) 

■ Simulación ■ Electronic Arts 

ÍBñTTLEFIELDKIB] 

■ Acción ■ Electronic Arts 

5. SIDMEIER'S CIVILIZARON VI (12) 

■ Estratega ■ 2K Gamcs / Take 2 

G. FOOISALL MANAGER 2011ED. LIMITADA (3) 

■ Deportivo ■ SEGA 

7. WORLD 0F WMCRAFILEBIÚN C12] 

■ MMQ ■ Activision Blizzard 

fl.TÍTANFALL£(1fi] 

■Acción ■ Electronic Arts 

9. FARM1NG SIMULATDR17 GOL, ED. (3) 

■ Simulador ■ Focus/Badland 

ID. 000 INFINITE WARFARE LEGAGY E0. (18) 

■¡Acción ■ Activision Blirtsard 

1. F00TBALL MANAGER 2017LIM.E0. (3) 

■ Estrategia ■ SEGA / Rodo Media 

2. SIDMEIER’S CIVILIZARON VI (12) 

■ Estrategia ■ 2I< Gantes/Talse 2 

3. THE3IMS 4CITV LIVING (12) 

■ Simulación ■ Electronic Arts 

4. FALLOUT 4 (IB) 

■ BoVAcdón ■ Bethesda 

5. FARMING SIMÜLATDR170) 

■ Simulación ■ Focus 

B. I1TANFALL 2(18) 

■ Acción ■Electronic Arts 

7. DVERWATCH ORIGINS EDITION (12) 

■ Acción ■Activision Blizzard 

MATTLEFIELD1ÜB] 

■ Acción ■ Electronic Arts 

S, MICROSOFT FLIGHT SIM X 3TEAM ED. (3) 

■ Simulación V Microsoft 

S.DDDM+SEASONPASSIIB) 

■Acción ■ Bethesda 


l DVERWATCH ORIGINS EDITION 

■ Acción ■ Activision Blizzard 

2 . SED MEIEFI'S CIVILIZARON VI 

■ Estrategia ■ 2K Carnes 

3. DVERWATCH ORIGINO EDITION (DESCARGA! 

■ Acción ■ Activision Blizzard 



4 TH ES IMS 4 Olí V LIVING 

■ Simulación ■ Electronic Arts 

5.T1TANFALL2 

¡■Acción ■ Electronic Arts 



G.MÍECIMFT (DESCARGA) 

■ Simulación SMojang/MicrúSoft 

l QUANTUM BflTM TIME LEES C01L. EDITION 

■ Acción ■ THQNordk 

B. DISHONORED 2 

■Acción ■ Betbesda 

9. FARMING StMULATDR 17 

■ Simulación ■ Máximum Games 

10. BñTTtEFiEtDI (DESCARGA) 

■ Acción ■ Electronic Arts 


-ñ 

1 


RECOMENDADOS DE 

¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la 
redacción? Micromanía recopila lo mejor del momento. 



D1SH0N0RED 2 


■ ACCIÓN. 1 'AVENTURA ■ARKANE STUDIOS jÍ BFTI5SBA 

■ KOEH MEDIA ■WR 



TYRANNY 


mm 2 m\mi Paradox 

3 m\m a 39.95 e 



Arkane lo ha vuelto a hacer 
con «Díshonored 2». Toda 

»Tt 


la esencia de libertad y 

:? ■ i 


acción sin límites del juego 


■ A v 

1 _ 

orig i nal se amp l ían a ho ra 
con dos protagonistas y un 

TTR ANW.Y 

— 

nuevo mundo de juego. 

1 


Obsidian vuelve a la carga 
con un juego mucho más 
oscuro y retorcido en sus 
posibilidad es f además de 
más divertido, situándonos 
en eí lado del Mal. Un mum 
do lleno de posibilidades. 


■COMENTADO ENMM 260 ■ PUNTUACION: 02 


■ COMENTADO EN MIW2GI IP11CU 



T1TANFALL 2 



La respuesta de Respawn a 
las peticiones de una cam¬ 
paña en «Títanfall» ha sido 
sobresaliente. El regreso de 
los titán tes ha sido épico 
y asombroso. Es el mejor 
"shooter" del momento. 


■COMENTADO EN MM2B0 H PUNTUACION: BB 




■ COMENTADO EN MM ESO ■PUNTUACIÓN: 60 


GEARS 0FWAR4 


■ACCIÓN ■MGDAUTIDN 
■MICROSOFT 1369.95 C 


Aunque $u precio no es el 
más indicado, «Gears of 
War 4» en PC es una delicia 
de acción intensa y con una 
jugabilidad pletórica. Su 
campaña cooperativa es 
una maravilla. 


10 xGOM 2 



■ESTRATEGIA ■ FIRAXIS ■’ 2K ETÁMES 

mmwmmn 


El regreso de la guerra alien 
nos ha traído un juego tan 
impresionante como espe* 
rábamos. La renovación es 
total en enemigos, opcio¬ 
nes tácticas, personaliza¬ 
ción., herramientas... 

■ COMENTADO EN MM 252 ■ PUNTUACIÓN: 90 




HEARTHST0NE 
HEROES OFWARCRAFT 




,<ü ESTRATEGIA ■BLIZZARD 
fl ARTEVISION ELiZZ ARO ■ GRATUITO 


Blizzard ha cogido una de 
las fórmulas más clásicas 
del mundo de la estrategia 
-las cartas de fantasía- y 
las ha convertido en un 
juego increíble, capaz de 
enganchar de lo lindo, 
■COMENTADO ÍN MM 230 IPUNTUACIÜNJB 


LA REFERENCIA 

Aquí os presentamos los mejores 
juegos, aquellos que han marcado 
un antes y un después en su género* 
Son nuestra referencia a la hora de 
juzgar los títulos que van llegando a 
nuestra redacción* Y seguirán sién¬ 
dolo mientras no llegue un sucesor 
que vuelva a conquistamos. 

NOTA: Rstos son los mejores expórtenlade los siete géneros 
pinos (Acción. Estrategia. Deportivo. Velocidad, SLiTiuldCLÓn, 
Aventuras y Rol). Bn la actualidad existen multitud de 
subgéneros, por lo que algunas do las Referencias incluidas 
en la sección de reviews pueden variar, adecuándose al 
juego del que se esté realizando el comentario. 



STARDBAFTIIWINGSOF LIBERTY 

■ BUÍllfiO ■flCM¡SIDNBLIZ¡M ■ 39,95 f 

«StaiCraft» volvió a lo grande, 
iniciando una trilogía, con la misma 
jugabilidad brutal de siempre. 

■ COMENTADO EN MM ■PUNTUACION: 93 




DISHGNOREO 

■ ARKAKE I IEÍHESÍ1 ■ E0DH MEDIA *19,95 E 
Una obra de arte con la que Arkane 
demuestra que se pueden hacer 
juegos originales y geniales. 

■COMENTADO EN MW?I3 ■ PUNTUACIÓN: 99 




HOLLYWOOD MONSTEHS 2 


■ PENDULO STUDIQS SFX ■ 9,95 5 


Péndulo tira de maestría y presenta 
una aventura que reúne lo mejor del 
género: humor y jugabilidad, 

■ COMENTADO EN MM 199 33 PUNTUACIÓN: 33 
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USJI 



WATGH DOGS 2 



■ACCIONAVENTURA 9 UíUSOFT 

mwm 150,00 e 





Ubisoft vuelve al universo hacker con un jue¬ 
go estupendo y lleno de posibilidades, que 
hace de la libertad uno de sus pilares. Diver¬ 
tido a más no poder y con una recreació n 
sensacional de San Francisco, sólo te falta 
ser algo más variado en misiones y pulido en 
aspectos como la conducción. 


■COMENTADO til MM 261 ■ PUNTUACIÓN: 34 



SID MEIER'S 
CIVILIZATION VI 


GRANO THEFT AUTO V 

U 11 


TOTAL WAR 
WARHAMMER 



■ «TEDIA ■ FJHAXIS / £K GAMES 

■ TAKETWO ■d9.S5S 


■ ACM/AVENTURA ■RDCKBTAR 
I TARE 2 ■ 59.99 € 



1 Firaxis nos vuelve a engan- 

r^ r 4 j| ha hecho de rogar, pero 

1 cha r a 1 fase i nante m u ndo 

Rockstar nos ha dejado la 

• de la estrategia por tumos, 

versión definitiva de «GTA 

i con u na re novad ón de la 

en PC. Sus cualidades 

fórmula de «Civilization» 

técnicas, su magn ífica h|s- 

| en la que todo cambia para 

toria, sus posibilidades, su 

i que todo siga igual. 

jugabilidad...Unjuegazo. UESE3 


I COMENTADO EN MM 200 ■PUNTUACIÓN: 36 


I COMENTADO ENMM 243 ■ PUNTUACION: 93 


ESTRATEGIA fl CREATIVE A5SEMQLÍ/SEGA 
KDCH MEDIA ■59.996 

Nunca cuatro facciones tan 
diferentes en «Total War» 
habían estado tan equilibra¬ 
das, y nunca imaginamos 
que el giro dado hacia la 
fantasía llegase a ofrecer el 
mej or j uego de la saga. 
COMENTADO EN MM 233 ■PUNTUACIÓN: 93 


O OVERWATCH 



■ ACCIÓN MULTO UG ADOR ■ BU ZZ ARO 

■ AGTTYISION 6LIZZAHD ■ 49.95 £ 



La maestría de Blizzard 
para hacer suyos los 
géneros y pulir y hacer 
accesible cualquier tipo 
de juego, como ha pasado 
con «Overwatch», es algo... 
¡impresionante! 


■ COMENTADO EN MM257 ■PUNTUACIÓN:90 


L2 SHADOW WARRIOR 2 



■ ACCION ■fLYINGWJLDHGG/DEVQlVER DIGITAL 
I DEVOLVED DIGITAL ■ 39,99 6 

Salvaje, gore, brutal y 
divertido a más no poder. 
«Shadow Warrior 2» es una 
pequeña joya del género de 
acción, que nos devuelve a 
la ge nu i na diversión de los 
clásicos de hace años. 

1 3 ¡MENTA BU EN MM 2G1 ■ PUNTUAS ION: U 


13 MASTEROF ORION 



■ESTRATEGIA ■NGD STUDJDSÍWARGAMEN6 LABS 
■ WAR6AMIN9.NET ■27,993 


Wargaming y NGD Studios 
han salido airosos del desa¬ 
fío de insuflar nueva vida a 
uno de los mayores clásicos 
de la estrategia en PC, con 
un estupendo remake que 
engancha queda gusto. 

■ COMENTADO EN MM 25B ■ PUNTUA CIEN: 61 


M WORLD DFWARGRAFT 
LEGION 



■MM9 ■BLÍZZATtD 
■ ACHISIGN BUZZAHD ■ 44,63 6 


La nueva expansión de 
«World of Warcraft» nos 
lleva a vivir nuevos desafíos 
en Azeroth y nos invita a 
descubrir la nueva clase del 
Cazador de Demonios, dan¬ 
do más vida al gran MMD. 

■ COMENTAD U EN MM 233 ■PUNTUACIÓN: 92 


15 FALLOUT 4 



■ RTMCCiOU ■ BETHESDA GAMÉ STUDIOS 

■ KQCH MEDIA ■ 34,95 G 

Uno de los juegos más 
esperados se ha convertido 
también en uno de los me¬ 
jores. Bethesda nos vuelve 
a llevar al futuro postapO’ 
calíptico para descubrir una 
obra maestra. 

■COMENTADO EN MM 24R ■ PUNTUACIÓN:34 







El 


THE EIDER SGRDLLS V SKYRIM 

■ BtlHESP# ■ KM MEDIA ■ 19.95 C 

La saga de Bethesda toca techo - 
por ahora- con una obra maestra 
que sorprende en cada apartado. 

■ COMENTADO EN MM 203 ■ PUNTUACIÓN: 90 



■ SLI&HTLYMAQ7BLACK DUXÍEA VEA ■ ? T: i 

La velocidad más intensa y 
emocionante no tiene por qué 
dejar a un lado el realismo. 

■COMENTADO EN MM 179 ■PUNTUACCV X 


■UBISOFT ROMANIA ■UEISDFT ■ 19,33 C 

Una simulación ejemplar que te 
traslada toda la emoción y tensión 
de combatir en un submarino. 

■COMENTADO EN MM IBS ■P1WTUAGEÚN:94 




FIFA 14 


■ ÍA SPORTS ■ ELECTRONIC UBIS ■ 19,95 5 

El. rey ha muerto. ¡Larga vida al 
rey! Como se dice: quítate tú para 
ponerme yo y todo queda en casa. 

■COMENTADO EN MM 225 ■PUNTUACIÓN: 94 
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I RANKING 


SELECCIÓN DEL LECTOR 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de 
todos los tiempos, elaborada con la valoración que más nos importa, la tuya. 


ESTRATEGIA 


Esperábamos que «Civ VI» 
diera la campanada y asi 
ha ocurrido. Directamente 
se coloca en lo mas alto, 
desplazando al poderoso 
«Total War», Ahora, a 
ver si logra mantener el 
liderazgo en el futuro. 



47% de las votaciones 



NVMZEDHPUIffntBB 

■iflOm/ttiGAMES 

■TIKETWD 





25% de las votaciones 


2 T0TAL WAR 
WARHAMMER 


■ MM255 KWTlIADgkSS 

■ ClEAP'EHSEME-Y.'SíÓl 



4 HEARTHSTOKE 


10% de las votaciones 


1 M 230 SFLHtmNlgJ 
! 3LI:7mI1D 

r.jAP'IVISlUJIE J-íüíD 


5 STARGRAFTII 
1ECACY0ETHEV0H) 


3% de las votaciones 


B BMM24R ■ RHmiACtittSZ 
■BIIEAHD 

■JOlIMDNr BEQUES) 




40% de las votaciones 


pvi RM 2 GG m\ 

I fcP I laARKAKESnH 
LLI aitDCH MEDIA 


Muchísimo movimiento 
en el mundo de la acción, 
como era de esperar, claro. 
El genial «Dishonored 2» 
se aúpa al número uno, 
mientras uGTA V» aguanta 
y la acción bélica se sitúa 
por detrás. 


DISHONORED 2 





43 % de las votaciones 


2 VIRGINIA 


26% de las votaciones 


B mmm hmhtuaco as 

■ WHMLE5TA1U505 PAMES 
■SORBAME? 


SHERLGCKHDIMEg 
' DEVRS DAUGKFED 


14 % de las votaciones 


I lir.ir.l25G HHIHTMlftBZ 
nm^o sames 


: LIFE IS STRANGE 


10% de las votaciones 


H.VM 253 MPUliTUAC ]'i;S3 
dCDNTHlD/BQmEEHIE 


5 GANOLE 


7% de las votaciones 


□ 

■UU253 EPUhTUJC.3h:3A 

■ TEKL' SniCIGSDAEUUC S'IW AiWrTT 

■ w^utríCDs 


■KKMgroios/urom 


Nos encanta tener de 
nuevo a Péndulo en la 
lista con el recién llegado 
«Yesterday Origina». Pero 
tampoco perdamos de 
vista cómo Teku Studios 
ha colocado a «Candle» 
en el top 5. 


1 YESTERDAY 
DRIGINS 


/ 



Aquí las cosas ya 
empiezan a estar más 
calmadas. De momento, 
el todopoderoso «WoW* 
no deja que nadie le tosa 
y se afianza en lo mas 
alto. Blizzard sigue siendo 
mucho Blizzard... 




37 % de las votaciones 


WOW LEGION 


tmm ■ MM 2S8 ■FUHTUACIÓM:BS 
í | ■ GUÍJ AfO 

SIICTIYIEIÜHMZARD 


2 THE WITGHER 3 
WIIOHUNT 


34% de las votaciones 


B ÜMMVJJ ■ PlMlMElOltSlfl 
■ COFFIECTFíD 
■ RUINE HUGO 



' DARK SOULS 3 


1S% de las votaciones 


B U MM 2SA ■ FUNHIAIIIM: 91 
■ fíBM SOFTWARE 
■ MJim 


/I PILLARS 
flOFETERNITY 


6% de las votaciones 


B HMMaSHPC'IIÜf.GIOX-OJ 
■obribían/parabei 

RMiHIDlEU 


3 FALL0UT4 


5% de las votaciones 


□ 

■ lOLgtiMFL'HUACiE 1:5-1 

■ 5ETHFS0A SAME SUBIOS. BfllSW 


mtm 

■ IC3CH HEDIA 


VELOCIDAD 


Sigue en carrera y sin 
parar ni a repostar, pero 
las posiciones no vanan 
en las últimas semanas. 

La Fórmula 1 sigue siendo 
la categoría reina y así lo 
demuestra manteniendo el 
primer puesto. 





3dirtraiiy 


29% de las votaciones 


B ftUU 2EI ■ RUMIACION: BE 
■CDQflUSTTtá 
iSI CHUMAS! EPS 


4 NEED 
FORSPEED 


6% de las votaciones 



B U MM 235 V PIHIlUCini: 96 
■ C8IEMASÍERS 
■ IÜMWAI 
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Votar es muy sencilla Lo único que hay 
que hacer es enviar tus votos en un 
e-mail a iavoritos@micromania.es 
o en una carta a la Redacción de 
Micromania. Nuestra dirección es: 

Blue Ocean Publishing, C/Playa del Puig í 
28230 Las Rozas, Madrid 


El empleo de tus datos perspiules estará supina la nónnaliva tígemesobre 
Protección dédalos. Para más información, consulta cH recuadro correspondiente 
en la sentían "FJ Buzón - . 


■ 

El mundo de la 
simulación parece 
que tampoco admite 
cambios en este final 
de año. «Elite» sigue 
conquistando tiempo paia 
mantenerse en la primera 
posición otro mes. 




33% de las votaciones 


r SILENT HUNTER 5 


B U MM IBS ■ PUÍIÍLÜ» 94 
■ UHSUFT 



20% de las votaciones 


1 L0SSIMS4 


B um Z36 ■ PUÍIlUElta; B5 
■maxis/u 

■ti 


4 WORLD OF 
WARSWPS 


6 % de las votaciones 


B m MU Z-iB ■ numiACláN: 30 

■ lí SU. S TU I1IK i 1 IttE A MI h£ 

mmnnm 



WORLD OF 
WARPLANES 


DEPORTIVOS 





2 FIFA 17 


20% de las votaciones 


B M MM 259 fl ftHTUACtÚU: £: 
■ LA SPORTS 
■ LtCTRCMCiRlS 


3 NBA ZK IB 


16% de las votaciones 


B m m mr ■ punnwaúit ?b 

■ VISITA! COHCiP’S t Í.W SAMES 
■ ME? 


5 PES2017 


8% de las votaciones 


B mwm ■pimMt ro 

■ ÍOHJVL 
■ AÜHA.VJ 


4 FIFA 15 

B HHU23T BCUHTUACIC-H:£E 
■ ELBCTRflhK ARES 
■ EiEÍHMKÉAEtS 


■ VISUAL CDhGfPTS.'ZK GIMES 

■ TME2 


Y en lo más alto sigue 
también «NBA 2K17». Más 
líder cada mes, el mejor 
baloncesto del mundo 
según 2K parece que no 
tiene intención de ceder 
lo más mínimo, ni sobre 
la bocina* 


NBA 2K17 


CLÁSICOS DE TODOS LOS TIEMPOS 

En este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos 
de todos los tiempos, aquellos títulos que pueden recibir el apela¬ 
tivo de clásico. Recibir este distintivo es un honor que sólo consi¬ 
guen los elegidos. De vosotros depende. 


ESTRATEGIA 


■■ 5 

1.CIVI1IZATIDN IV 

2. ABE DFEMPIRES 

3. COMMANDOS 

; - V . > 

45% de las votaciones 

33% de las votaciones 

22% de las votaciones 

UNI 

■ COMENTADO EH MM 331 

■ PUNTUACIÓN: 93 

■ FIHAKIS 

■ COMENTADO EN MM 37 

■ PUNTUACIÓN: 91 

■ EHREMBEESTUDIBS 

■ COMENTADO EN MM42 
■PUNTUACIÓN: 92 

■ Pirco STunros 


ACCION 


_ 



1. HAiF-LIFE Z 


2. MAX PAYNE 


54% de las votaciones 25% de las votaciones 21% de las votaciones 


■ COMENTADO ENMM1I9 

■ PUNTUACION: 9E¡ 

■ YALVE 


■COMENTADO FNMM 00 
■PUNTUACIÓN: 8$ 
■flEMEDYENTEKTAINMENT 


. 


i COMENTADO ENMM156 
i PUNTUACIÓN: IB 
wWM 


AVENTURA 


L 




TI 

}. DBUVIDN 

• 


5D% de las votaciones 

|D. * 

¿JE 

■ COMENTADO EN MM 135 

9 


■PUNTUACIÓN: 05 


■BETHESDASDETWDRK5 


2. NEVERWINTER NIEHTS 

3. ULTIMA Vil 



■ COMENTADO EN MM 90 

■ PUNTUACIÓN: 31 

■ BBRE 

■COMENTADO EN MM93 
■PUNTUACIÓN: 97 
■OH 



VELOCIDAD 


1. TEST ORIVE UHUffllTED 

■COMENTADO EN MM147 
■PUNTUACION: 96 
■EDEN GANES 


2. TOGA 3 

a COMENTADO EN MM 133 
■ PUNTUACIÓN: 80 
□ CDOEMASTERS 


3. GRANO PRIX4 

■ COMENTADO EN MM 87 

■ PUNTUACIÓN: 90 

■ MICRDPnDBE 


J 


T. BRIM FANDANGO 

2. MOHKEVISLAND 

3. DREAMFALL 

r 

40% de las votaciones 

37% de las votaciones 

23 % de las votaciones 


■ COMENTADO TN MM 47 

■ COMENTADO EN MM 43 

■ COMENTADO EN MM 139 


■ PUNTUACIÓN: 9? 

■PUNTUACION: BU 

■ PUNTUACIÓN: 90 


■ LUCABARTS 

■ LUCASARTS 

■ FÜNOQM 




SIMULACION 



Dispones de 5 votes cada vez que participas y debes repartirlos entre un máximo de tres juegos y un mínimo de 1. 
Tanto las listas por géneros como los clásicos de todos los tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar. 
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¡Héroes de verdad en la Edad Media! 


¿Cuántos juegos de rol de fantasía medieval hemos jugado? ¿Diez, cincuenta, más? 
Da igual, porque ninguno se parece al nuevo JDR que nos traerá Warhorse. Olvídate 
de la fantasía, olvídate de los dragones. Esto es la Edad Media. ¡La de verdad! 
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EL HIJO DEL HERRERO 


¡Vüja ai s« XV y vive la Edad Media más realü «Kingdom Come Deíiverance» llegará, finalmente, 
en 2017, para ofrecemos nn rol extremadamente realista y vivir una experiencia histórica única. 


Henry (o Enrique, o Heinrich, según) es el 
protagonista de «Kingdom Come Deliverance», 
en cuya piel nos meteremos. Hijo de un humilde 
herrero, su vida se vendrá abajo cuando un 
ejército de mercenarios arrase su aldea. 


Los primeros compases del juego nos llevarán a 
cumplir misiones aparentemente sencillas en nuestro 
pueblo natal. Todo lo que allí veremos estará fielmente 
recreado de la época, como la forja de armas y otros 
objetos, por parte del padre del protagonista. 


No todas las relaciones con los aldeanos sefán 
sencillas. Los primeros años del s. XV eran una época 
dura y cualquier equívoco podía llevarte a una pelea. 
Aprender a usar los puños sera sólo el comienzo. 
Luego llegarán las armas y los combates de verdad,,. 



Será un JDR de acción 

ambientado en la 
Bohemia del año 1403. 
El realismo de la 
ambientación será total, 

y podremos controlar al 
mínimo detalle cualquier 
acción u objeto. 
Ganaremos experiencia 
y mejoraremos a base 
de hacer cos as, no 
repartiendo puntos en 
diversas áreas. 

Nos podremos 
especializar en el 
combate con diversas 
armas reales de la época. 


T enemos muchos años 
a cuestas de juegos de 
rol, pero reconocernos 
que pocas veces -o nin¬ 
guna- nos hemos encontrado con 
algo como «Kingdom Come Delive- 
rance», un juego nacido del indie, 
del crowdfunding, y cuya produc¬ 
ción y distribución ahora se ve 
apoyada por Deep Süver, con el 
que Warhorse quiere enseñarnos 
que siempre se puede ir uti paso 
más allá y hacer del realismo his¬ 
tórico todo un desafio en si mis¬ 
mo. ¿Estás dispuesto a viajar a la 
Edad Medía? ¡El s. XV nos esperal 

Guerra por el trono 

Es 1403, El Rey de Bohemia, en 
el Sacro Imperio Germánico, ha 
muerto. Su hijo Wenceslao ascien¬ 
de al trono, pero su hermanastro 
Segismundo no acepta la situa¬ 


ción y declara la guerra a Wen¬ 
ceslao, apoyado por un ejército 
de mercenarios. Si, así se las gas¬ 
taban entonces. Y es el paso de 
este ejército mercenario por la al¬ 
dea de Henry, el protagonista de 
«Kingdom Come Deliverance», lo 
que acaba trastocando completa¬ 
mente su vida. La aldea es arra¬ 
sada y casi todos sus habitantes 
aniquilados. Henry, el hijo del he¬ 
rrero, se ve de repente solo, sin fu¬ 
turo y sin pertenencias ni pose¬ 
siones, Desde ahí tendremos que 
recuperarnos para vengara nues¬ 
tra familia, tener un futuro y des¬ 


cubrir un fascinante mundo, tan 
brutal como real. Es la Edad Me¬ 
dia y la vida va a ser dura. 

Vivir en la Edad Media 

Todo en «Kingdom Come Delive¬ 
rance» ha sido planteado con el 
objetivo del realismo en mente. 
No será un JDR al uso en ningún 
aspecto, como iremos viendo en 
estas páginas. 

La ambíentacíón es uno de los 
elementos clave en el juego de 
Warhorse. Ese realismo se verá 
en el mundo de juego, recreado a 
partir de mapas reales deis. XV de 


El realismo será total y 
actuaremos y viviremos como se 
hacía en Bohemia en 1403 
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Los combates en «Kingdom Come Deliveranee» puede estallar por cualquier cosa. Enfrentamientos entre bandos en guerra 
por el trono, luchas contra grupos de bandidos, asedios a fortalezas para apropiarse de riquezas... ¡Y las luchas serán espectaculares! 


la zona de Bohemia, y haciendo 
una exhaustiva investigación en 
arquitectura, sociedad, armas, 
técnicas de combate y en los más 
pequeños detalles. Además, vi¬ 
sualmente el estudio garantiza 
un espectáculo real gracias al 
potencial del «Cryengine», usa¬ 
do para desarrollar el juego, 

Pero no es, ni mucho menos, lo 
más importante. Los modales de 
la época, la economía, las rela¬ 
ciones sociales..* Todo quiere ser 
real al máximo, para lo que War- 
horse ha tomado decisiones radi¬ 
cales, como colocar al protago¬ 
nista sólo como parte del mundo. 


no como el eje del mismo. Sere¬ 
mos, simplemente, un elemento 
más de un mundo vivo regido por 
sus propias reglas y por una so¬ 
fisticada IA. 

Así, podremos descubrir o no 
ciertas misiones si hablamos con 
determinados personajes. Y re¬ 
nunciar a ellas no implicará que 
no se hagan, sino que las harán 
otros personajes. ¿Cuáles serán 
las consecuencias de involucrar¬ 
nos o no en ciertas tareas? Eso, 
sólo lo sabremos jugando. 

También renunciaremos en 
el juego a tácticas habituales 
como grabar una partida antes 


de cumplir una misión y según 
ei resultado ver si probamos otra 
cosa. No se podrá. Es más, las 
opciones de grabar partidas es¬ 
tarán limitadas al máximo y de 
hecho será un elemento desblo¬ 
queare bajo ciertas condicio¬ 
nes. Sí, será un modo "iron man 11 
en toda regla, Y obligatorio. 

¡Practica sin parar! 

Las habilidades del protagonis¬ 
ta, que siempre será el hijo del 
herrero, no un héroe con una 
historia oculta, sólo se desarro¬ 
llarán con la práctica. Todas. 
Cuanto más entrenemos en algo 


mejor seremos en ello -diálogos, 
comercio, lucha...- y no habrá 
puntos de experiencia a usar. Y 
así tendremos que vivir, consi¬ 
guiendo reputación e influencia 
para ascender en la escala so¬ 
cial y convertirnos en un guerre¬ 
ro competente. O en un ladrón... 

La lucha también será real al 
máximo, con múltiples tipos de 
armas que habrá que dominar 
con distintas técnicas. Y todo 
esto en un juego en primera per¬ 
sona que, de verdad, pretende 
hacernos vivir en un mundo his¬ 
tórico y fiel a la realidad al 100%^ 
Un desafio nunca visto. A.C.G. 


RECREANDO LA EDAD MEDIA EN TU PC 



Los detalles de diseño de «Kingdom Come Deliverance» llegarán a niveles casi obsesivos en cuanto a la ambientación. No sólo el estudio 
ha querido que visualmente todo lo que nos rodee parezca realista y ajustado a la época en arquitectura, ropajes, armas, etc. sino que hasta 
los mapas del juego están recreados tal y como se trazaban y dibujaban en la época, iconografía incluida, ¡Una pasada! 


El entorno de juego se ha recreado a partir de mapas reales de zonas de 
Bohemia en el s. XV, aunque se han "acercado” poblaciones entre si pata 
hacer algo más populosos los 16 km 2 que ocupa el mundo de «KCD». 


Sí. hay que fijarse muy bien en las dos imágenes que forman el conjunto de 
lo que vemos justo encima, para darnos cuenta de que una es real (la inferior) 
y la otra está recreada en el motor del juego (ía superior), ¿Es o no alucinante? 
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La experiencia se 
ganará con la práctica. No 
habrá puntos a repartir. 
Seremos buenos en algo, 
según lo entrenemos > 


¿Qué arma será tu favorita? Con el tiempo, y mucha práctica y experiencia, podremos especializamos en el uso de determinadas amias. Las técnicas de combate a 
espada no tendrán nada que ver con las del uso de un mangual un lucero del alba o una alabarda. Los combates aquí serán tan reales como la ambíentación. 
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ARAGAH 

El poder de las sombras se materializa 
en un héroe no muerto, dispuesto a lle¬ 
var a efecto su terrible venganza. 



RESIDEN! EVIL Vil 

Está a punto de llegar la nueva entrega 
de la genial saga de Survival Horror, que 
se reinventa por completo. ¡De miedo 1 



STEEP 


Deportes de invierno, simulación, ac¬ 
ción y espectáculo. Lo nuevo de Ubisoft 
llega por fin al PC. 


Nota; Los contenidos de esta página pueden cambiar en fundón de la actualidad. 
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sale Civilizaron VI ya es oficial y 
llegará en ^016 


Cazadores de Alienígenas: el 
nuevo DLC de XCOM 2 llega 
el i£ de mayo 


a oi6 VC: Bethesda se 

a Díshonored a 
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